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SPECYFIKACJA ISTOTNYCH WARUNKÓW ZAMÓWIENIA
Dotyczy: postępowania o udzielenie zamówienia publicznego w trybie przetargu nieograniczonego.

Nazwa zamówienia publicznego:

Dostawa pomocy dydaktycznych na potrzeby realizacji projektu systemowego – Indywidualizacja procesu nauczania uczniów klas I – III w Gminie Dubiecko. współfinansowanych ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki

I.
Nazwa oraz adres Zamawiającego
Nazwa zamawiającego:


Gmina Dubiecko
Adres zamawiającego:


ul. Przemyska 10
Kod. Miejscowość:


37-750 Dubiecko

Telefon/Fax: 



(16) 65 11 156

Adres strony internetowej: 

www.dubiecko.pl
Adres poczty elektronicznej: 

sekretariat@dubiecko.pl
Godziny urzędowania:


7:30 - 15:30

II. Tryb udzielenia zamówienia
1. Postępowanie prowadzone jest zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 stycznia 2004 roku Prawo zamówień publicznych – teks jednolity wprowadzony Obwieszczeniem Marszałka Sejmu z dnia 8 czerwca 2010 r. w sprawie ogłoszenia jednolitego tekstu ustawy - Prawo zamówień publicznych opublikowany w Dz. U. z 2010 r. Nr 113 poz. 759, Nr 161 poz. 1078, także wydane na podstawie niniejszej ustawy Rozporządzenia wykonawcze dotyczące przedmiotowego zamówienia publicznego, a zwłaszcza:

1) Rozporządzenie Prezesa Rady Ministrów z dnia 30 grudnia 2009 r. w sprawie rodzajów dokumentów, jakich może żądać zamawiający od wykonawcy , oraz form , w jakich te dokumenty mogą być składane  (Dz. U. z 2009 r. Nr 226 poz. 1817)

2) Rozporządzenie Prezesa Rady Ministrów z dnia 23 grudnia 2009 r. w sprawie średniego kursu złotego w stosunku do euro stanowiącego podstawę przeliczania wartości zamówień publicznych (Dz. U. z 2009 r. Nr 224 poz. 1796) .
3) Rozporządzenie Prezesa Rady Ministrów z dnia 23 grudnia 2009 r. w sprawie kwot wartości zamówień oraz konkursów, od których uzależniony jest obowiązek przekazywania ogłoszeń Urzędowi Oficjalnych Publikacji Wspólnot Europejskich. (Dz. U. z 2009 r. Nr 224 poz. 1795).
2. Postępowanie prowadzone jest w trybie przetargu nieograniczonego o wartości szacunkowej poniżej progów ustalonych na podstawie art. 11 ust. 8 Prawa zamówień publicznych.
3. Podstawa prawna wyboru trybu udzielenia zamówienia publicznego: art. 10 ust. 1 oraz art. 39-46 Prawa zamówień publicznych.
4. W zakresie nieuregulowanym w niniejszej specyfikacji istotnych warunków zamówienia , zastosowanie mają przepisy ustawy Prawo zamówień publicznych.  
III.
 Opis przedmiotu zamówienia

1. Miejsce realizacji projektu

Gmina Dubiecko, Szkoły Podstawowe w: Dubiecku, Drohobyczce, Iskani.

2. Przedmiot zamówienia 

Przedmiotem zamówienia jest zakup pomocy dydaktycznych do szkół podstawowych objętych projektem pomocy dydaktycznych na potrzeby realizacji zajęć wyrównawczych. Pomoce dydaktyczne należy dostarczyć do Gminy Dubiecko. Szczegółowy opis poniżej:

Wyjaśnienie „lub równoważny”- cechy, parametry takie jak w specyfikacji lub lepsze.

CZEŚĆ 1  - Pomoce dydaktyczne 1.
	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły podstawowej w Dubiecku

	l.p.
	Nazwa
	OPIS
	Jedn. miary
	Ilość

	1 
	Gra planszowa "Ślimak-czterolistna koniczyna" - lub równoważny
	Drewniane kosteczki z literkami, z których można układać słówka(na podstawie z kratką).145szt. O wym.1,1x1,1cm, podstawa o wym. 18x18cm
	szt.
	1

	2 
	Dwie wieże-kto prędzej - lub równoważny
	Gra logopedyczna, która służy do ćwiczeń artykulacji oraz różnicowania głosek k-g i t-d. Gra ćwiczy artykulację głosek sz,ż, cz,dż i s,z,c,dz oraz ich prawidłowego różnicowania artykulacyjnego i słuchowego. Gra składa się z 44 obrazków z głoskami sz,ż,cz,dż, i 44 obrazków z głoskami s,z,c,dz.! dwustronna plansza, 16 pionków, kostka.
	szt.
	2

	3 
	sylaby w dominie- lub równoważny
	gra dydaktyczna polegająca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposób by powstały poprawne formy wyrazów dwusylabowych. Gra pozwala ćwiczyć spostrzegawczość, refleks, kojarzenie właściwych słów, a także utrwala poprawną pisownię budowanych wyrazów. Gra składa się z: 56 kostek domina, klepsydra, worek, 16 żetonów, karta wyrazów, instrukcja.
	szt.
	1

	4 
	donmino sylabowo-obrazkowe. Dom i transport - lub równoważny
	gra polegająca na dopasowywaniu podpisu do obrazka. 28 kartoników, wym. 4x8cm, 8x13cm
	szt.
	1

	5 
	Terapia dzieci zagrożonych dyslekcją-stymulacja lewej półkuli mózgu - lub równoważny
	pomoc w formie książki, zawiera ćwiczenie na materiale tematycznym i atematyczynym z w/w obszarów przeznaczone są dla dzieci z trudnościami w nauce języka, a przede wszystkim zagrożonych dysleksją, niesłyszących, z zespołem Aspergera, z dysleksją i innymi dysfunkcjami rozwojowymi
	szt.
	1

	6 
	Moje sylabki cz.1 - lub równoważny
	Teczka A4 zawierająca 64 karty.Broszura z opisem metody i poleceniami do ćwiczeń.Zestaw zawiera:samogłoski, wyrażeniadźwiękonaśladowcze, pierwsze sylaby otwarte ze spółgłoskami p,m,b,l,f,w,t,d, wyrazy do czytania globalnego, zestawy samogłoska plus sylaba otwarta, wyrazy dwusylabowe zbudowane z sylab otwartych, zadania i proste teksty.
	szt.
	1

	7 
	Moje sylabki cz.2 - lub równoważny
	Teczka A4 zawierająca 37 kart.Broszura z opisem metody i poleceniami do ćwiczeń.Zestaw zawiera:sylaby otwarte ze spółgłoskami s,z,k,g,j,n; zestawy samogłoska plus sylaba otwarta; wyrazy do czytania globalnego; wyrazy dwusylabowe zbudowane z sylab otwartych, zadania i proste teksty.
	szt.
	1

	8 
	moje sylabki cz.3 - lub równoważny
	Teczka A4 zawierająca 58 kart.Broszura z opisem metody i poleceniami do ćwiczeń.Zestaw zawiera:sylaby otwarte i zamknięte ze spółgłoskami p,m,b,l,t,d,f,w,s,z,k,g,j,n; wyrazy do czytania globalnego; pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych i zamkniętych, zadania i teksty.
	szt.
	1

	9 
	moje sylabki cz.4 - lub równoważny
	Teczka A4 zawierająca 52 karty.Broszura z opisem metody i poleceniami do ćwiczeń.Zestaw zawiera:sylaby otwarte i zamknięte ze spółgłoskami sz,ż,rz,ch,h,ł,c,dz,cz,dż; krótkie wyrazy jednosylabowe, wyrazy czytane globalnie; pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych i zamkniętych, krzyżówki sylabowe i teksty.
	szt.
	1

	10 
	moje sylabki cz.5 - lub równoważny
	Teczka A4 zawierająca karty.Broszura z opisem metody i poleceniami do ćwiczeń.Zestaw zawiera:sylaby otwarte i zamknięte ze spółgłoskami sz,ż,rz,ch,h,ł,c,dz,cz,dż; krótkie wyrazy jednosylabowe, wyrazy czytane globalnie; pseudowyrazy zbudowane z sylab otwartych i zamkniętych, krzyżówki sylabowe i teksty.
	szt.
	1

	11 
	Analiza i synteza wzrokowa - lub równoważny
	zestaw ćwiczeń przygotowujących dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagających w pokonywaniu trudności z nabywaniem tych umiejetności. Teczka zawiera 47 kart formatu A4 z ćwiczeniami+tekturowe elementy do układania. Kolejne zdania ułożone są zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Różnorodny materiał:kolorowe, czarno-białe i konturowe rysunki umożliwiają dzieciom stymulację i rozwój w zakresie analizatora wzrokowego.
	szt.
	1


Cz.1 - Zawartość pudełka:

• 1 plansza (wym. 33,5 x 26,2 cm)

• 4 pionki

• 1 kostka do gry


• 28 kart "Los"

	• instrukcja.

Cz.2 - Zawartość pudełka:
• 1 plansza (wym. 33,5 x 26,2 cm), • 4 pionki, • 1 kostka do gry
• 4 puzzle (wym. 16 x 21,2 cm) po 7 elementów, • 28 kart "Los"
• instrukcja.
	Kpl.
	1

	12 
	Szeregi i sekwencje. Przygotowanie do nauki czytania -  lub równoważny
	Format: A4, ilość stron: 48 kart z ćwiczeniami, kartoniki do układania 
	szt.
	1

	13 
	Kocham się uczyć - lub równoważny
	Ćwiczenia odwracania wzorów dla wszystkich dzieci uczących się czytać, a także dla uczniów leworęcznych, ze skrzyżowaną lateralizacją oraz dla przedszkolaków zagrożonych dysleksją. Są pomocą do wykorzystania w przedszkolach, gabinetach logopedycznych, podczas zajęć reedukacyjnych i rewalidacyjnych.
	szt.
	1

	14 
	relacje czasowe i przestrzenne. Przygotowanie do nauki czytania - lub równoważny
	Relacje czasowe i przestrzenne to zestaw ćwiczeń ułatwiających dzieciom posługiwanie się wyrażeniami przyimkowymi oraz przygotowujących do pełnego rozumienia czytanych tekstów.
	szt.
	1


Gra planszowa "Poznajemy miesiące i pory roku" zawiera:• 1 plansza o wym. 33,5 x 26,2 cm,

• 4 pionki,

• 1 kostka do gry

• 4 puzzle (wym. 15 x 11,3 cm) po 6 el.,

• 4 tabliczki z nazwami miesięcy (12 szt.),

• tabliczki z nazwami dni (7 szt.),

• 8 żetonów,

	• instrukcja. 
	szt.
	1

	15 
	Dni tygodnia - lub równoważny
	Gracze poruszają się pionkami po polach oznaczających dni tygodnia. Kto dotrze pierwszy do pola pośrodku planszy, ten wygrywa. Zawartość pudełka:
• 1 plansza o wym. 33,5 x 26,2 cm
• 4 pionki
• kostka do gry
• 60 kart "Los"
• 4 puzzle (wym. 16 x 21,3 cm) po 7 elementów
• instrukcja. 
	szt.
	1

	16 
	TRIXY x TROY – długość i odległość lub równoważny
	Trixy & Troy Długość i odległość - ten zestaw został tak zaprojektowany, aby pomóc Twojemu dziecku: zapoznać się z pojęciami długości, wysokości i odległości, dowiedzieć się jakie są zależności pomiędzy długością, wysokością i odległością, w rozwiązywaniu
	szt.
	1

	17 
	TRIXY x TROY –ciężar i waga lub równoważny
	Trixy & Troy - Ciężar i Waga - ten zestaw został tak zaprojektowany, aby pomóc Twojemu dziecku zapoznać się z takimi pojęciami jak waga, ciężar, równowaga, nauczyć się ważyć na wadze, porównywać ciężar równych przedmiotów, w rozwiązywaniu zadań.
Zawartość
	szt.
	1

	18 
	TRIXY x TROY –poznaj kalendarz lub równoważny
	Zestaw POZNAJ KALENDARZ został zaprojektowany tak aby dziecko poznało: nazwy dni tygodnia,nazwy miesięcy,pojęcia czasu,kolejność następujących dni po sobie.
	szt.
	1

	19 
	TRIXY x TROY –która godzina lub równoważny
	Zestaw został zaprojektowany tak aby dziecko poznało: pojęcia czasu,kolejność następujących dni po godzin.
	szt.
	1

	20 
	TRIXY x TROY –pogoda i pory roku lub równoważny
	Zestaw został zaprojektowany tak aby dziecko poznało: nazwy pór roku,nazwy miesięcy,pojęcia czasu.
	szt.
	1

	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Drohobyczce

	1. 1


	Paleta.wyprawka pierwszoklasisty - lub równoważny
	Paleta Wyprawka Pierwszoklasisty to praktyczny komplet na dobry początek, a w nim: Zestaw Kontrolny, czyli okrągła podstawa wykonana z drewna z 12 drewnianym klockami w 6 kolorach, 2 tarcze blanko oraz 12 tematycznych tarcz (WPK) ze zbiorem zabaw dla dzieci od 6 lat, opartych na podstawowych założeniach programowych nauczania zintegrowanego:
•dodawanie i odejmowanie w zakresie 20,
•łączenie w pary obrazków logicznie do siebie pasujących,
•rozpoznawanie i utrwalanie nazw zwierząt, owoców i warzyw,
•rozpoznawanie liter alfabetu – pierwsze litery nazw obrazków,
•łączenie sylab w proste wyrazy,
•łączenie wyrazów jednosylabowych z obrazkami.
	szt.
	3

	2. 2
	białe ołówki - lub równoważny
	Jeden kpl. zawiera min. 10 szt. ołowków
	kpl.
	6

	3. 24
	boleki lolek. Alfabet i nauka czytania - lub równoważny
	Program skonstruowany jest tak, by dziecko nigdy się nie nudziło. Nauka liter i podstaw czytania jest tu pretekstem do przeżycia przygody w bajkowym świecie, w który albo można zagłębiać się coraz bardziej, albo przystanąć i pobawić się. Program składa się z 13 dużych, interaktywnych plansz oraz 50 zróżnicowanych gier i zabaw. Wyposażony jest w oryginalny system sylabizowania i czytania słówek przy pomocy myszki. Obsługa i poziom trudności dostosowane są do percepcji najmłodszych dzieci. Naturalnie, oprócz nauki, mały odkrywca znajdzie tu tradycyjnie dużo kolorowych animacji, wesołych dźwięków i ukrytych niespodzianek! 
	szt.
	3


Suwaki to jedna z metod pracy z dziećmi, które mają trudności w czytaniu i pisaniu. Zalecane są dla dzieci czytających wolno z powodu głoskowania, które uniemożliwia syntezę wyrazu. Suwak gąsienica oparty jest na stosowanej przez terapeutów i nauczycieli składance harmonijkowej. Na jej początku lub końcu znajduje się sylaba powtarzająca się we wszystkich wyrazach. Są to wyrazy dwusylabowe z sylabami otwartymi, zamkniętymi oraz grupami spółgłoskowymi. Zadaniem dziecka jest złożenie członu gąsienicy z jej głową poprzez odpowiednie zagięcie, a następnie przeczytanie sylab i próba połączenia ich w wyraz. Drugi etap pracy z suwakiem polega na zapisywaniu przeczytanych sylab na specjalnie przygotowanych do tego arkuszach. Dla suwaka gąsienica jest to arkusz szafa gąsienicy, w której na wieszakach znajdują się koszulki z linijkami do wpisania sylab lub całych wyrazów. W zestawie znajduje się 40 suwaków z powtarzającą się sylabą początkową (nagłosową) oraz 40 z powtarzającą się sylabą końcową (wygłosową). Na głowie gąsienicy zawsze zapisana jest sylaba powtarzająca się i od tego, czy jest to sylaba w wygłosie czy nagłosie, zależy, w którą stronę skierowany jest owad ? w prawo czy w lewo.

• format: A4

• 20 kolorowych kart

• 28 str. (zeszyt)

	• teczka 
	szt.
	6

	4. 31
	liczę z reksiem - lub równoważny
	Połączenie multimedialnej przygody z nauką i kompleksowym sprawdzeniem znajomości matematyki z zakresu nauczania początkowego. zadaniem gracza jest pomóc Reksiowi w uratowaniu zwierząt, które porwał Wilk. Przed dzieckiem są: labirynty, podchody, łamigłówki, puzzle, kolorowanki i Wielki Turniej Matematyczny. Dwa poziomy trudności: dla dzieci z zerówki oraz klas I a III i starszych! Ponad 500 zadań matematycznych. 
	szt.
	4

	5. 32
	paleta-tarcze ćwiczeń-M1,M2,M5 - lub równoważny
	Zestaw zawiera:

Tarcze ćwiczeń M1  Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20 ( Paleta )  - to komplet 12 tarcz ćwiczeń do "Palety" przeznaczonych dla dzieci w klasach od 0 do III. Obejmują podstawowe działania arytmetyczne: dodawanie i odejmowanie w zakresie pierwszej, a następnie drugiej dziesiątki, dodawanie i odejmowanie z przekroczeniem progu dziesiątkowego, działania z jedną niewiadomą, dopełnianie do pełnych dziesiątek.

Tarcze ćwiczeń M2  dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 ( Paleta) – to komplet 12 tarcz ćwiczeń do "Palety" przeznaczonych dla dzieci w nauczaniu początkowym. Obejmują podstawowe działania arytmetyczne tj. dodawanie i odejmowanie w zakresie 100 bez przekraczania i z przekroczeniem progu dziesiątkowego, dodawanie i odejmowanie trzech liczb.

 Tarcze ćwiczeń M5  Mnożenie i dzielenie, działania mieszane ( Paleta )- 1 szt. - to komplet 12 tarcz ćwiczeń do "Palety" przeznaczonych dla dzieci w klasach od 0 do III. Obejmują działania arytmetyczne tj. mnożenie, dzielenie, działania mieszane.
	szt.
	6

	6. 36
	kalendarz - lub równoważny
	Zestaw do nauki dni, tygodni, miesięcy, lat, oraz pór roku.Zestaw zawiera: metaliczna tablica, 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z puzzlami przedstawiającymi pogodę, 6 strzałek, 32 kart z numerami 1-31, 22 karty do ułożenia roku, 10 kart przedstawiających zajęcia klasowe, woreczek z magnesami.
	szt.
	2


Gra planszowa "Poznajemy miesiące i pory roku" zapewni świetną zabawę i wiele prawdziwych emocji zarówno dzieciom jak i dorosłym, którzy będą im towarzyszyć. Oprócz wspaniałej planszy, pionków i kostki w grze wykorzystuje się wiele innych atrakcyjnych rekwizytów - między innymi puzzle, na których przedstawione są 4 pory roku. Dla dzieci bardzo cenne jest to, że podczas gry i zabawy uczą się nazw i kolejności miesięcy oraz ich związku z następującymi po sobie porami roku. To samo dotyczy dni tygodnia, których nauka wynika z zasad gry. Zawartość:

• 1 plansza o wym. 33,5 x 26,2 cm,

• 4 pionki,

• 1 kostka do gry

• 4 puzzle (wym. 15 x 11,3 cm) po 6 el.,

• 4 tabliczki z nazwami miesięcy (12 szt.),

• tabliczki z nazwami dni (7 szt.),

• 8 żetonów,

	• instrukcja. 
	szt.
	2

	7. 38
	matematyka I zestaw 18 książeczek - lub równoważny
	• Zestaw 18 książeczek PUS • 116101 Pionokio • 116144 Piotruś Pan • 116058 Rusz głową 1 • 116059 Rusz głową 2 • 116060 Skoncentruj się 1 • 116061 Skoncentruj się 2 • 116030 To już potrafię 1 • 116036 Zegar i kalendarz • 116009 Dreptuś matematyk 1 • 116010 Dreptuś matematyk 2 • 116053 Idę do szkoły 1 • 116054 Idę do szkoły 2 • 116055 Idę do szkoły 3 • 116056 Idę do szkoły 4 • 116135 Matematyka konkretna. Symetria, miary, waga i pieniądze • 116057 Matematyka na wesoło 1 • 116136 Matematyka na wesoło: Zadania tekstowe 1 • 116137 Matematyka na wesoło: Zadania tekstowe 2
	szt.
	5

	8. 39
	matematyka II. zestaw 12 książeczek - lub równoważny
	Zestaw 12 książeczek PUS • Liczę w pamięci 1 •Liczę w pamięci 2 •  Liczę w pamięci 3 • Liczę w pamięci 4 • Liczę w pamięci 5 •  Od gwiazdki do bajki 1 • Od gwiazdki do bajki 2 •Od gwiazdki do bajki 3 •  Od gwiazdki do bajki 4 • Matematyka konkretna. Symetria, miary, waga i pieniądze • Matematyka na wesoło: Zadania tekstowe 1 • Matematyka na wesoło: Zadania tekstowe
	szt.
	6

	9. 42
	waga numicon - lub równoważny
	Waga pozwala na wprowadzanie zagadnienia równoważności i ćwiczenia działań na dodawanie, wprowadzanie wyrażeń: cięższy niż/lżejszy niż. Przezroczyste kubełki ułatwiają obserwację zawartości. Poj. 1 litra. 
	szt.
	2

	10. 43
	odległości-schubitrix - lub równoważny
	Układanki Schubitrix to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Układanka na zasadach domina w kształcie trójkątów - układając należy dopasować do trzech boków odpowiedni element. Na każdym boku zapisane są zadania lub odpowiedzi. Powstałe figury umożliwiają samokontrolę wykonanego zadania. Układanki rozwijają zdolności percepcyjne, logiczne myślenie oraz spostrzegawczość. Atrakcyjna forma zachęca do utrwalania wiedzy, zastępując nudne ćwiczenia w ćwiczeniach lub zeszytach. Zawartość: 
• 2 układanki po 24 karty 
• 48 trójkątów wym. 6 cm 
• wkładka do sortowania. 
	szt.
	4

	11. 44
	trixy x troy-długość i odległość - lub równoważny
	Trixy & Troy Długość i odległość - ten zestaw został tak zaprojektowany, aby pomóc Twojemu dziecku: zapoznać się z pojęciami długości, wysokości i odległości, dowiedzieć się jakie są zależności pomiędzy długością, wysokością i odległością, w rozwiązywaniu problemów, nauczyć się używać centymetra.
Zawartość:- plansza- centymetr- 8 kart- przewodnik jak się uczyć
	szt.
	4

	12. 48
	karty do nauki liczenia - lub równoważny
	Gra matematyczna uczy: liczenia w zakresie 10, logicznego myślenia, rozpoznawania kolorów, kształtów, rozwija uwagę, umiejętność obserwacji oraz koordynację wzrokowo-ruchową
• 24 karty o wym. 24,5 x 5,6 cm
• 24 plastikowe ramki o wym. 6,6 x 7,6 cm 
	szt.
	6

	13. 
	dodawanie do 20- domino - lub równoważy
	Zestaw trwałych i solidnych elementów z tworzywa sztucznego. Na kartach widoczne są działania, oznaczone czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono. Zadaniem dziecka jest dopasowanie do siebie działań i ich wyników. W ten sposób dzieci poprzez aktywne działania na elementach uczą się dodawania w zakresie 20. 
• 24 elementy o wym. 4 x 8 cm 
	szt.
	6

	14. 
	odejmowanie do 20-domino - lub równoważny
	Zestaw trwałych i solidnych elementów z tworzywa sztucznego. Na kartach widoczne są działania, oznaczone czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono. Zadaniem dziecka jest dopasowanie do siebie działań i ich wyników. W ten sposób dzieci poprzez aktywne działania na elementach uczą się odejmowania w zakresie 20. 
• 24 elementy o wym. 4 x 8 cm 
	szt.
	6

	15. 
	mnożenie domino - lub równoważńy
	Pomoc zawiera 4 zestawy po 24 tabliczki. Zestaw 1: żółte tabliczki to mnożenie przez 2 i 3. Zestaw 2: czerwone tabliczki to mnożenie przez 4 i 5. Zestaw 3: zielone tabliczki to mnożenie przez 6 i 7. Zestaw 4: niebieski tabliczki to mnożenie przez 8 i 9. Zestawy można wykorzystywać jako osobne gry lub łączyć je, by zwiększyć poziom trudności. Każdy zestaw posiada inny kolor dla łatwej identyfikacji. Trwałe i łatwe do czyszczenia domino umieszczone jest w solidnych pudełeczkach.
• 24 elementy o wym. 4 x 8 cm. 
	szt.
	6

	16. 
	Cylindry i menzurki lub równoważny
	Zestaw 7 cylindrów o pojemności 10, 25, 50, 100, 250, 500 i 1000 ml z widocznie zaznaczoną skalą objętości. Każda menzurka posiada adzióbeka ułatwiający wylewanie z niej odmierzonej cieczy.
	Szt.
	2

	17. 
	matematyczna puzzle -lub równoważny
	Puzzle wspierają dzieci w rozumieniu pojęć matematycznych, wykonywaniu działań, rozwiązywaniu problemów, logicznym i przestrzennym myśleniu. Plansze o różnym stopniu trudności zachęcają dzieci do wykonywania wskazanych zadań. Prostsze plansze zawierają wszystkie liczby od 1 do 100, inne zawierają np. tylko parzyste, nieparzyste lub przypadkowe liczby. 
• 6 plansz o wym. 22 x 25 cm 
• instrukcja 
	szt.
	6

	18. 
	magnetyczne kwadraty z tablicą - lub równoważny
	Duża tablica z magnetycznymi liczbami, które można różnie układać. Liczby przedstawione są w dwóch kolorach: niebieski a liczby parzyste i czerwony a liczby nieparzyste. Bardzo dobra pomoc do wykorzystania na lekcjach matematyki w klasach I-III tablica w aluminiowej ramce, wym. 60 x 60 cm kwadraty magnetyczne od 1 do 100 wym. 10 x 10 cm 
	szt.
	2

	19. 
	butelki menzurki - lub równoważny
	Zestaw 4 menzurki wykonane z tworzywa sztucznego, zamykane 
• poj. 250 ml, 500 ml, 1000 ml, 2000 ml. 
	szt.
	2

	20. 
	Ułanki drewniana układanka- lub równoważny
	Zestaw do nauki ułamków. Pomoc wykonana z drewna, kolejne podziały od 1 do 1/10 oznaczone są różnymi kolorami. W ciekawy sposób, poprzez manipulacje, układanie, porównywanie pozwala dzieciom poznać zagadnienia związane z ułamkami.
	Szt.
	6


Tabliczki z cyframi od 0 do 9 "napisanymi" piaskiem. Pomoc doskonała do nauki pisania cyfr. Poprzez dotyk dzieci przyswajają lepiej obraz poszczególnych znaków.

	• 10 tabliczek o wym. 16 x 13 cm
	Szt.
	6

	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Iskani

	1. 
	Diagnoza ucznia w ramach indywidualizacji nauczania - lub równoważny
	Poradnik dla osób pracujących z dziećmi w wieku wczesnoszkolnym. Teczka powinna zawierać min.: opisy prób dziagnostycznych z zakresu motoryki dużej, motoryki małej, lateralizacji, analizatora wzrokowego, analizatora słuchowego ,mowy; karty zapisu wyników prób, opisu umiejętności .
	szt.
	1

	2. 
	płotek manipulacyjny z 10 drążkami - lub równoważny
	Wymiary min. płotka (stojaka): 39x10x42cm 
	szt.
	1

	3. 
	kwadraty do płotka - lub równoważny
	Plastikowe kwadraty do wsuwania międzyszczeliny drewnianego płotka. Liczba kwadratów min. 150 szt.w 6 kolorach
	kpl
	1

	4. 47
	zestaw do nauki liczenia w zakresie 1-10 - łub równoważny
	Zestaw powinien zawierać: 10 podstawek do umieszczania obrazków i liczmanów, 10 tabliczek z dłońmi, 10 tabliczek z cyframi , 10 tabliczek z przedmiotami,.
	kpl.
	1

	5. 
	Cykl życia-karty - lub równoważny
	3 serie kartpo 5 elementów, 15 kart wym. 16x16cm
	szt.
	1

	6. 48
	liczydło - lub równoważny
	liczydło plastikowe  o min. Wymiarach 21x20x9cm
	szt.
	1

	7. 49
	matematyczna gra sportowa - lub równoważny
	Gra ruchowa wspomagająca umiejętność wykonywania działań matematycznych: dodawanie, oejmowanie, mnożenie. Mata stojąca powinna posiadać 4 zmienne plansze o min. Wym. 60x51cm, 12 woreczków z grochem, istrukcję.
	szt.
	1

	8. 50
	koło miara - lub równoważny
	Koło pozwalające na mierzenie długości pokonanego dystansu. Liznik zamontowany na kole wskazuje pomiar długości.
	szt.
	1

	9. 51
	taśma miarowa - lub równoważny
	Taśma dwustronna zwijana. Z jednej strony centymetry i milimetry a po drugiej stronie cale. Długość taśmy min. 20m.
	szt.
	1

	10. 52
	drzewko - liczymy do 10 - lub równoważny
	Pomoc w kształcie drzewka. Powina posiadać min. 12cm wysokości, 10 szt. Kulecek z tworzywa sztucznego.Drzewko powino posiadać dwa kanaliki do których wpadają kuleczki.
	szt.
	10

	11. 54
	rzeczy i liczby - schubitrix - lub równoważny
	Zeswaw powinien zawierać: 2 układanki po 24 karty, 48 trójkątów, wkładka do sortowania.
	kpl.
	1

	12. 
	układanki-schubitrix. "Dopasuj obrazy i kolory" - lub równoważny
	Zeswaw powinien zawierać: 2 układanki po 24 karty, 48 trójkątów, wkładka do sortowania.
	szt.
	1

	13. 56
	ułamki małe - lub równoważny
	Zabawka pomagająca zrozumieć zasadę ułamków (1, 2x1/2, 3x1/3, 4x1/4)
	szt.
	5

	14. 57
	pierwsze ułamki.domino - lub równoważny
	Pomoc powina zawierać 24 elementy. Poszczególne części całości wyrażone są cyfrą oraz obrazkiem, które należy dopasować do siebie.
	szt.
	1

	15. 53
	wyprawka pierwszoklasisty - lub rónoważny
	Zestaw powinien zawierać: okrągłą podstawę wykonaną z drewna z 12 drewnianymi klockami w 6 kolorach (zestaw kontrolny), 2 tarcze blanco oraz 12 tematycznych tarcz ze zbiorem zabaw .
	kpl.
	2

	16. 
	zestaw kontrolny PUS - lub rónoważny
	Zestaw zawiera zamykane pudełko oraz 12 ponumerowanych klocków.
	szt.
	5

	17. 58
	mełe zegary edukacyjne - lub równoważny
	Umożliwia naukę  odczytywania godzin na traczy oeraz zapisywania ich w formie elektronicznej. Tworzywo tarczy pozwala na łatwe ścieranie zapisanej godziny.Zestaw powinien zawierać 5 szt.
	kpl.
	1

	18. 61
	matematyka na wesoło I - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierć 18 ksiażeczek PUS
	kpl.
	1

	19. 63
	mozaika kamykami - lub równoważny
	Zestaw powinien zwierać: kolorowe kamyki ceramiczne (min.500szt.), podstawa z przegródkami
	kpl.
	1

	20. 64
	kolorowe cegiełki - lub równoważny
	Pomoc umożliwiająca dziecku ułożenie podanego wzoru z kolorowych cegiełek.
	kpl.
	1

	21. 82
	ciuciubabka - lub równoważny
	wspaniała zabawa dla młodszych i starszych dzieci. Nawet dorośli znajdą dla siebie odpowiedni wariant. Głównym zadaniem w grze i zabawie jest rozpoznanie przedmiotu po kształcie - przez dotyk - nie patrząc na niego. Zestaw zawiera: 44 elementy o wym. od 4,5 cm do 9 x 3,5 cm, 3 maski, worek, instrukcję
	szt.
	1

	22. 98
	odwagi! - lub równoważny
	Siedem historyjek obrazkowych przedstawiających problem lęku u dzieci. 75 obrazków o min. Wym 9x9cm
	kpl.
	1

	23. 99
	karty - ostrożność i bezpieczeństwo - lub równoważny
	Karty z rysunkami ukazujące różnego rodzaju sytuacje a w nich pożądanie i niepożądane zachowania dzieci. 34 karty , instrukcja.
	kpl.
	1

	24. 103
	pacynki "Czerwony kapturek","Trzy świnki" - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierać: min. 8 pacynek, płytę CD zawierającą dialogo bohaterów bajek, ksiażeczka z dialogami dwóch bajek.
	kpl.
	1

	25. 108
	piłeczki z buźkami - lub równoważńy
	6 piłek przedstawiających różne emocje. Bardzo atrakcyjne dla dzieci do wykorzystania na zajęciach ruchowych jak i w zabawach dotyczących rozpoznawania, nazywania i naśladowania emocji. 6 szt. śr. 15 cm 
	kpl.
	1

	26. 133
	Ułamki - lub równoważny
	zestaw kontrolny PUS
	szt.
	1

	27. 134
	Gra planszowa "Mały Ekolog" - lub równoważny
	Gra dydaktyczna dla dzieci w wieku 6–9 lat z przeznaczeniem na zajęcia w przedszkolu, w szkole lub w domu. Tematyka: zdrowie, żywienie dzieci, przyroda i otoczenie człowieka.
W pudełku: 32 kafelki – rymowanki, 32 kafelki obrazkowe, słowniczek ekologiczny dla dzieci, słowniczek ekologiczny dla rodziców i opiekunów (wybrane hasła). Liczba graczy: od dwojga do kilkunastu dzieci. 
	szt.
	1

	28. 
	Domino „Mały Ekolog” lub równoważny
	Gra polega na dopasowaniu kart z pozytywnymi zachowaniami do kart z zachowaniami negatywnymi. Zawiera system samokontroli. Zawiera 48 szt.
	Szt.
	1

	29. 135
	To już potrafię - lub równoważny
	ćwiczenia utrwalająco-sprawdzające
	szt.
	1

	30. 137
	Magiczny trójkąt matematyczny - lub równoważny
	Magiczny Trójkąt to okrągła, drewniana podstawa z sześcioma wgłębieniamu z jednej (Mały Trójkąt) i dziesięcioma wgłębieniami z drugiej strony (Duży Trójkąt). W komplecie znajduje się 10 krążków dwustronnie oznaczonych liczbami od 1 do 10 (w kolorze czerwonym i niebieskim).Magiczny Trójkąt łączy w sobie naukę i zabawę. Jest wspaniałym uzupełnieniem w utrwalaniu umiejętności rachunkowych: dodawania w zakresie 25, rozkładania liczb na składniki (dwa i więcej), dopełniania do 10,20 oraz zadanej liczby, porównywania różnicowego.
	szt.
	1

	31. 138
	Zestaw kart 100 szt.Do małego trójkąta matematycznego - lub równoważny
	zesta100 kart dla małego trójkata
	szt.
	1

	32. 139
	Zestaw kart 100 szt.Do dużego trójkąta matematycznego - lub równoważny
	zesta100 kart dla dużego trójkąta
	szt.
	1

	33. 
	Matematyka na wesoło 3. Zadania tekstowe cz.1 - lub równoważny
	Zbiór zadań i ćwiczeń
	szt.
	3

	34. 
	Matematyka na wesoło 4. Zadania tekstowe cz.2 - lub równoważny
	 Zbiór zadań i ćwiczeń
	szt.
	3

	35. 
	Krzyżówki matematyczne - lub równoważny
	Zbiór 60 kart formatu A4
	szt.
	1


CZĘŚĆ 2 – Pomoce dydaktyczne 2 

	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Dubiecku 

	l.p.
	Nazwa
	OPIS
	Jedn. miary
	Ilość

	1. 
	Opowiem ci mamo cz.1 lub równoważny
	Zabawka dydaktyczna zawierająca 40 obrazków w 10 seriach tematycznych. Zabawa polega na właściwym ułożeniu kart z obrazkami tak, aby powstała logiczna historyjka, którą następnie własnymi słowami dziecko opowiada np. rodzicom.
	szt.
	1

	2. 
	Opowiem ci mamo cz.2 lub równoważny
	Układanka składa się z 40 obrazków tworzących 10 historyjek 4-elementowych. Ćwiczenie rozwija u dziecka rozumienie następstw czasowych i przyczynowo-skutkowych, doskonali spostrzegawczość i zdolność wypowiedzi.Zawartość: 20 dwustronnych tekturowych plansz (40 ilustracji w 10 seriach) - każda seria oznaczona jest jednakowym symbolem w górnym rogu) - instrukcja
	szt.
	1

	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Drohobyczce

	1. 1
	łamigłówki słowne - lub równoważny
	Drewniane kosteczki z literkami, z których można układać słówka (na podstawie z kratką). zestaw stanowi wspaniały sposób na uatrakcyjnienie nauki słówek. 145 szt. o wym. 1,1 x 1,1 cm podstawa o wym. 18 x 18 cm
	szt.
	5

	2. 2
	abecadło 150 liter - lub równoważny
	150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie mniejszych niż 2,5cm. Na każdej ściance umieszczona jedna literka. Literki występują w 2 kolorach z podziałem na samogłoski czerwone i na spółgłoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki takie jak: Ć, Ń, Ó, Ś, Ż, Ź. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm. Wielokrotnie powtórzone litery, przemyślane i sprawdzone ich ustawienie, daje możliwość tworzenia krótkich i długich wyrazów nawet 9 literowych przez dwie osoby równocześnie, budowanie prostych zdań obrazowe rozpoznawanie spółgłosek i samogłosek, przeprowadzanie ćw. ortograficznych, logiczne myślenie, koncentrację i spostrzegawczość Dołączona instrukcja w języku polskim.
	szt.
	1

	3. 3
	tęczowe liny - lub równoważny
	liny z zapięciami. komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości nie mniejszej niż 15 metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm. Długość lin od najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż 90 cm, 120 cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane usprawniania szybkości ruchu ręki. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	szt.
	4

	4. 4
	Tęczowe krążki - lub równoważny
	24 linowe krążki o średnicy nie mniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń.
	szt.
	4

	5. 5
	alfabet litery drukowane - lub równoważny
	Zestaw dwustronnych, plastikowych tabliczek zawierających małe i wielkie litery alfabetu oraz znaki interpunkcyjne. (1600 znaków,wymiary 4x6cm)
	szt.
	1

	6. 6
	rybki - lub równoważny
	ćwiczenia manualne ręki pomoc dydaktyczna, która doskonali sprawność manualną ręki, jej precyzję i szybkość ruchu, przygotowuje dzieci do nauki pisania i czytania; zestaw zawiera: 27 bambusowych rybek w 3 różnych kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, bambusowe miseczki, 3 bawełniane opaski do założenia na głowę z płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-3. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z uchwytem
	szt.
	5

	7. 7
	literka do literki - lub równoważny
	6 niezależnych zestawów, oferujących różny poziom trudności wyrazów.Każdy zestaw zawiera:
- 20 kart z obrazkami. Na każdej karcie znajdują się 2 obrazki, co daje razem 40 wyrazów w całym zestawie. Pod obrazkami znajdują się ramki o liczbie okienek odpowiadającej liczbie liter w danym wyrazie. Ramki są puste z jednej strony karty, z drugiej są wypełnione odpowiednimi wyrazami. 
- 71 kartoników z literkami. Kartoniki z literkami także są zadrukowane obustronnie. Z jednej strony jest to czcionka drukowana, taka sama jak przy podpisanych obrazkach. Z drugiej strony kartoników znajdują się litery pisane. 
- Instrukcję z propozycją dziewięciu różnych zabaw – czytanie, literowanie, pisanie. Każdy poziom zawiera 40 wyrazów, co zapewnia zabawę na długi czas, jak i pomaga młodszym dzieciom poszerzać słownictwo.
	szt.
	5

	8. 8
	małe i duże literki. Memory - lub równoważny
	Układanka edukacyjna dla dzieci doskonali umiejętność spostrzegania i kojarzenia, a także ćwiczy pamięć. 
Uczy znajomości literek małych i dużych ( każdemu obrazkowi z dużą literką odpowiada taki sam obrazek z literką małą) .
	szt.
	6

	9. 10
	gumowe ucho - lub równoważny
	Zestwa powinien zawierać materiały w teczce. Ćwiczenia służą różnicowaniu głosek p-b, g-k, d-t, l-r, w-f oraz głosek szumiących i syczących.
	szt.
	6

	10. 11
	puzzelator- mozaika pojedyńcza - lub równoważny
	12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym trójkątem przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym kolorze ( żółta, czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie różnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Przy połączeniu z mozaikami podwójnymi uatrakcyjniają zabawę i zwiększają stopień trudności. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	szt.
	2

	11. 12
	puzzelator- mozaika podwójna - lub równoważny
	 14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest niezmienny biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, a na spodniej części rysować kredą ( np.: literki). Płytki te o wyższym stopniu trudności pozwalają na układanie różnorodnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	szt.
	2

	12. 13
	puzzelator-karty zadaniowe - lub równoważny
	37 ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień trudności. Na kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji przestrzennej.
	szt.
	2

	13. 14
	puzzelator-elementy do działań - lub równoważny
	Drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x 31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami do 6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach (czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim).
	szt.
	2


Dywanik służy ćwiczeniom analizy słuchowej, a dodatkowo rozwija koordynację wzrokowo-ruchową. Wykonany jest z tworzywa - dzieci mogą wielokrotnie pisać litery po śladzie przy użyciu flamastra suchościeralnego. Dywanik jest bardzo wygodny w użyciu w warunkach przedszkolnych, domowych czy plenerowych.

	Na całość składają się dwa dywaniki: jeden z literami podstawowymi, a drugi z literami niepodstawowymi z zaznaczonym na nich kierunkiem kreślenia liter.
	szt.
	1

	14. 16
	tangalo-lub równoważny
	Pomoc rozwijająca wyobraźnie. Gra, mozaika złożona z 7 częsci-'tanów', z których należy ułożyć zadane figury/obrazki.
Tangalo to zmodyfikowane tangramy, wzbogacone o kolorowe obrazki (30 szt). Do danego obrazka należy dopasować właściwą ilość figur/klocków. Cyfra na obrazku oznacza ilość klocków, którą należy wykorzystać, aby ułożyć obrazek. Obrazki wykonane na sztywnych kartonach można traktować jako szablony.
	szt.
	1

	15. 17
	lotto ortografia - lub równoważny
	Zewat zawiera: 6 dwustronnych, twardych plansz (wym. Min. 16x16cm), 54 dwustronne karty, 16 kart do gry, szczęśliwa koniczynka.
	szt.
	6

	16. 21
	analiza i synteza wzrokowa - lub równoważny
	zestaw ćwiczeń przygotowujących dzieci do nauki czytania i pisania lub pomagających w pokonywaniu trudności z nabywaniem tych umiejetności. Teczka zawiera 47 kart formatu A4 z ćwiczeniami+tekturowe elementy do układania. Kolejne zdania ułożone są zgodnie z zasadą stopniowania trudności. Różnorodny materiał:kolorowe, czarno-białe i konturowe rysunki umożliwiają dzieciom stymulację i rozwój w zakresie analizatora wzrokowego.
	szt.
	6

	17. 22
	scriba-junior  - lub równoważny
	Gra słowna w dwóch wariantach. Dzieci w trakcie zabawy poznają alfabet i stopniowo uczą się czytać. Dzieci, rywalizując ze sobą podczas gry, uczą się nowych słów, ich poprawnej pisowni, ćwiczą wyobraźnię i koncentrację, poznają zasady rozwiązywania krzyżówki słownej. Zawartość gry:
•1 dwustronna plansza o wym. 42,3 x 34,9 cm,
• 106 tabliczek z literkami o wym. 1,8 x 1,9 cm,
• 2 tabliczki PUSte,
• 45 okrągłych żetonów o śr. 1,9 cm,
• woreczek z tkaniny,
• długopis,
• notes do zapisu punktacji,
• instrukcja 
	szt.
	2

	18. 23
	łatwe ćwiczenia do nauki czytania - lub równowazny
	seria 4 książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. Dzięki całej serii dziecko w zabawny sposób przyswoi sobie nowy materiał ćwiczeniowy jak również spędzi czas ucząc się poprzez zabawę, która to dla dzieci jest naturalną formą aktywności. 
	szt.
	6

	19. 26
	waga szkolna - lub równoważny
	Metalowa waga, z płaskimi szalkami. Doskonała do ważenia różnorodnych zabawek, materiałów, jedzenia itp. 
	szt.
	1

	20. 27
	zestaw dużych odważników - lub równoważny
	W skład zestawu wchodzą 4 odważniki: 1 x 500g, 2 x 200g, 1 x 100g
	szt.
	3

	21. 28
	zestaw odważników w pudełku - lub równoważny
	W skład zestawu wchodzi 10 odważników: 2 x 1g, 2 x 2g, 2 x 5g, 2 x 10g, 1 x 20g, 1 x 50g. 
	szt.
	3

	22. 29
	miara na podłogę od 0-30 - lub równoważny
	Mata z wytrzymałego winylu za pomocą, której można ćwiczyć dodawanie oraz odejmowanie. Uczy pracy w zespole, ćwiczy pamięć, logiczne myślenie oraz działania na liczbach. Liczby parzyste i nieparzyste oznaczone są różnymi kolorami (czerwony, niebieski). Mata pomaga również w ćwiczeniach koordynacji wzrokowo - ruchowej dzieci. 
• wym. 660 x 30 cm 
	szt.
	3

	23. 30
	zestaw do działań matematycznych - lub równoważny
	216 kart z grubego, solidnego kartonu. W skład zestawu wchodzi 101 kart z cyframi od 0 do 100; 40 kart (po 4 szt. z cyframi od 0 do 9), 11 kart (od 0 do 10), 6 kart (od 10 do 15), 22 karty ( po 2 szt. od 10 do 20) oraz 36 kart ze znakami działań matematycznych. Wszystkie kartoniki są obustronne, z czarnym nadrukiem z jednej strony i z czerwonym nadrukiem z drugiej, co pozwala wyróżniać i zwrócić uwagę uczniów na wprowadzane elementy lub podkreślić omawiane zagadnienia. Pomoc pozwala na przeprowadzanie wielu ćwiczeń w zakresie działań matematycznych, wprowadzaniu pojęcia liczby parzystej i nieparzystej, utrwalanie szeregu liczbowego w zakresie 100 itp. 
• wym. kartoników 4,8 x 4,8 cm, grubość 2,5 mm 
• walizeczka z tworzywa. 


	szt.
	6

	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Iskani

	1. 70
	logopedyczne rybki 1-sz,rz,cz,c - lub równoważny
	Logopedyczne rybki 1 – sz, rz, cz, c – w zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski sz, ż(rz), cz, s, z, c oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące
	szt.
	1

	2. 71
	logopedyczne rybki 2-ś,ć,ź - lub równoważny
	Logopedyczne rybki 2 – ś, ź, ć, dź – w zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski ś(si), ź(zi), ć(ci), dź(dzi) oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski
	szt.
	1

	3. 72
	logopedyczne rybki 3-trudne słowa - lub równoważny
	Logopedyczne rybki 3 – (nie)trudne słowa – w zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierającymi głoski dentalizowane: s, z, c, dz, sz, ż, cz, dż, ś(si), ć(ci), dź(dzi) oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski
	szt.
	1

	4. 73
	logopedyczne rybki 4-p,r,b,r - lub równoważny
	Logopedyczne rybki 4 – p, r, b, r – w zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierającymi głoski pr, br, kr, gr, tr, dr oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski
	szt.
	1

	5. 74
	logopedyczne rybki 5-r,l,j - lub równoważny
	Logopedyczne rybki 5 – r, l, j – w zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski r, l, j oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski
	szt.
	1

	6. 75
	logopedyczne rybki 6-p,b,k,pi,bi - lub równoważny
	Logopedyczne rybki 6 – p, b, k, pi, bi – w zestawie 60 magnetycznych "rybek" z wyrazami zawierającymi głoski p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, gi oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.
	szt.
	1

	7. 
	rymowanki obrazkowe w-f,wi,fi - lub równoważny
	Rymowanki obrazkowe w – f, wi, fi – gra składająca się z 30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących się. Zabawa z wykorzystaniem ilustracji polega na tym, że osoba dorosła prosi dziecko, aby spróbowało podzielić nazwę obrazka na sylaby, wyodrębnić ostatnią sylabę. Następnie wspólnie - dziecko i dorosły poszukują obrazka do pary - rymującego się, tzn. zakończonego taką samą sylabą
	szt.
	1

	8. 
	domino obrazkowe sz,ż - lub równoważny
	Domino logopedyczne głoski SZ-S
przeznaczone do zabaw dydaktycznych oraz ćwiczeń logopedycznych z dziećmi - doskonali naukę czytania, ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek SZ-S oraz ich prawidłowej wymowy. 
	szt.
	1

	9. 
	domino obrazkowe z-ż - lub równoważny
	Domino logopedyczne głoski z-ż
przeznaczone do zabaw dydaktycznych oraz ćwiczeń logopedycznych z dziećmi - doskonali naukę czytania, ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek K-T oraz ich prawidłowej wymowy. 
	szt.
	1

	10. 
	stopniowanie układanka - lub równoważny
	Stopniowanie układanka – układanka edukacyjna zawierająca 48 rysunków, które ilustrują 16 zestawów przymiotników w stopniu równym, wyższym i najwyższym. W komplecie znajdują się również kartoniki z podpisami, czyli przymiotnikami, gdzie w stopniu wyższym wyróżniona jest końcówka - szy, w stopniu najwyższym przedrostek naj -  i końcówka – szy
	szt.
	1

	11. 
	gra w chowanego  - lub równoważny
	gra planszowa, która ćwiczy refleks, wyrabia zdolności analizowania barw i kształtów
	szt.
	1

	12. 81
	wdech i wydech - lub równoważny
	pakiet do ćwiczeń oddechowych. Zestaw ćwiczeń na wdech i wydech pomagających doskonalić aparat oddechowy. Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomocą słomki
	szt.
	1

	13. 83
	zestaw programów multimedialnych-logopedyczne zabawy(cz.1,2,3) - lub równoważny
	Zestaw powinien obejmować:

Logopedyczne Zabawy. Część I - SZ, Ż, CZ, DŻ.                                   Logopedyczne Zabawy. Część II - S, Z, C, DZ.
Logopedyczne Zabawy. Część III - Ś, Ź, Ć, DŹ
	szt.
	1

	14. 84
	schattenmemory plansza zadaniowa - lub równoważny
	Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo.
	szt.
	1

	15. 85
	schattenmemory płytki zadaniowe - lub równoważny
	130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	szt.
	1

	16. 86
	gotujemy zupę odmiany wyrazów - lub równoważny
	Pomoc dydaktyczna – gra, która rozwija myślenie logiczne, pamięć i spostrzegawczość, doskonali umiejętności komunikacyjne podczas gry z rówieśnikami. Mały gracz uczy się opracowywania własnych strategii gry. Różnorodność wariantów zabawy i możliwość modyfikowania reguł wyzwala w dziecku kreatywność i pomysłowość. Gra może być wykorzystywana podczas zajęć zintegrowanych oraz świetlicowych, a także wyrównawczych i terapeutycznych. Zawartość tuby:
•32 bambusowe żetony
•8 warzyw powtórzonych czterokrotnie
•4 ludziki
•4 koszyczki
Gra wykonana jest z bambusa, plansza z trwałego materiału. Opakowanie wygodne do przechowywania.
	szt.
	1

	17. 89
	słucham,wiem,odczytuję 1,2-płyty CD - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierać: 
Słucham , wiem, odczytuję 1 – płyty CD – zestaw 3 płyt z nagranymi dźwiękami
Słucham , wiem, odczytuję 2 – płyty CD – zestaw 3 płyt z nagranymi dźwiękami
	kpl
	1

	18. 90
	słucham,wiem,odczytuję 1,2-karty zadaniowe - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierac:  Słucham,wiem,odczytuję 1 – karty zadaniowe – 2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy.Słucham,wiem, odczytuję 2- 2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokośd ok. 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
	kpl
	1

	19. 91
	ślimak-pamięć i działanie - lub równoważny
	poręczna i ciekawa gra dla każdego, wykonana z drewna. Plansza stanowi okrągły klocek, o średnicy nie mniejszej niż 14 cm i wysokości nie mniejszej niż 5 cm z opływowymi kształtami. Na spodzie po środku klocka gry umieszczona wypustka, która umożliwia okręcanie planszy. Na wierzchu klocka znajduje się 47 otworów ułożonych spiralnie o głębokości przynajmniej 4 cm, do których w czasie gry wkłada się drewniane brązowe kołeczki ( w zestawie przynajmniej 70 szt.). Średnica ślimaka 14 cm, wysokość 5,5 cm. Wielkość kołeczka dł. 2,8, śr. 0,7 cm
	szt.
	1

	20. 92
	zestaw sportowy-kręgle,batmanki - lub równoważny
	Zestaw 10 piankowych niebieskich kręgli o wysokości nie mniejszej niż 29 cm. Piankowa kula o średnicy nie mniejszej niż 15 cm z 3 otworami na palce. Spód kręgli wykonany z gumowej podkładki, zapewniającej stabilność kul na każdej powierzchni. zestaw 2 batmanek składające się każda z: pary uchwytów o wymiarach nie mniejszych niż 42 cm i średnicy 2 cm, wykonanych z tworzywa sztucznego z pomarańczowymi piankowymi osłonami zapewniającymi wygodę trzymania podczas gry oraz sprawiające, że dłonie nie będą się pocić i ześlizgiwać. Do pary uchwytów doczepiony jest elastyczny czarny materiał, obszyty gumką co umożliwia jego płynne napinanie. dołączone dwie kolorowe, piankowe piłeczki o średnicy niemniejszej niż 6 cm.
	szt.
	1

	21. 101
	tęczowe liny - lub równoważny
	liny z zapięciami. komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości nie mniejszej niż 15 metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm. Długość lin od najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż 90 cm, 120 cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane usprawniania szybkości ruchu ręki. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	szt.
	1

	22. 102
	Tęczowe krążki - lub równoważny
	24 linowe krążki o średnicy nie mniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń.
	szt.
	1

	23. 107
	lista obecności i humoru - lub równoważny
	Pomoc mająca na celu uczenie dzieci rozpoznawania i nazywania emocji (własnych i kolegów). Wykonana w formie welurowej makatki, na której dzieci mogą każdego dnia przypinać wizytówkę ze swoim imieniem pod jednym z czterech obrazków określających nastrój (radość, smutek, złość, lęk). zawiera welurową tablicę o wymiarach: 121 x 69 cm oraz 30 sztuk wizytówek. 
	szt.
	1

	24. 129
	turniej wiedzy- planeta ziemia - lub równoważny
	Wiadomości geograficzne z siedmiu kontynentów zostały zestawione w postaci pytań na kartach. Do gry dołączono kartę prawidłowych odpowiedzi – ułatwiających sprawdzenie wiedzy grających.
Składa się z 224 karty z pytaniami (geografia, architektura, biologia).
Zawiera 300 pytań, 100 zdjeć, 30 ilustracji oraz kartę prawidlowych odpowiedzi.
	szt.
	1

	25. 130
	turniej wiedzy poznajemy Polskę - lub równoważny
	Gra edukacyjna, jest niezwykłą sposobnością zmierzenia się z różnorodnymi zagadnieniami dotyczącymi geografii Polski. Gracze na bazie gry planszowej poznają geograficzną przestrzeń Polski wraz z jej aspektami fizycznymi, turystycznymi oraz ekonomicznymi.
Świetna zabawa dla całej rodziny! Gra zawiera 176 pytań, 40 zdjęć i 20 ilustracji. 
	szt.
	1


CZEŚĆ 3 – Pomoce dydaktyczne 3

	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Dubiecku 

	l.p.
	Nazwa
	OPIS
	Jedn. miary
	Ilość

	1. 
	Bystre oczko - lub równoważny
	Gra wyrabia spostrzegawczość, refleks, pamięć, ćwiczy analize wzrokową i słuchową; naucza rozróżniać kolory i nazywać przedmioty.
Zawartość opakowania: 210 twardych dwustronnie zadrukowanych plakietek,4 duże sztywne dwustronne plansze,instrukcja z propozycjami 7 gier 
	szt.
	1

	2. 
	Mistrz mnożenia - lub równoważny
	Gra dla dzieci, które mają kłopoty z opanowaniem tabliczki mnożenia. Zawartość pudełka: 70 kartoników (działania + wynik = 35 par). Gra dla 2 do 8 graczy.
	szt.
	1

	3. 
	Matematyka na wesoło cz. 1 i cz.2 - lub równoważny
	Zbiór zadań do nuaki w zakresie dodaania i odejmowania do 12 i do 20.
	kpl.
	1

	4. 
	Program logopedyczny: EduSensus.Pakiet rozszerzony - lub równoważny
	Multimedialne oprogramowanie do diagnozy i terapii logopedycznej wzbogacone o zestaw tradycyjnych pomocy terapeutycznych, które urozmaicają i uatrakcyjniająterapię. Pakiet poszerzony zawiera: Aplikacje logopedy porgram zarządzający, szereg syczący, szereg szumiący, szereg ciszący, różnicowanie szeregów, głoska r, echokorektor, sfonem, zestaw tradycyjnych pomocy(słuchowiska logopedycznena płytach CD, publikacje z ćwiczeniami artykulatorów, materiały do ćwiczenia fazy wydechowej, zbiór obrazków i plakatów wspomagających przesiewowe badanie mowy)
	szt.
	1

	5. 
	domino logopedyczne (L-J) - lub równoważny
	Przeznaczone jest do zabaw edukacyjnych oraz ćwiczeń logopedycznych. Uczy rozróżniania głosek oraz ich prawidłowej wymowy.W zestawie 27 par obrazków (8x5cm) ilustrujących przedmioty, zwierzęta i osoby, których nazwy rozpoczynają się wskazanymi na pudełkju głoskami opozycyjnymi.
	szt.
	1

	6. 
	domino logopedyczne (J-R) - lub równoważny
	
	szt.
	1

	7. 
	domino logopedyczne (L-R) - lub równoważny
	
	szt.
	1

	8. 
	domino logopedyczne (Ż-Rz-Z) - lub równoważny
	
	szt.
	1

	9. 
	Skrzynia dźwięków - lub równoważny
	8 drewnianych pudełek wypełnionych różnymi materiałami. Po poruszeniu wydają różne dźwięki. Pudełka wyposażono w obrazki, które ułatwiają sprawdzenie poprawności wykonania ćwiczenia. Pudełka (6,5 x 6,5 cm) umieszczono na drewnianej podstawce (15 x29 cm).
	szt.
	1

	10. 
	Turbinka - lub równoważny
	Gra zastosowana dla dzieci z wadami wymowy. Zestaw zawiera: dwustronna obręcz z obrazkami, o różnym stopniu trudności , 10 pierścieni szarych i 10 pomarańczowych
	szt.
	1

	11. 
	Trudne słowa cz.1- lub równoważny
	gra logopedyczna mającana na celu rozwój mowy  dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzanian słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Podczas gry uczestnicy ćwiczą różnicowanie głosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamięć azrokową, słuchową i koncentrację uwagi.
	szt.
	1


Gra logopedyczna  ma na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym

i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wymawiania głoski „r”, w układach opozycyjnych z „l” i „j”, poszerzenia słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Gra zawiera:

	9 plansz,1 plastikowa ramka,1 notes,instrukcja.
	szt.
	1

	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Drohobyczce

	1. 19
	sylaby do zabawy - lub równoważny
	Gra edukacyjna. Zestaw zawiera: 55 kart żabek, 55 ilustracji plansza,5 pionków, kostkę, instrukcję
	szt.
	6

	2. 20
	głoski do zabawy - lub równoważny
	Graedukacyjna. Zestaw zawiera: 55 kart żabek, 55 ilustracji plansza,5 pionków, kostkę, instrukcję
	szt.
	6

	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Iskani

	1. 1
	mozaika maxi1 - lub równoważny
	Zestaw zawira tablicę o minim. wym. 18x18cm oraz 305 kolorowych elementów
	szt.
	1

	2. 2
	mozaika z młotkiem - lub równoważny
	zestaw zawiera korkową  tablicę o minim. wymiarach 21x30cm oraz 100 kolorowych elementów i min. 112 gwoździków, młotek.
	szt.
	1

	3. 3
	Spiralny labirynt - lub równoważny
	Pomoc do ćwiczeń rozwijających sprawność manualną dla dzieci przygotowujących się do nauki pisania. Wymm minim. 27x27x7cm 
	szt.
	1

	4. 4
	ścieżki magnetyczne II - lub równoważny
	Zestaw zawiera 6 plastikowych plansz ze szlaczkami, 6 magnetycznych figurek. Pomoc rozwijająca sprawność motoryczną rąk, koordynację wzrokowo-ruchową.
	szt.
	1

	5. 5
	góra dół - lub równoważny
	Zabawka rozwijająca koordynację wzrokowo-ruchową, precyzję i celowość ruchu. Wymiary minim. 15x15x30cm
	szt.
	1

	6. 6
	piłka do masżu z kolcami -mała - lub równoważny
	Piłka poprawiająca napięcie mięśniowe oraz relaksująca dłoń , średnica min.16cm
	szt.
	2

	7. 7
	złap piłkę! - lub równoważny
	Zabawka rozwijająca koordynację wzrokowo-ruchową, precyzję i celowość ruchu. W zestawie 3 szt.Wymiary min.długość 38cm, średnica piłki 7cm
	szt.
	1

	8. 8
	logico picolo "Wymyśl i odkryj" - lub równoważny
	Książka do ramki
	szt.
	3

	9. 9
	logico picolo "orientacja przestrzenna.orientacja na płaszczyźnie. Kształty" - lub równoważny
	Książka do ramki
	szt.
	3

	10. 10
	logico picolo "orientacja przestrzenna-Droga i jej kierunki" - lub równoważny
	Książka do ramki
	szt.
	3

	11. 11
	zestaw kontrolny PUS - lub rónoważny
	Zestaw zawiera zamykane pudełko oraz 12 ponumerowanych klocków.
	szt.
	8

	12. 12
	Łatwe ćwiczenia do nauki czytania - lub równoważny
	seria 4 książeczek mających na celu przybliżenie dzieciom zagadnień związanych w literami, sylabami, spółgłoskami i samogłoskami. Dzięki całej serii dziecko w zabawny sposób przyswoi sobie nowy materiał ćwiczeniowy jak również spędzi czas ucząc się poprzez zabawę, która to dla dzieci jest naturalną formą aktywności. 
	kpl.
	1

	13. 13
	gamatyka na wesoło - lub równoważny
	Zestaw zawiera część 1 i część 2. 
	kpl.
	1

	14. 14
	ABC. Rozpoznawanie i rozróżnianie liter - lub równoważny
	Zestaw zawiera część 1 i część 2. 
	kpl.
	1

	15. 15
	lectron zwierzęta - lub równoważny
	Gra elektroniczna , która ćwiczy koncentrację, spostrzegawczość i logiczne myślenie
	szt.
	2

	16. 16
	uchwyty na ołówek - lub równoważny
	Miękkie, giętkieuchwyty na ołówek zwiększające komfort pisania. Zestaw zawiera 10 szt.
	kpl.
	1

	17. 17
	Ćwiczenia wprowadzające do nauki pisania.Będę pierwszoklasistą - lub równoważny
	Zestwa zawiera ćwiczenia (część 1,2,3) przygotowujące dziecko do nauki pisania. 
	kpl.
	1

	18. 18
	311 szlaczków i zygzaczów - lub równoważny
	Książka dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w nauce pisania
	szt.
	1

	19. 19
	Przygotowaie do nauki pisania-ćwiczenia grafomotoryczne - lub równoważny
	Zestaw zawiera:teczkę, zeszyt, plansze (80 kart pracy), instrkcja wyjaśniająca sposówi metodę pacy. Część 1 i 2 stanowią wzory, część 3 tworzą rysunki-schematy do kopiowania.
	szt.
	1

	20. 20
	Detektyw ortografek - lub równoważny
	ortograficzne ćwiczenia percepcji wzrokowej i koncentraji uwagi. Książka formatu A4
	szt.
	1

	21. 21
	gry czytelnicze - lub równoważny
	Zestaw zawiera cz.1 i cz.2. Zestaw kart z fragmentami tekstów i ilustracji przeznaczony do nauki czytaia ze zrozumieniem
	kpl.
	1

	22. 22
	Nazywanie świata - lub równoważny
	Program edukacyjny mający na celu wczesne kształcenie umiejętności czytania.
	szt.
	1

	23. 23
	przeplatanka ze wzorami - lub równoważny
	Zestaw zawiera: podstawka 20,5x23,5cm, szydełko, 4 kolorowe sznureczki.
	kpl.
	2

	24. 24
	literki-zestaw do przewlekania - lub równoważny
	zestaw zawiera: literki i kolrowe elementy.
	kpl.
	1

	25. 25
	polski alfabet-dywanik - lub równowazny
	Mata do zabawy i poznawania liter z antypoślizgowym podłożem. Wymiary min. 200x100cm
	szt.
	1

	26. 26
	duży ruchomy alfabet I - lub równoważny
	zestaw zawiera: drewniane pudełko z podziałem kolorystycznych głosek. Pokrywa pudełka z liniaturą zapoznaje ze sposobami umieszczania zanków w zeszycie.
	kpl.
	1

	27. 27
	Poznaję literki - lub równoważny
	zestaw zawiera: 24 pary puzzli, kostkę do  gry.
	kpl.
	1

	28. 28
	lotto ortografia - lub równoważny
	Zewat zawiera: 6 dwustronnych, twardych plansz (wym. Min. 16x16cm), 54 dwustronne karty, 16 kart do gry, szczęśliwa koniczynka.
	kpl.
	2

	29. 29
	sylaby do zabawy - lub równoważny
	Gra edukacyjna. Zestaw zawiera: 55 kart żabek, 55 ilustracjiplansza,5 pionków, kostkę, instrukcję
	kpl.
	1

	30. 30
	głoski do zabawy - lub równoważny
	Graedukacyjna. Zestaw zawiera: 55 kart żabek, 55 ilustracjiplansza,5 pionków, kostkę, instrukcję
	kpl.
	1

	31. 31
	dom i miasto - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierać: 25 kart i płytęCD oraz min. 150 żetonów
	kpl.
	1

	32. 32
	dyslektyczne ucho - lub równoważny
	Książka zawierająca zbiór ćwiczeń stymulujących rozwój percepcji słuchowej nie tylko dla uczniów z dyslekcją.Zestaw powinien zwierać książkę dla nuczyciela oraz zeszyt ćwiczeń dla ucznia.
	kpl.
	2

	33. 33
	gumowe ucho - lub równoważny
	Zestwa powinien zawierać materiały w teczce. Ćwiczenia służą różnicowaniu głosek p-b, g-k, d-t, l-r, w-f oraz głosek szumiących i syczących.
	kpl.
	1

	34. 34
	Metoda dobrego startu.Od wierszyka do literki - lub równoważny
	Pomoc dydaktyczna powinna się skaładać z dówch zeszytów ćwiczeń zawierających materiał potrzbny do wprowadzenia 24 liter małych i wielkich. 
	kpl.
	1

	35. 35
	perskie oko - lub równoważny
	Zestaw ćwiczeń rozwijających percepcję wzrokową, kształtowanie podstawowych umiejętności matematycznych, zauważaniu drobnych różnic między literami, wyrobienie prawności całoścoawego ujmowania wyrazu. Teczka powinna zawierać 50 kolorowych kart, zeszyt 8 stron .
	kpl.
	2

	36. 36
	instrumenty muzyczne - lub równoważny
	zestaw zawiera karty wraz z płytą
	kpl.
	1

	37. 37
	Trzykurs - lub równoważny
	Gra ucząca koordynacji i współpracy.
	szt.
	1

	38. 38
	memo ortograficzne rz i ż.Co tu pasuje - lub równoważny
	Gra kształcąca - rozwija pamięć, uczy ortografii. Wspomaga rozwój operacji myślowych oraz pamięci.
	szt.
	1

	39. 39
	szorstkie litery pisane małe - lub równoważny
	Pomoc dydaktyczna, która zakłada wielozmysłowe poznawanie liter.
	kpl.
	1

	40. 59
	liczmany - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierać 18 szt. Wustronnych lizaków z liczbami. Minim. wymiar  lizaka 14cm.
	kpl.
	5

	41. 60
	kolorowe klocki drewniane - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierać 9 szt. Klocków. Klocki drewniane z liczbami oraz znakami do wykonywania działań matematycznych.
	kpl.
	2

	42. 62
	zestaw do quillingu - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierać: przyrząd do nawlekania, 6 szpileczek, podkładka korkowa, 280 pasków papieru oraz płytka do nwlekania.Zestaw wiosenny (2 szt.) i świąteczny (2 szt.).
	kpl.
	4

	43. 65
	szachy magnetyczne - lub równoważny
	Wymiary planszy: min. 15x15 cm, średnica pionków min. 1,5cm
	kpl.
	4

	44. 66
	nauka liczenia 2 - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierać: 4 plastikowe pudełka, 30 kart, 42 tekturowe karty z oznaczoniami oraz 130 plastikowych żetonów.
	kpl.
	1

	45. 67
	nauka liczenia 3 - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierać: 4 plastikowe pudełka, 30 kart, 48 tekturowe karty z oznaczoniami oraz 200 plastikowych żetonów.
	kpl.
	1

	46. 68
	przeźroczyste cegiełki - lub równoważny
	Przeroczyste klocki z dwukolorowym kartonikiem w środku, służące do układania różnych wzorów. Zestaw zawiera 16 klocków (6 z kartonikami żółto-pomarańczowymi, 6 z zielono-niebieskimi, 4 bez kartoników)
	kpl.
	1

	47. 69
	magnetyczna gra logiczna - lub równoważny
	Zstaw powinien zwierać: 4 gry matematyczne(kztałty geometryczne, kolory, ekspresja, sortowanie i grupowanie wg ilości), plansza magnetyczna, 140 samoprzylepnych magnetycznych elementów, 8 rulrtek wskazujacych kryterium wyboru.
	kpl.
	1

	48. 87
	lotto zdarzeń - lub równoważny
	Zestaw zawiera 4 plansze przedstawiające scny z zycia codziennego, min 52 karty ze zdjęciami przedmiotów
	szt.
	1

	49. 88
	kontrasty - lub równoważny
	Zestaw zawiera obrazki z przedmiotami. Poszukiwanie obazków z przedmiotami posiadającymiwspólne lb przeciwstawne cechy.
	szt.
	1

	50. 93
	chusta - spadochron - lub równoważny
	Chusta z uchwytami na obzeżu. Srednica chusty to 3,5m.
	szt.
	1

	51. 94
	zabawy z chustą - lub równoważny
	Książka zawierająca pomysły na wykorzystanie chusty animacyjnej podczas zabawy z dziećmi.
	szt.
	1

	52. 95
	Emocje - pacynki z 2-ma twarzami + płyta CD - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierać: 6 pacynek (4 z nich są dwustronne), płyta MP3(polska wersja językowa), zawierająca nagrania 2 historyjek wraz z muzyką  i dialogami, skrypt z tekstami historyjek, przewodnik metodyczny z zajęciami dotyczacymi tematu emocji.
	kpl.
	1

	53. 96
	teatrzyk wielofunkcyjny - lub równoważny
	Teatrzyk wykonany ze sklejki, może po odwróceniu być sklepikiem.Wymiary min. 110x100cm
	szt.
	1

	54. 97
	memory humory - lub równoważny
	Zestaw powinien zawierać: min. 48 ilustracji pozwalających rozpoznawać  i nazywać emocje.
	kpl.
	1

	55. 100
	tuby dźwiękowe - lub równoważny
	Tuby powinny być wykonane z wysokiej jakości plastiku, przznaczone do nauki rytmu i wygrywaniu melodii. Zestaw powinien zawierać 8 szt. Kolrowych tub.Długość od 30 do 68 cm
	kpl.
	1

	56. 104
	dobre zachowanie-szkoła
	Gra skojarzeniowa przeznaczona do nauki odpowiedniej postawy i zchowania w stosunku do kolegów z klasy. Polega na dopasowaniu 17 par różnych postaw i określeniu co jest właściwe a co nie. Zestwa zawiera: 34 karty oraz przewodnik metodyczny.
	kpl.
	1

	57. 105
	mała poczta - lub równoważny
	Tekturowe okienko do realizacji wszystkich usług, które oferuje poczta. Zestaw powinien zawierać: okienko pocztowe, koerty, komplet znaczków, komplet banknotów, druki pocztowe, widokówki oraz karty pocztowe.
	kpl.
	1

	58. 106
	„żyć w zgodzie”-zabawy zapobiegające agresji - lub równoważny
	Poradnik dla nauczycieli, z propozycjami zajęć profilaktyczno -wychowawczych, przeciwdziałających agrsji.
	szt.
	1

	59. 109
	"Podwodny świat". Matematyka na wesoło - lub równoważny
	gra edukacyjna edu ROM
	szt.
	1

	60. 110
	"Podróż dookoła świata". Matematyka na wesoło - lub równoważny
	gra edukacyjna edu ROM
	szt.
	1

	61. 111
	Warcaby magnetyczne - lub równoważny
	Wymiary planszy: min. 15x15 cm, średnica pionków min. 1,5cm
	szt.
	2

	62. 112
	Transparentna rama - lub równoważny
	Transparentna rama z pyłem magnetycznym w wodnym roztworze. Mnim. Wym. 28x28x0,9cm
	szt.
	1

	63. 113
	"Na ratunek planecie". Przyroda - lub równoważny
	Gra edukacyjna. Zestaw zaiwera: część 1 i część 2. 
	kpl.
	1

	64. 114
	Ssaki. Plansze edukacyjne. cz.1 - lub równoważny
	Plansze przedstawiające informacje na temat ssaków żyjących z Polce. 
	szt.
	1

	65. 115
	Ssaki. Plansze edukacyjne. cz.2 - lub równoważny
	Plansze przedstawiające informacje na temat ssaków żyjących z Polce. 
	szt.
	1

	66. 116
	Płazy i gady-plansze - lub równoważny
	Plansze przedstawiające informacje na temat płazów i gadów żyjących z Polsce. 
	szt.
	1

	67. 117
	Statyw do prezentacji map i plansz - lub równoważny
	Wysokość min. 131cm, po wysunięciu górnej części max 243cm
	szt.
	1

	68. 118
	gruby papier rysunkowy - lub równoważny
	min.500 kartek formatu A4 w min. 25 kolorach, 130g.
	kpl.
	1

	69. 119
	Tektura falista karbowana - lub równoważny
	Wym. 25x35cm, tęczowa, komplet zawiera min. 10 kartek
	kpl
	3

	70. 120
	Tektura falista karbowana - lub równoważny
	Wym. 25x35cm, 10 kolorów, komplet zawiera min. 10 kartek
	kpl
	3

	71. 121
	Tektura falista karbowana - lub równoważny
	Wym. 25x35cm, srebrna  i złota, komplet zawiera min. 10 kartek ( po 5 z każdego koloru)
	kpl
	4

	72. 122
	Arytmetyka z biedronką - lub równoważny
	Zewtaw powinien zawierać: dwa koła losujące wykonane z plastiku o min. Wymiarach 20x20 cm, 4 plansze z biedronkami o min. Wymiarach 20x14cm, 1 zmywalny marker.
	kpl.
	3

	73. 123
	szachy magnetyczne - lub równoważny
	Szachy - gra
	szt.
	4

	74. 124
	Cyferkowe zgadywanki - lub równoważny
	Gra polegająca na rzucaniu kostkami do gry i jak najszybszym odszukaniu odpowiedników wyrzuconych oczek na klockach z cyframi.
	szt.
	4

	75. 125
	Kalendarz magnetyczny - lub równoważny
	Zestaw do nauki dni, tygodni, miesięcy, lat, oraz pór roku.Zestaw zawiera: metaliczna tablica, 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z puzzlami przedstawiającymi pogodę, 6 strzałek, 32 kart z numerami 1-31, 22 karty do ułożenia roku, 10 kart przedstawiających zajęcia klasowe, woreczek z magnesai.
	kpl.
	1

	76. 126
	Pakiet Mango - lub równoważny
	Zestaw zawiera 3 gry edukacyjne: przyroda z pogodą, przygoda na ziemi, przygoda w kosmosie. Licencja jednostanowiskowa.
	kpl.
	1

	77. 127
	globus fizyczny - lub równowazny
	Minimalna śr. 220mm, i wysokość 30cm
	szt.
	1

	78. 128
	dookoła świata interaktywna gra - lub równoważny
	Dzięki interaktywnej grze dydaktycznej Dookoła świata dzieci zdobywają ciekawe informacje o wybranych krajach świata. Fascynująca wędrówka po kontynentach i państwach (Ameryka Północna: Kanada, Stany Zjednoczone, Meksyk; Ameryka Południowa; Brazylia, Argentyna); Europa: Polska, Wielka Brytania, Niemcy, Francja, Hiszpania, Włochy; Azja: Rosja, Chiny, Indie; Afryka; Egipt, Kenia, RPA; Australia) rozbudza zainteresowania innymi kulturami. mali odkrywcy utrwalają wiedzę dzięki quizowi z wieloma pytaniami. Uwaga! W celu przedłużenia żywotności baterii, gra przechodzi w stan uśpienia, jeśli przez 3 minuty nie zostanie naciśnięty żaden przycisk. 
	szt.
	1

	79. 140
	Liczę w pamięci 5 - lub równoważny
	Dodawanie i odejmowanie w zakresie 1000
	szt.
	5

	80. 143
	Rytmy przyrody - lub równoważny
	Plansza edukacyjna dostarcza i porządkuje wiedze na temat zjawiska zmieniających się pór roku
	szt.
	1

	81. 145
	karbownica do papieru - lub równoważny
	Karbownica do papieru o fakturze krateczka oraz o fakturze paseczki. 
	kpl.
	1


CZĘŚĆ 4 – Pomoce dydaktyczne 4  

	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Dubiecku

	l.p.
	Nazwa
	OPIS
	Jedn. miary
	Ilość

	1. 
	kocham czytać-zeszyty od 1-18 -  lub równoważny
	Seria logopedyczna.Pakiet 18 zeszytów pozwalających dziecku poznać wszystkie litery polskiego alfabetu, wcześnie rozpocząć naukę czytania, zwiększać zasób słownictwa, opanować sztukę czytania ze zrozumieniem, nauczyć się w przyszłości pisowni trudnych wyrazów. Korzystając z pomocy można skutecznie stymulować rozwój wszystkich funkcji psychicznych dzieckatj. spostrzegania, kojarzenia, myślenia przez analogię, pamięcii myślenia przyczynowo-skutkowego.Pomoc przeznaczona jest do wczesnej nauki czytaniadla dzieci w wieku przedszkolnym oraz starszych-zagrożonych dyslekcją, z wadami wymowy, niedosłuchem, o obniżonych mozliwościach intelektualnych i z ADHD.
	szt.
	1

	2. 
	kocham czytać-zeszyty od 19-30 - lub równoważny
	Seria logopedyczna.Pakiet 18 zeszytów pozwalających dziecku poznać wszystkie litery polskiego alfabetu, wcześnie rozpocząć naukę czytania, zwiększać zasób słownictwa, opanować sztukę czytania ze zrozumieniem, nauczyć się w przyszłości pisowni trudnych wyrazów. Korzystając z pomocy można skutecznie stymulować rozwój wszystkich funkcji psychicznych dzieckatj. spostrzegania, kojarzenia, myślenia przez analogię, pamięcii myślenia przyczynowo-skutkowego.Pomoc przeznaczona jest do wczesnej nauki czytaniadla dzieci w wieku przedszkolnym oraz starszych-zagrożonych dyslekcją, z wadami wymowy, niedosłuchem, o obniżonych mozliwościach intelektualnych i z ADHD.
	szt.
	1

	3. 
	Co teraz? Problemy- lub równoważny
	 Pomoc dydakt. uczy zachowania się w sytuacjach prolbemowych
	szt.
	1

	4. 
	Puzzle-kwiatki-u,ó,ż,rz,ch - lub równoważny
	Komplet zawiera ćwiczenia, które kształtują umiejetnośc poprawnego pisania wyrazów z niewymiennymi :ó,u,rz,ź,ch,h.
	szt.
	1

	5. 
	literki magnetyczne - lub równoważny
	zestaw liter umieszczony wplaskikowej walizce. Wyposażone w magnes. 288 liter w 6 kolorach, wys.liter 3,5cm
	szt.
	2

	6. 
	Dyslekcja II-program komputerowy - lub równoważny
	Ocena przyczyn trudności w nauce czytania i pisania - moduł diagnostyczny dla dzieci w wieku 8 lat, trening słuchania, czytania i pisania- moduł terapeutyczny dla dzieci w wieku do 9-10 lat, aplikacja terappeuty, pakiet pomocy diagnostycznych.
	szt.
	1

	7. 
	domino zegarowe-po południu - lub równoważny
	Pudełko zawiera 3 układanki o różnych interwałach:- co kwadrans,- co 5 lub 10 minut,- co minutę. Zawartość: 3 rodzaje domina po 16 kartoników każdy
	szt.
	1

	8. 
	domino zegarowe-przed południem - lub równoważny
	Pudełko zawiera 3 układanki o różnych interwałach:
co kwadrans, co 5 lub 10 minut, co minutę.Zawartość:3 rodzaje domina po 16 kartoników każdy
	szt.
	1

	9. 
	Kategoryzacja.Przygotowanie do nauki czytania - lub równoważny
	Kategoryzacja to zestaw ćwiczeń usprawniających procesy myślowe dzieci. Zbiór ćwiczeń ułatwia stymulację procesów myślowych dzieci prawidłowo rozwijających się. 
	szt.
	1

	10. 
	Komunikacja społeczna.gra.- lub równoważny
	Zestaw 8 ukladanek 4 rodzaje po 2 ukladanki. Zawartość:• 8 układanek po 24 elementy każda,-Układanka Schubitrix – Preciso,- Układanka Schubitrix - ,dodawanie i odejmowanie do 20,- Układanka Schubitrix – Combinando,- Układanka Schubitrix – Forma,
• elementy mają kształt trójkąta o boku 6 cm, wykonane są ze sztywnego, lakierowanego kartonu
• całość umieszczona w tekturowym pudełku ze specjalną wkładką do sortowania elementów Doskonała do zastosowania zarówno w szkole (na zajęciach reedukacyjnych, bądż jako dodatkowe zadania dla dzieci zdolnych), jak również w pracy z dzieckiem w domu.
	szt.
	1

	11. 
	Logiczne sześciany - lub równoważny
	Zestaw zawiera drewniane pudełko , w którym znajduje się 10 kart ze wzorami, 4 podstawki, 80 klocków, 
	szt.
	1

	12. 
	Matematyczna przewlekanka - lub równoważny
	Guziki rączki pomagają dzieciom zobrazować liczby na paluszkach. Ilość otworów w plastikowych rączkach odpowiada ilości paluszków. Na załączonych kartach pracy pokazane są możliwości grupowania rączek wg kolorów, liczb, a także wykonywanie prostych działań matematycznych. Zadaniem dzieci jest przewiązać sznurowadła przez dziurki. Dzięki czemu dzieci bardzo szybko zapamiętują i zaczynają rozumieć pojęcie liczby. Oprócz zabawy w wiązanie i łączenie w zbiory, wzory dłoni wspomagają rozwój lateralizacji. Jest pokazana prawa i lewa dłoń. 36 elementów, 4 sznurki, 12 kart. Opakowanie pudełko.
	szt.
	1

	13. 
	Karty do matematycznej przewlekanki - lub równoważny
	Zestaw kart do pracy z matematyczną przewlekaną
	szt.
	1

	14. 
	Zestaw konstrukcyjny - lub równoważny
	Zestaw 80 kulek z otworami, 250 słomek, do zabaw konstrukcyjnych i do nauki geometrii.
	szt.
	1

	15. 
	 "Przygoda z głoskami syczącymi i szumiącymi" - lub równoważny
	Gra planszowa logopedyczno-glottdydaktyczna
	szt.
	1

	16. 
	"Przygoda z głoskami dźwięcznymi i bezdźwięcznymi" czy to są l,r,j - lub równoważny
	Logopedyczno-glottodydaktyczna gra planszowa Przygoda z głoskami dźwięcznymi i bezdźwięcznymi służy ćwiczeniu w zabawie słuchu fonemowego, wymowy wyrazów zawierających głoski dźwięczne (b, d, dzi, g, w, z, zi, ż) i ich odpowiedniki bezdźwięczne (p, t, ci, k, f, s, si, sz), uczy wyróżniania głosek w wyrazach (analizowania na głoski), doskonali liczenie i spostrzegawczość wzrokową.
	szt.
	1

	17. 
	Dyslekcja I-program komputerowy - lub równoważny
	Ocena ryzyka dyslekcji-moduł diagnostyczny dla dzieci po pierwszym roku nauki czytania. Litery-moduł tarpaeutyczny dla dzieci w wieku 7-9lta, aplikacja terapeuty, pakiet pomocy dydaktycznych
	szt.
	1

	18. 
	Wibrator logopedyczny - lub równoważny
	Wibrator służący do usprawnienia motoryki języka  i do korekcji rotacyzmu. Urządzenie wraz z  zestawem szpatułek i wkładek dystansowych. Instrukcja na DVD i płyn dezynfekujący
	szt.
	1

	19. 
	Torba z pacynkami - lub równoważny
	Zestaw 14 kolorowych, bajkowych pacynek zapakowany w wygodną torbę z uchwytami do przenoszenia. Istnieje możliwość powieszenia torby w dowolnym miejscu. Pacynki są zawsze uporządkowane i gotowe do użytku. Wszystkie pacynki wykonane są z miękkiej tkaniny, a ich budowa sprzyja dobremu trzymaniu się na dłoni małego aktora. W zestawie 14 pacynek: postacie z bajek oraz znane wszystkim dzieciom zwierzątka. Wymiary zamkniętej torby: 64 x 47 cm; wymiary otwartej torby: 64 x 94 cm.
	szt.
	1

	20. 
	Krążki dotykowe (sensoryczne) - lub równoważny
	Ćwiczenia z krążkami obejmują:porównywanie i opisywanie,rozwijanie pamięci dotykowej,rozpoznawanie faktur z zasłoniętymi oczyma. Zawartość:5 par krążków (każda para posiada ten sam kolor),śr.krążka 27 cm,śr. małego krążka 11 cm,opaska na oczy,worek
	szt.
	1

	21. 
	Spadochron edukacyjny- lub równoważny
	Na obwodzie spadochronu umieszczony alfabet podstawowy, złożony z małej i wielkiej litery drukowanej. Poszczególne litery alfabetu nie znajdują się w prawidłowym szyku, urozmaica to zabawę ze spadochronem. Dodatkowym walorem są liczby ukazane w aspekcie kardynalnym, z dodatkowym miejscem na tworzenie własnych, dowolnych zbiorów. Otwory z siatką urozmaicają również zabawy z piłką. Śr. 3,5 m
	szt.
	1

	Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Iskani

	1. 41
	rączki przewlekanki + karty do rączek przewlwkanek - lub równoważny
	Rączki do przewlwkania w różnych kolorach i różnym stopniu trudności. Rozwijają motorykę rąk koordynację wzrokowo-ruchową oraz koncentrację. Zestaw zawiera min. 72 szt.rączek i 6 sznureczków oraz 16 szt. kart
	szt.
	1

	2. 45
	korale matematyczne - lub równoważny
	Komplet powinien zawierać 10 sznurów. Każdy sznur zawiera 100 drewnianych koralików w kolorze czerwonym i niebieskim.
	kpl.
	1

	3. 46
	wieszak na korale matematyczne - lub równoważny
	Wykonany z drewna, na min. 10 sznurów korali.
	szt.
	1

	4. 140
	Liczę w pamięci 1-5 - lub równoważny
	Zestaw zawiera 5 książeczek: 1,2,3,4,5.
	kpl.
	1

	5. 142
	"Niezwykła wakacje" - lub równoważny
	Gra edukacyjnaedu ROM
	szt.
	1

	6. 144
	Słowniczek frazeologiczy dla dzieci
	 Słownik dla dzieci
	szt.
	 1

	7. 146
	Słowniczek wyrazów bliskoznacznyh dla dzieci
	 Słownik dla dzieci
	szt.
	1
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	Cześć I  -Pomoce dydaktyczne dla Szkoły Podstawowej  w Dubiecku

	l.p.
	Nazwa
	OPIS
	Jedn. miary
	Ilość

	1. 
	moje układanki cz.1 Ćwiczenia sylabowe do nauki czytania - lub równoważny
	Moje układanki to pomoc edukacyjna dla dzieci uczących się czytać. Polecana jest także dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestaw zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno- sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej. Jest uzupełnieniem serii Moje sylabki i pozwala na zwielokrotnienie ćwiczeń, co jest niezbędne w nauce czytania. Układanki są skonstruowane tak, aby w formie zabawy wykorzystać wszystkie możliwości dziecka.
Zestaw składa się z 21 kompletów. W skład każdego kompletu wchodzą następujące elementy:
1. Obrazek;
2. Przecięty obrazek z podpisem;
3. Podpis - cały wyraz do czytania globalnego;
4. Sylaby - wyraz rozcięty zgodnie z podziałem na sylaby 
	szt.
	1

	2. 
	moje układanki cz. 2 - lub równoważny
	"Moje układanki" to pomoc edukacyjna dla dzieci uczących się czytać. Polecana także dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestaw zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno-sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej. Układanki są skonstruowane tak, aby w formie zabawy wykorzystać wszystkie możliwości dziecka. 
	szt.
	1

	3. 
	moje układanki cz.3 Moje układanki. Ćwiczenia sylabowe do nauki czytania - lub równoważny
	MOJE UKŁADANKI to pomoc edukacyjna dla dzieci uczących się czytać. Polecana jest także dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestaw zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno- sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej. Jest uzupełnieniem serii MOJE SYLABKI i pozwala na zwielokrotnienie ćwiczeń, co jest niezbędne w nauce czytania. Układanki są skonstruowane tak, aby w formie zabawy wykorzystać wszystkie możliwości dziecka.Zestaw składa się z następujących elementów:                1. Obrazek;
2. Przecięty obrazek z podpisem;
3. Przecięty obrazek;
4. Podpis - cały wyraz do czytania globalnego;
5. Sylaby - wyraz rozcięty zgodnie z podziałem na sylaby.
	szt.
	1


MOJE UKŁADANKI to pomoc edukacyjna dla dzieci uczących się czytać. Polecana jest także dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestaw zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno- sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej. Układanki są skonstruowane tak, aby w formie zabawy wykorzystać wszystkie możliwości dziecka.

Zestaw składa się z 21 kompletów. W skład każdego kompletu wchodzą następujące elementy:

1. Obrazek;

2. Przecięty obrazek z podpisem;

3. Podpis - cały wyraz do czytania globalnego;

	4. Sylaby - wyraz rozcięty zgodnie z podziałem na sylaby.
	szt.
	1

	4. 
	Powtarzam, rozumiem,nazywam cz.1 - lub równoważny
	cz.1 Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejność nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności.
Zestaw 1 zawiera rysunki rzeczy i czynności. Celem ćwiczeń jest wykształcenie umiejętności złożenia dwóch sylab otwartych w słowo nazywające osobę, rzecz lub czynność, zbudowanie prostego zdania złożonego z dwóch słów o równie prostej konstrukcji, a następnie właściwe użycie w zdaniu formy biernika. 
	szt.
	1

	5. 
	Powtarzam, rozumiem,nazywam cz.2 - lub równoważny
	cz.2 Program przeznaczony jest do wspierania rozwoju mowy dzieci z trudnościami w komunikacji językowej. Układ materiału naśladuje naturalną kolejność nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności.
Zestaw 2 zawiera rysunki, w których opisie dziecko używa wyrażeń i zdań z dopełniaczem, narzędnikiem, miejscownikiem i celownikiem.
	szt.
	1

	6. 
	Powtarzam, rozumiem,nazywam cz.3 - lub równoważny
	cz.3 Układ materiału naśladuje naturalną kolejność nabywania języka przez dziecko. Jego zaletą jest prostota budowy dźwiękowej, co ułatwi pracę z dziećmi nawet z dużymi problemami w uczeniu się tej umiejętności.
Zestaw 3 zawiera rysunki, w których opisie dziecko używa konstrukcji z przymiotnikiem, liczebnikiem i przysłówkiem oraz kształtuje umiejętność budowania zdań złożonych współrzędnie.
	szt.
	1

	7. 
	Myślenie przestrzenne- obraz 3d mówi więcej niż słowa - lub równoważny
	Ćwiczeia rozwijające myślenie trójwymiarowe oraz wyobraźnię przestrzenną. Skład zestawu: płyta rastrowa, dwie ścianki bocznez folią magnetyczną i lustrzaną.Płytki (figurki) można wkładać w płytę rastrową.1 komplet klockówbudowlanych, 18 płytek (figurek) z motywami,35 wzorów obrazków, 1 drewniany stojak.
	szt.
	1

	8. 
	Quiz przyrodniczo-matematyczny lub równoważny
	Zestaw zadań pozwalający sprawdzić wiedzę dziecka w zakresie matematyczno-pzyrodniczym.
	szt.
	1


Kod CPV: 

39.16.21.00-6
3. Zamawiający  dopuszcza możliwości składania ofert częściowych –tak
Część 1 - Pomoce dydaktyczne 1

Część 2 - Pomoce dydaktyczne 2

Część 3 - Pomoce dydaktyczne 3

Część 4 - Pomoce dydaktyczne 4

Część 5 - Pomoce dydaktyczne 5

4. Termin i miejsce realizacji zamówienia – do 29.02.2012r. do Gminy Dubiecko

IV. Warunki udziału w postępowaniu i opis sposobu dokonywania oceny spełniania tych warunków wynikające z art.22 ust.1

O udzielenie zamówienia mogą ubiegać się wykonawcy, którzy spełniają

warunki, dotyczące:

1) posiadania uprawnień do wykonywania określonej działalności lub czynności, jeżeli przepisy

prawa nakładają obowiązek ich posiadania;

OCENA SPEŁNIENIA : Wykonawcy złożą oświadczenie o spełnieniu przedmiotowego warunku – wg załącznika nr 2 do SIWZ.

2) posiadania wiedzy i doświadczenia;

OCENA SPEŁNIENIA : Wykonawcy złożą oświadczenie o spełnieniu przedmiotowego warunku – wg załącznika nr 2 do SIWZ oraz załączą wykaz usług  z okresu ostatnich 2 lat przed terminem składania ofert , a jeżeli okres prowadzenia działalności jest krótszy – w tym okresie z podaniem ich rodzaju, wartości, daty i miejsca wykonania oraz załączeniem dokumentu potwierdzającego, że usługi zostały wykonane i prawidłowo ukończone – minimum 1 usługa. 

3) dysponowania odpowiednim potencjałem technicznym oraz osobami zdolnymi do

wykonania zamówienia;

OCENA SPEŁNIENIA :   Wykonawcy złożą oświadczenie o spełnieniu przedmiotowego warunku – wg załącznika nr 2 do SIWZ .

4) sytuacji ekonomicznej i finansowej.

OCENA SPEŁNIENIA : Wykonawcy złożą oświadczenie o spełnieniu przedmiotowego warunku – wg załącznika nr 2 do SIWZ. 

5) że ich oferta będzie zgodna z warunkami SIWZ.

UWAGA:

1. Wykonawcy mogą wspólnie ubiegać się o udzielenie zamówienia.

2. W przypadku, o którym mowa w ust. 1, wykonawcy ustanawiają pełnomocnika do reprezentowania ich w postępowaniu o udzielenie zamówienia albo reprezentowania w postępowaniu i zawarcia umowy w sprawie zamówienia publicznego.

3. Przepisy dotyczące wykonawcy stosuje się odpowiednio do wykonawców, o których mowa w ust. 1.

4. Jeżeli oferta wykonawców, o których mowa w ust. 1, została wybrana, zamawiający może żądać przed zawarciem umowy w sprawie zamówienia publicznego umowy regulującej współpracę tych wykonawców.

Zamawiający dokona oceny spełniania przez Wykonawców warunków udziału w   postępowaniu na podstawie złożonych w ofercie oświadczeń i dokumentów. Metoda oceny spełnienia warunków  - spełnia – nie spełnia. Oferta niespełniająca warunków podlega odrzuceniu.

V. Oświadczenia i dokumenty, jakie mają dostarczyć wykonawcy w celu potwierdzenia braku podstaw do wykluczenia na podstawie  art. 24 ust. 1 i 2 ustawy prawo zamówień publicznych

W zakresie wykazania spełniania przez wykonawcę warunków, o których mowa w art. 22 ust. 1 ustawy, oprócz zał. nr 2 - oświadczenia o spełnieniu warunków udziału w postępowaniu, należy przedłożyć:
W zakresie potwierdzenia niepodlegania wykluczeniu na podstawie art. 24 ust. 1 ustawy, należy przedłożyć:

 Zał. nr 3 oświadczenie o braku podstaw do wykluczenia z postępowania

Dokumenty podmiotów zagranicznych

Jeżeli wykonawca ma siedzibę lub miejsce zamieszkania poza terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, przedkłada: dokument wystawiony w kraju, w którym ma siedzibę lub miejsce zamieszkania potwierdzający, że:

· nie otwarto jego likwidacji ani nie ogłoszono upadłości - wystawiony nie wcześniej niż 6 miesięcy przed upływem terminu składania wniosków o dopuszczenie do udziału w postępowaniu o udzielenie zamówienia albo składania ofert 

· nie zalega z uiszczaniem podatków, opłat, składek na ubezpieczenie społeczne i zdrowotne albo że uzyskał przewidziane prawem zwolnienie, odroczenie lub rozłożenie na raty zaległych płatności lub wstrzymanie w całości wykonania decyzji właściwego organu - wystawiony nie wcześniej niż 3 miesiące przed upływem terminu składania wniosków o dopuszczenie do udziału w postępowaniu o udzielenie zamówienia albo składania ofert 

· nie orzeczono wobec niego zakazu ubiegania się o zamówienie - wystawiony nie wcześniej niż 6 miesięcy przed upływem terminu składania wniosków o dopuszczenie do udziału w postępowaniu o udzielenie zamówienia albo składania ofert 

Inne dokumenty:

Inne dokumenty niewymienione powyżej:

1. Formularz cenowy i ofertowy załączony do SIWZ – zał. nr 1 i nr 1a
2. Oświadczenie o spełnieniu warunków udziału w postępowaniu   – zał.nr 2

3.  Oświadczenie o braku podstaw do wykluczenia z postępowania – zał.nr 3

4. Wzór umowy do akceptacji– zał. nr 4
5. oświadczenia :
a/Oświadczenie o przyjęciu warunków umowy załączonej do niniejszej specyfikacji
b/Oświadczenie o związaniu złożoną ofertą przez okres 30 dni licząc od daty upływu składania ofert.
c/Oświadczenie, że wyliczona wartość brutto zadania jest kompletna i że jej wyliczenie nastąpiło w oparciu o, Specyfikację Istotnych Warunków Zamówienia i posiadaną przez oferenta wiedzę z przedmiotu zamówienia.

d/Informacja czy oferent będzie wykonywał przedmiot w całości osobiście, czy też  za pomocą podwykonawców (ze wskazaniem zakresu rzeczowego, nazwy, adresu u telefonu).    

Dokumenty, o których mowa w rozdziale V  niniejszej specyfikacji, należy przedstawić w formie oryginału lub kopii poświadczonych za zgodność z oryginałem przez osobę/y uprawnioną/e do reprezentacji Wykonawcy.

UWAGA:

Jeżeli wykonawca ma siedzibę lub miejsce zamieszkania poza terytorium Rzeczypospolitej Polskiej postępuje zgodnie  z §4  ROZPORZĄDZENIA PREZESA RADY MINISTRÓW z dnia 30 grudnia 2009 r. w sprawie rodzajów dokumentów, jakich może żądać zamawiający od wykonawcy, oraz form, w jakich te dokumenty mogą być składane.

VI. Wymagania dotyczące wadium

Nie dotyczy

VII. Sposób przygotowania oferty

1.
Wymagania ogólne:

1)  Każdy Wykonawca może złożyć ofertę na każdą część – część ( I, II, III, IV, V).

2) Oferta musi być złożona w formie pisemnej, zgodnie z wymaganiami opisanymi   w niniejszej SIWZ, oraz treść oferty musi odpowiadać treści specyfikacji istotnych warunków zamówienia.

3) Ofertę należy sporządzić w języku polskim, w sposób czytelny na komputerze, maszynie lub pismem odręcznym. Wymagane specyfikacją dokumenty sporządzone w języku obcym powinny być złożone wraz z tłumaczeniem na język polski, poświadczonym przez Wykonawcę.
4) Formularz oferty oraz dokumenty sporządzane przez Wykonawcę powinny być podpisane przez osoby upoważnione do składania oświadczeń woli w imieniu Wykonawcy. W przypadku gdy ofertę podpisują osoby, których upoważnienie  do reprezentacji nie wynika z dokumentów rejestrowych załączonych do oferty, wymaga się, aby Wykonawca dołączył do oferty oryginał pełnomocnictwa  do podpisania oferty.

5) Wskazane jest, aby wszystkie strony oferty były ponumerowane.

6) Wskazane jest, aby wszystkie miejsca, w których Wykonawca naniósł poprawki, były parafowane przez osobę podpisującą ofertę. 

7)  Wykonawca ponosi wszelkie koszty związane z przygotowaniem i złożeniem oferty.

2.
Zawartość oferty i sposób jej przedstawienia

Oferta powinna składać się z :
1) formularza ofertowego i cenowego - sporządzonego zgodnie z załącznikiem nr 1 i 1a do niniejszej SIWZ,

2) zestawu oświadczeń i dokumentów, o których mowa w rozdziale IV I V niniejszej specyfikacji

2) oryginału pełnomocnictwa udzielanego osobom podpisującym ofertę, o ile prawo  do reprezentowania Wykonawcy w powyższym zakresie nie wynika wprost  z dokumentu rejestrowego.

3. Opakowanie oferty

Wykonawca powinien umieścić ofertę wraz z wymaganymi dokumentami w nieprzejrzystym, zamkniętym opakowaniu zaadresowanym na adres Zamawiającego, opieczętowanym przez Wykonawcę i zawierającym oznaczenie:

OFERTA - „Dostawa pomocy dydaktycznych na potrzeby realizacji projektu systemowego – Indywidualizacja procesu nauczania uczniów klas I – III w Gminie Dubiecko. współfinansowanych ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki”

 - Część ..............*

Nie otwierać do 18.01.2012r.  do godz. 12:15

*wpisać właściwe

Zamawiający nie ponosi odpowiedzialności za zdarzenia wynikające z nienależytego oznakowania
koperty / opakowania lub braku którejkolwiek z wymaganych informacji.

4.   Tajemnica przedsiębiorstwa

Jeżeli Wykonawca zastrzega, że informacje, objęte tajemnicą przedsiębiorstwa w rozumieniu przepisów o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji, nie mogą być udostępniane, informacje te należy umieścić w oddzielnej kopercie wewnątrz opakowania oferty, oznaczonej napisem: “Informacje stanowiące tajemnice przedsiębiorstwa”. Informację o zastrzeżeniu dokumentów stanowiących tajemnicę przedsiębiorstwa należy podać również w formularzu oferty.

5.
Zmiana lub wycofanie oferty

1) Wykonawca może wprowadzić zmiany w złożonej ofercie lub ją wycofać, pod warunkiem że uczyni to przed terminem składania ofert. Zarówno zmiana,  jak i wycofanie oferty wymagają formy pisemnej. Zmiany dotyczące treści oferty powinny być przygotowane, opakowane i zaadresowane w ten sam sposób jak oferta. Dodatkowo opakowanie, w którym jest przekazywana zmieniona oferta, należy opatrzyć napisem “zmiana”.

2) Oświadczenie o wycofaniu oferty powinno być podpisane przez osobę/y uprawnioną/e do składania oświadczeń woli w imieniu Wykonawcy oraz opakowane i zaadresowane w ten sam sposób jak oferta. Dodatkowo opakowanie, w którym jest przekazywane  to powiadomienie, należy opatrzyć napisem “wycofane”.

6.    Termin związania ofertą: okres w dniach: 30 (od ostatecznego terminu składania ofert).

VIII.Termin składania ofert: 

Oferty należy składać do 18.01.2012 do godziny 12:00, miejsce: Urząd Gminy Dubiecko, ul. Przemyska 10, 

37-750 Dubiecko, pokój nr 102 - sekretariat.

Oferta otrzymana przez Zamawiającego po terminie składania ofert zostanie zwrócona Wykonawcy bez otwierania.

IX. Opis sposobu obliczenia ceny

Cena oferty uwzględnia wszystkie zobowiązania, musi być podana w PLN cyfrowo i słownie z wyodrębnieniem należnego podatku VAT - jeżeli występuje.

Cena podana w ofercie winna obejmować wszystkie koszty i składniki związane z wykonaniem zamówienia oraz warunkami stawianymi przez Zamawiającego.

Cena może być tylko jedna za oferowany przedmiot zamówienia, nie dopuszcza się wariantowości cen.

Cena nie ulega zmianie przez okres ważności oferty (związania ofertą).

Cenę za wykonanie przedmiotu zamówienia należy przedstawić w formularzu ofertowym stanowiącym załącznik nr 1 do niniejszej specyfikacji istotnych warunków zamówienia.

Opis kryteriów, którymi zamawiający będzie się kierował przy wyborze oferty, wraz z podaniem znaczenia tych kryteriów i sposobu oceny ofert
1.
Kryteria oceny ofert - zamawiający uzna oferty za spełniające wymagania i przyjmie do szczegółowego rozpatrywania, jeżeli:

1.1. oferta, spełnia wymagania określone niniejszą specyfikacją,
1.2. oferta została złożona, w określonym przez zamawiającego terminie,
1.3. wykonawca przedstawił ofertę zgodną co do treści z wymaganiami zamawiającego.
2.
Kryteria oceny ofert - stosowanie matematycznych obliczeń przy ocenie ofert, stanowi podstawową

zasadę oceny ofert, które oceniane będą w odniesieniu do najkorzystniejszych warunków przedstawionych przez wykonawców w zakresie każdego kryterium.

3. Za parametry najkorzystniejsze w danym kryterium, oferta otrzyma maksymalną ilość punktów ustaloną  w poniższym opisie, pozostałe będą oceniane odpowiednio - proporcjonalnie do parametru najkorzystniejszego, wybór oferty dokonany zostanie na podstawie opisanych kryteriów i ustaloną punktację: punktacja 0-100 (100%=100pkt).
4. Za najkorzystniejszą zostanie uznana oferta, która uzyska najwyższą liczbę punktów obliczonych w oparciu o ustalone kryteria przedstawione poniżej:
Nazwa kryterium                                                  waga

         I - Cena                                                      100 %

5.
Oferta wypełniająca w najwyższym stopniu wymagania określone w każdym kryterium otrzyma

maksymalną liczbę punktów. Pozostałym wykonawcom, wypełniającym wymagania kryterialne przypisana zostanie odpowiednio mniejsza (proporcjonalnie mniejsza) liczba punktów. Wynik będzie traktowany jako wartość punktowa oferty.

6.
Zamawiający dla potrzeb oceny oferty, której wybór prowadziłby do powstania obowiązku podatkowego
dla zamawiającego, zgodnie z przepisami o podatku od towarów i usług w zakresie dotyczącym wewnątrz wspólnotowego nabycia towarów, doliczy do przedstawionej w niej ceny należny podatek od towarów i usług zgodnie z obowiązującymi w przedmiocie zamówienia przepisami prawa.
7.
Zastosowane wzory do obliczenia punktowego.

Ad-I 

W kryterium CENA oferta z najkorzystniejszą ceną za całość zamówienia otrzyma maksymalną ilość punktów, każdej następnej ofercie będą przyznawane punkty wg wzoru:


C n


C = ------------- x  100% x 100 


C b

Gdzie :

C - kryterium

Cn – zaoferowana najkorzystniejsza cena za całość zamówienia brutto

Cb – cena oferty badanej brutto

8. Wynik - oferta, która przedstawia najkorzystniejszy bilans (maksymalna liczba przyznanych punktów w oparciu  o ustalone kryteria) zostanie uznana za najkorzystniejszą, pozostałe oferty zostaną sklasyfikowane zgodnie z ilością uzyskanych punktów. Realizacja zamówienia zostanie powierzona Wykonawcy, którego oferta uzyska najwyższą ilość punktów.

9. Zamawiający nie przewiduje przeprowadzenia aukcji elektronicznej w celu wyboru najkorzystniejszej spośród ofert uznanych za ważne. 

X. Zmiany Umowy

Czy przewiduje się istotne zmiany postanowień zawartej umowy w stosunku do treści oferty, na podstawie której dokonano wyboru wykonawcy: tak
Dopuszczalne zmiany postanowień umowy oraz określenie warunków zmian
Zleceniodawca zgodnie z art. 144 ust. 1 ustawy Prawo Zamówień Publicznych przewiduje możliwość dokonywania zmian w treści zawartej umowy w stosunku do treści oferty w zakresie: 1) zmiana okresu realizacji umowy jest możliwa wyłącznie za zgodą obu stron umowy, 2) w przypadku wyniknięcia rozbieżności lub niejasności w rozumieniu pojęć użytych w umowie, których nie można usunąć w inny sposób, a zmiana będzie umożliwiać usunięcie rozbieżności i doprecyzowanie umowy w celu jednoznacznej interpretacji jej zapisów przez strony, możliwa jest zmiana postanowień umowy, wymaga to jednak zgody obu stron umowy, 3) w przypadku wystąpienia zmian powszechnie obowiązujących przepisów prawa w zakresie mającym wpływ na realizację umowy, możliwa jest zmiana postanowień umowy, wymaga to jednak zgody obu stron umowy, 4) zmiany umowy, o których mowa w § 4 umowy, nie mogą powodować zwiększenia wartości umowy, o której mowa w § 3 ust. 1 umowy, 5) w przypadku nie wykonania części przedmiotu umowy Zamawiający może pomniejszyć należne Wykonawcy wynagrodzenie.

XI. Informacje dodatkowe, w tym dotyczące finansowania projektu/programu ze środków Unii Europejskiej: 

Projekt realizowany w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki Priorytet IX. Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach Działanie 9.1. Wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty, Poddziałanie 9.1.2 Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszanie różnic w jakości usług edukacyjnych, współfinansowany ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego – tryb systemowy

XII. Informacja o sposobie porozumiewania się zamawiającego z wykonawcami oraz przekazywania oświadczeń lub dokumentów, a także wskazanie osób uprawnionych do porozumiewania się z wykonawcami
1.
Zasady i formy przekazywania oświadczeń, wniosków i innych:

1)  Wszelkie oświadczenia, wnioski, zawiadomienia oraz informacje Zamawiający i Wykonawcy przekazują pisemnie. Pytania muszą być skierowane na adres zamawiającego podany w pkt. I niniejszej specyfikacji istotnych warunków zamówienia,

2) Inne dopuszczalne formy porozumiewania się z Wykonawcami:

a)
Zamawiający dopuszcza porozumiewanie się za pomocą faksu na nr faksu podany w pkt. I niniejszej specyfikacji istotnych warunków zamówienia,

b)
Zamawiający dopuszcza możliwość porozumiewania się drogą elektroniczną na adres poczty elektronicznej podany w pkt. I niniejszej specyfikacji istotnych warunków zamówienia.

3) W przypadku gdy przesłane za pomocą faksu oświadczenia , wnioski, zawiadomienia oraz inne dokumenty  w niniejszym postępowaniu będą nieczytelne zamawiający może się zwrócić 

o ponowne ich przesłanie za pomocą innego z wymienionych w siwz sposobów. 

2.  Osobą ze strony zamawiającego upoważnioną do kontaktowania się z wykonawcami w sprawach przedmiotu zamówienia jest:

Anna Karpińska
tel.
(16) 65 11 156 w.205

faks.
(16) 65 11 156 

w terminach do dnia  13.01.2012r. 

Osobą ze strony zamawiającego upoważnioną do kontaktowania się z wykonawcami w sprawach procedury przetargowej jest: 
Jerzy Głowacz

tel.
(16) 65 11 156 w.206

faks.
(16) 65 11 156

w terminach  do dnia  13.01.2012r.

XIII.
Postanowienia końcowe 

1. Uczestnicy postępowania mają prawo wglądu do treści protokołu, ofert od chwili ich otwarcia w trakcie prowadzonego postępowania z wyjątkiem dokumentów stanowiących załączniki do protokołu (jawne po zakończeniu postępowania) oraz stanowiących tajemnicę przedsiębiorstwa w rozumieniu przepisów o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji zastrzeżonych przez uczestników postępowania.
2. Udostępnienie zainteresowanym odbywać się będzie wg poniższych zasad:
- zamawiający udostępnia wskazane dokumenty po złożeniu pisemnego wniosku,

- zamawiający wyznacza termin, miejsce oraz zakres udostępnianych dokumentów, 

- udostępnianie dokumentów odbywać się będzie w obecności pracownika zamawiającego,

- wykonawca nie może samodzielnie kopiować lub utrwalać treści złożonych ofert, za pomocą urządzeń lub środków technicznych służących do utrwalania obrazu,

- udostępnienie może mieć miejsce w siedzibie zamawiającego oraz w czasie godzin jego pracy -urzędowania

3. Na wniosek wykonawcy zamawiający prześle kopię protokołu lub załączników pocztą, faksem lub drogą elektroniczną, z zastrzeżeniem, ze jeżeli z przyczyn technicznych przesłanie dokumentów będzie znacząco utrudnione zamawiający  poinformuje o tym wykonawcę oraz wskaże sposób, w jaki mogą one być udostępnione.

4. Kopiowanie dokumentów w związku z ich udostępnieniem wykonawcy zamawiający wykonuje odpłatnie (cena za 1 stronę 1,0 zł).

5. W sprawach nieuregulowanych zastosowanie mają przepisy ustawy Prawo zamówień publicznych, Rozporządzenia Prezesa Rady Ministrów z dnia 26 października 2010 r. w sprawie protokołu postępowania o udzielenie zamówienia publicznego (Dz. U. z 2010 r. Nr 223 poz. 1458 ) oraz Kodeks Cywilny.

6. Zamawiający nie przewiduje zwrotu kosztów udziału w postępowaniu

XIV. Załączniki

Załączniki składające się na integralną cześć specyfikacji: 

Zał. Nr 1
- Formularz ofertowy

Zał. nr 1a
- Formularz cenowy

Zał. Nr 2
- Oświadczenie o spełnieniu warunków udziału w postępowaniu 

Zał. Nr 3
- Oświadczenie o braku podstaw do wykluczenia z postępowania

Zał. Nr 4 
- Wzór umowy

Dubiecko, 04.01.2012r.

        Wójt 

Zbigniew Blecharczyk

