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Załącznik nr 3 

UMOWA 

 

zawarta w dniu ………………… r.   pomiędzy: 

Gminą Dubiecko z siedzibą w Dubiecku, ul. Przemyska 10, 37-750 Dubiecko,                                    

NIP 795-23-11-403, zwaną w treści umowy Zamawiającym, reprezentowaną przez:  

- Wójta Gminy Dubiecko – Wiesława Bembenka  

- przy kontrasygnacie Skarbnika Gminy Dubiecko – Ireny Król  

a  

………………………………………………………………………….……………………….  

NIP ……………………….zwanym w treści umowy Wykonawcą,  

reprezentowanym przez:  

………………………………………………………………….  

w trybie art.4 pkt.8 z ustawy z dnia 29 stycznia 2004r. Prawo Zamówień Publicznych (Dz.U. z 2013r. 

poz. 907 z późn. zm.), o następującej treści: 

 

§ 1 

Przedmiot umowy 

1. Przedmiotem niniejszej umowy jest dostawa sprzętu multimedialnego do Samorządowego 

Przedszkola w Nienadowej w ramach projektu „OTWÓRZMY ŚWIAT DZIECIOM”. 

2. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia stanowi załącznik nr 1 do umowy 

 

§ 2 

Termin realizacji umowy 

1. Czas realizacji przedmiotu umowy nastąpi jednorazowo w terminie do 25 sierpnia 2016r.; 

2. Dostawa będzie uważana za wykonaną, a niebezpieczeństwo utraty lub uszkodzenia 

przedmiotu umowy przejdzie na Zamawiającego, w chwili, gdy przedmiot umowy zostanie 

dostarczony na uzgodnione miejsce i przyjęty przez Zamawiającego. 

§ 3 

Transport 

1. Asortyment określony w § 1 dostarczany będzie na koszt Wykonawcy do miejsca wskazanego 

przez Zamawiającego. 

2. Dostarczenie przez Wykonawcę przedmiotu umowy do miejsca wskazanego przez 

Zamawiającego obejmuje transport. 

3. Ilościowego i technicznego odbioru przedmiotu umowy ze strony Zamawiającego dokona 

upoważniony przedstawiciel. 

4. Jeżeli w trakcie odbioru zostaną stwierdzone wady nadające się do usunięcia Zamawiający 

odmówi przyjęcia dostawy do czasu usunięcia wad przez Wykonawcę. 

5. W przypadku stwierdzenia wad nienadających się do usunięcia Zamawiający jest uprawniony 

do odstąpienia od umowy ze skutkiem natychmiastowym. 

§ 4 

Wartość umowy i warunki płatności 

1. Zamawiający zobowiązuje się zapłacić za przedmiot umowy cenę w wysokości……………… zł netto, 

………………. zł VAT, …………………. brutto. 

2. Zapłata wynagrodzenia nastąpi w oparciu o fakturę/y VAT wystawioną/e przez Wykonawcę, w terminie 

30 dni od daty jej otrzymania. 

3. Należność za realizację przedmiotu umowy będzie uregulowana w oparciu o fakturę/y VAT, 

wystawioną/e przez Wykonawcę, który jest czynnym podatnikiem podatku towarów i usług i posiada 

NIP .................................. . 
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4. Zamawiający oświadcza, że jest czynnym podatnikiem podatku od towarów i usług i posiada                   

NIP 795-23-11-403 

5. W przypadku opóźnienia płatności w stosunku do terminu określonego w ust. 2 z przyczyn leżących po 

stronie Zamawiającego, zapłaci on Wykonawcy odsetki ustawowe za każdy rozpoczęty dzień zwłoki. 

§ 5 

Gwarancja i reklamacje 

1. Wykonawca zapewnia jakość i przydatność sprzedanego przedmiotu umowy, zgodną 

z obowiązującymi w stosunku do poszczególnego asortymentu normami. 

2. Wykonawca udzieli Zamawiającemu 36 miesięcznej gwarancji na sprzedany przedmiot umowy. 

3. Zamawiający obowiązany jest do zawiadomienia Wykonawcy o stwierdzeniu wad przedmiotu umowy 

w terminie 7 dni od daty jej ujawnienia. 

4. Wykonawca zobowiązuje się do rozpatrzenia i załatwienia reklamacji w ciągu 7 dni od daty jej 

zgłoszenia. 

5. Wybór sposobu reklamacji należy do Zamawiającego. 

6. Koszty reklamacji pokrywa Wykonawca. 

 

§ 6 

Kary umowne 

1. W przypadku niewykonania lub nienależytego wykonania umowy strony ustalają stosowanie 

następujących kar umownych: 

1) Zamawiający może obciążyć Wykonawcę karą umowną w wysokości 1 % ceny zamówienia za każdy 

dzień opóźnienia w jego realizacji. 

2) Zamawiający może obciążyć Wykonawcę karą umowną w wysokości 10 % wartości umowy w razie 

odstąpienia od umowy z przyczyn, za które odpowiada Wykonawca. 

2. Zamawiający może dochodzić na zasadach ogólnych odszkodowania przewyższającego kary umowne. 

3. Zamawiający uprawniony jest do potrącenia naliczonych kar umownych z wynagrodzenia należnego 

Wykonawcy. 

§ 7 

Odstąpienie od umowy 

1. Oprócz przyczyn wynikających z obowiązujących przepisów, Zamawiającemu przysługuje prawo 

odstąpienia od umowy gdy: 

1) nastąpi znaczne pogorszenie sytuacji finansowej Wykonawcy, szczególnie w razie powzięcia 

wiadomości o wszczęciu postępowania egzekucyjnego wobec majątku Wykonawcy, 

2) Wykonawca wykonuje umowę niezgodnie z jej warunkami, w szczególności nie zachowuje właściwej 

jakości, 

3) wystąpią okoliczności powodujące, że wykonanie umowy nie leży w interesie publicznym; w takim 

przypadku Wykonawca uprawniony jest do zapłaty za wykonaną część umowy. 

2. Odstąpienie może być dokonane w terminie 30 dni od dnia powzięcia wiadomości o powyższych 

okolicznościach. 

 

§ 8 

Postanowienia końcowe 

1. Wszelkie zmiany i uzupełnienia umowy mogą nastąpić za zgodą stron z zachowaniem formy pisemnej 

w postaci aneksu do umowy pod rygorem nieważności. 

2. Zamawiający zastrzega sobie prawo do dokonania zmian postanowień zawartej umowy w stosunku do 

treści oferty, na podstawie której dokonano wyboru wykonawcy w przypadku, gdy nastąpi zmiana 

powszechnie obowiązujących przepisów prawa w zakresie mającym wpływ na realizację umowy. 

3. Zamawiający zastrzega sobie prawo do dokonania zmian postanowień zawartej umowy w stosunku 

do treści oferty, na podstawie której dokonano wyboru oferty. Zmiana może dotyczyć sytuacji, gdy 

typ towaru określony w ofercie, a następnie w umowie, przestał być produkowany i jest niedostępny, 
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co będzie potwierdzone stosownym dokumentem. W takiej sytuacji Wykonawca może zaproponować 

inny typ towaru, który musi spełniać warunki określone w zapytaniu ofertowym, za cenę określoną 

w ofercie i umowie. 

4. W sprawach nie uregulowanych umową mają zastosowanie przepisy ustawy Prawo zamówień 

publicznych, Kodeksu cywilnego oraz inne przepisy właściwe ze względu na przedmiot umowy. 

5. W przypadku zaistnienia okoliczności niezależnych od Wykonawcy, którym Wykonawca nie mógł 

zapobiec mimo zachowania należytej staranności, termin dostawy może ulec przedłużeniu, o ile 

Zamawiający wyrazi na to zgodę w formie przewidzianej w ust. 1) wyznaczając dodatkowy termin 

dostawy. Wyznaczenie dodatkowego terminu nie może w żadnym przypadku spowodować 

podwyższenia ceny określonej w § 4 ust. 1). 

6. Spory wynikłe na tle niniejszej umowy rozpatrywane będą przez właściwy sąd dla Zamawiającego. 

7. Umowę sporządzono w trzech jednobrzmiących egzemplarzach, dwa dla Zamawiającego 

i jeden dla Wykonawcy.  

 

 

 

ZAMAWIAJĄCY:       WYKONAWCA: 
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Zał. nr 1 do Umowy 

 

SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA 

 

 

1. Tablica interaktywna z technologią dotykową pozycjonowania w podczerwieni z 

oprogramowaniem:  

 powierzchnia robocza tablicy min. 77”,  

 mocowanie tablicy: bezpośrednio do ściany,  

 obsługa za pomocą palca lub dowolnego wskaźnika,  

 powierzchnia tablicy: ceramiczna,  

 właściwości powierzchni: suchościeralna, magnetyczna,  

 wyposażona w kamerę rejestrującą wszystkie czynności wykonane na tablicy,  

 odporna na uszkodzenia mechaniczne,  

 powierzchnia antyrefleksyjna, matowa, zoptymalizowana do wyświetlania obrazu z 

projektora,  

 programowalne przyciski po dwóch stronach tablicy 

 możliwość przypisania najczęściej używanych funkcji do klawiszy  

 w zestawie pisaki interaktywne imitujące kolory: czerwony, niebieski, czarny oraz 

wymazywacz,  

 oprogramowanie, rozpoznające pismo w języku polskim,  

 tablica powinna działać w oparciu o technologię podczerwieni (IR), pozwalającą na 

obsługę multigestów (zoomowanie, rotacja, przewijanie, edycja obrazu za pomocą 

wskaźnika lub palca bądź też zapisywanie w postaci notatki bezpośrednio do kilku 

aplikacji oprogramowania) i swobodną pracę co najmniej 2 użytkowników, 

  obsługa systemów: Windows XP/Vista/7/8, Mac, 

  min. 3 letnia gwarancja.  

 w zestawie: 

• oprogramowanie tablicy w języku polskim,  

• instrukcja obsługi w języku polskim,  

• zestaw montażowy,  

• kabel USB o długości min. 5 metrów,  

• półka na pisaki.  

2. Projektor krótkoogniskowy. Projektor idealnie współpracujący z zaproponowaną tablicą 

interaktywną wraz z dedykowanym uchwytem charakteryzujący się (parametry minimum):  

 zastosowanie projektora: do tablic interaktywnych  

 technologia: DLP  

 jasność [ANSI]: od 2800 lumenów  

 rozdzielczość: 1024x768 (XGA)  

 format obrazu: Natywny 4:3 (kilka do wyboru)  

 zoom optyczny: Digital Zoom  

 kompatybilność video: NTSC, PAL, SECAM 480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 

1080p  

 głośniki [W]: stereo  

 ilość wyświetlanych kolorów (mln): 1070  

 wyjścia: D-sub 15pin x1; Audio (Mini Jack); USB; RJ45; RS232  

 wejścia: D-sub 15pin x2; Composite; S-Video; HDMI; Audio (Mini Jack) x2  
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 zasilanie [V/Hz]: AC100 to 240 V, 50 to 60 Hz  

 lampa [W]: od 190 W  

 żywotność lampy [h]: od 3000/4000 (normalny/ekonomiczny)  

 akcesoria standardowe: pilot/baterie, kabel zasilający, instrukcja użytkownika CD, 

instrukcja szybkiego uruchomienia, karta gwarancyjna, kabel VGA(D-sub 15pin), 

instrukcja montażu ściennego  

 gwarancja na lampę [w miesiącach/godzinach]: 12/2000 

 gwarancja na projektor [w miesiącach]: 36 

 3. Magiczny Dywan. 

 Magiczny Dywan to interaktywna pomoc dydaktyczna dedykowana do ćwiczeń, gier i zabaw 

ruchowych.  Zabawa i nauka z jej wykorzystaniem rozwija u dzieci dużą motorykę, koordynację 

wzrokowo-ruchową, spostrzegawczość i szybkość reakcji. Interaktywny dywan to zintegrowany 

system czujników ruchu, który zawiera w sobie projektor, komputer oraz tablicę interaktywną. Jego 

funkcjonalność umożliwia szerokie spektrum zastosowania w każdym pomieszczeniu, na jasnym, 

jednolitym podłożu. Obraz wyświetlany ze specjalnie zaprojektowanego rzutnika tworzy „wirtualny, 

magiczny dywan”, na którym dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym przeżywają 

wspaniałe przygody, począwszy od gier i zabaw ruchowych po edukację poznawczą ze wszystkich 

dziedzin wiedzy. Dziecko podczas zabawy ingeruje w jej tok za pomocą ruchów rękami lub nogami. 

Zaletą jest wyjątkowa łatwość w obsłudze - nauczyciel steruje urządzeniem przy użyciu pilota /zasada 

działania jest taka sama, jak w przypadku pilota do TV/. 

Magiczny Dywan powinien posiadać możliwość podłączenia do Internetu oraz możliwość podłączenia 

zewnętrznych głośników. 

 zestaw min. 29 gier i zabaw interaktywnych 

 pilot do Magicznego Dywanu 

 karta sieciowa WiFi do Magicznego Dywanu 

 


