Załącznik Nr 4 do SIWZ

Wyceniony formularz zakresu zamówienia:

Zakup wraz z dostawą pomocy dydaktycznych i sprzętu do szkół podstawowych Gminy Szepietowo

w ramach projektu „Przez zabawę rozwijamy się i poznajemy świat”

SZKOŁA PODSTAWOWA W DĄBROWIE MOCZYDŁACH

RODZAJ ZAJĘĆ:

· ZAJĘCIA DLA DZIECI ZE SPECYFICZNYMI TRUDNOŚCIAMI W CZYTANIU I PISANIU, W TYM TAKŻE ZAGROŻONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI

	Lp.
	Nazwa
	Opis – Pomoce dydaktyczne
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	Gąsienice
	 4 kolorowe wykonane z bambusa łyżki o długości około 21,5 cm . Łyżki z otworem nie mniejszym niż 3 cm w którym umieszczono cienką gumkę ( około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie woreczki wykonane z kolorowego materiału zakończone z jednej strony bambusowym pierścieniem z drugiej gumką ułatwiającą wyciskanie kulek. Bambusowa płytka z wyciętymi otworami na specjalne żetony służąca do odczytywania rytmów ( 20 kolorowych żetonów – talarków),pole gry określa dołączona banda - sznurek z ośmioma bambusowymi pierścieniami. Całość przechowywana w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o dł. około 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami. Produkt służyć ma do nauki i utrwalania kolorów, rozpoznawania kształtów i figur geometrycznych, szacowania i rozwijania wyobraźni. Ćwiczy szybkość ruchów ręki doskonali precyzję i tempo pracy manualnej oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Dostępny atest UE.
	2
	
	

	2.
	Pelikan
	 32 bambusowe, lakierowane kształty (kwadrat, trójkąt, kółko, kółko z dziurką). Każdy kształt jest w dwóch wielkościach - małym i dużym. 4 kolorowe oddzielne woreczki w różnych jednolitych kolorach wykonanych z grubego materiału, o mocnych szwach. Dla łatwego trzymania worek zakończony bambusową obręczą o średnicy niemniejszej niż 11 cm i zapiętą na 6 metalowych zatrzasków co umożliwia łatwe odpięcie i wypranie worka. Worek musi posiada gumowy sznurek ze stoperem, umożliwiający dopasowanie otworu do wielkości dłoni gracza tak, aby zawartość nie była widoczna dla grającego. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej kolorowej tubie niemniejszej niż 31cm z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego.
	2
	
	

	3. 
	Rybki
	27 bambusowych rybek w 3 różnych kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-3. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego.
	2
	
	

	4.
	Tangalo
	 2 drewniane pudełka (jasne i ciemne) kwadratowe o boku nie mniejszym niż 14 cm zasuwane wieczkiem. Każde pudełko mieści 7 drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: 1 duży trójkąt, 1 średni trójkąt, 1 mały trójkąt, 1 trapez równoramienny, 1 trapez prostokątny oraz 1 równoległobok. Zestaw zawiera również 30 kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18 małych 12 dużych przedstawiające różne obrazki. Każda karta posiada wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, poprzez dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Cyfra w górnym lewym rogu na karcie oznacza ilość klocków, którą należy wykorzystać do ułożenia brakującego fragmentu obrazka. Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w kartonowym pudełku.
	2
	
	

	5.
	SCHATENMEMO

płytki zadaniowe
	130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	2
	
	

	6.
	SCHATENMEMO

plansza zadaniowa

	Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo.
	2
	
	

	7.
	KREATIVMEMO II - wkłady zadaniowe
	160 obrazków umieszczonych na 20 szablonach. Szablony o długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5 cm i 6 cm , wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają numerację od 1 do 10 zaznaczoną na specjalnie wystającej wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 pojedyncze, wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, przedmioty codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz.
	2
	
	

	8.
	KREATIVMEMO II 

 plansza zadaniowa
	Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 drewnianymi przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć o różnej tematyce np.: rozróżnianie zapachów. Plansza stanowi integralną część z wkładami zadaniowymi.
	2
	
	

	9.
	DODATKI

DO KREATIVMEMO II
	20 szablonów ze 160 obrazkami. Szablony wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego długości nie mniejszej niż 29,5cm posiadają numerację od 11 do 20. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 pojedyncze wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. instrumenty, zestaw kolorów, zwierzęta i ich domy, przedmioty i ich cienie pojęcia: smutny, wesoły. Cztery szablony o tej samej numeracji stanowią jeden zestaw przedstawiający to samo pojęcie. Szablony pozwalają na przeprowadzenie zadań związanych z płynnością i pamięcią wzrokową szukaniem szczegółów, możliwość wypowiadania się argumentowania
	2
	
	

	10.
	ABECADŁO - 150 liter
	150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie mniejszych niż 2,5cm. Na każdej ściance umieszczona jedna literka. Literki występują w 2 kolorach z podziałem na samogłoski czerwone i na spółgłoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki takie jak: Ć, Ń, Ó, Ś, Ż, Ź. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm. Wielokrotnie powtórzone litery, przemyślane i sprawdzone ich ustawienie, daje możliwość tworzenia krótkich i długich wyrazów nawet 9 literowych przez dwie osoby równocześnie, budowanie prostych zdań obrazowe rozpoznawanie spółgłosek i samogłosek, przeprowadzanie ćw. ortograficznych, logiczne myślenie, koncentrację i spostrzegawczość
	5
	
	

	11.
	LITERY PISANE DUŻE
	Wszystkie duże litery polskiego alfabetu nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem,7 czerwonych płytek z samogłoskami, 21 niebieskie płytki ze spółgłoskami, wymiar płytki dopasowany do kształtu litery, umieszczone w drewnianym pudełku
	1
	
	

	12.
	LITERY PISANE MAŁE
	31 płytki trwale lakierowane: 9 czerwonych samogłosek, 22 niebieskie spółgłoski, kształt litery trwale naniesiony z gruboziarnistego piasku, rozmiar płytki dopasowany do wielkości litery ,umieszczone w drewnianym pudełku
	1
	
	

	13.
	TABLICA Z LITERKAMI
	Podwójna duża i wysoka tablica - z jednej strony do pisania kredą, a z drugiej markerem oraz możliwością przyczepiania piankowych, magnetycznych literek i cyferek ( zawarte w zestawie - 77szt.). 
Na każdej stronie sztalugi u góry  dołączono spinacz przytrzymujący kartki papieru ,dzięki czemu dzieci mogą bawić się w artystę - malarza. Między tablicami znajduje się miejsce do przechowywania, gąbek, markerów, kredy, etc. (nie zawarte w zestawie).
	2
	
	

	14.
	PUZZELATOR

mozaika pojedyncza
	12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym trójkątem przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym kolorze ( żółta, czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie różnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Przy połączeniu z mozaikami podwójnymi uatrakcyjniają zabawę i zwiększają stopień trudności.
	2
	
	

	15.
	PUZZELATOR

mozaika podwójna
	14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest niezmienny biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, a na spodniej części rysować kredą ( np.: literki). Płytki te o wyższym stopniu trudności pozwalają na układanie różnorodnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń.
	2
	
	

	16.
	PUZZELATOR

karty zadaniowe
	37 ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień trudności. Na kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji przestrzennej.
	2
	
	

	17.
	PUZZELATOR 

 elementy do działań
	 Masywna drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x 31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami do 6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach (czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia usprawniające percepcję wzrokową ,zdolności komunikacyjne, zabawy w zespole. Elementy te umożliwiają ćwiczenia usprawniające.
	2
	
	

	18.
	TĘCZOWE LINY 

 z  zapięciem
	komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości nie mniejszej niż 15 metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm. Długość lin od najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż 90 cm, 120 cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane usprawniania szybkości ruchu ręki.
	2
	
	

	19.
	TĘCZOWE LINY 

 krążki
	24 linowe krążki o średnicy nie mniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń.
	2
	
	

	20.
	SYLABY
	72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby. Układanka służy jako pomoc do nauki czytania tzw. metodą sylabową. 
	1
	
	

	21.
	LITERKI MAŁE I DUŻE
	Gra umieszczona w kartonowym pudełku zawiera 35 obrazki, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja. Wszystko zapakowane w bardzo barwne i estetycznie wykonane pudełko z tektury.
	1
	
	

	22.
	SŁOWA UKRYTE W SŁOWACH
	42 pary obrazków umieszczonych na dużym i małym kartoniku. Nazwa jednego wyrazu (obrazek na małym kartoniku) zawiera się w nazwie drugiego wyrazu (obrazek na dużym kartoniku), np. „ster, lusterko”. Zadaniem graczy jest pogrupowanie w pary wyrazów, tak, aby nazwa jednego była częścią nazwy drugiego obrazka.
	1
	
	

	23.
	RYMOWANKI OBRAZKOWE
	30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących się. Zabawa z wykorzystaniem ilustracji polega na tym, że osoba dorosła prosi dziecko, aby spróbowało podzielić nazwę obrazka na sylaby, wyodrębnić ostatnią sylabę. Następnie wspólnie - dziecko i dorosły poszukują obrazka do pary - rymującego się, tzn. zakończonego taką samą sylabą.
	1
	
	

	24.
	CZYTAM I UKŁADAM
	Układanka dydaktyczna dla dzieci, do poznawania liter, budowania wyrazów i rozwiązywania rebusów zawiera 3 zestawy puzzli: poznawanie liter alfabetu, wyrazów rozpoczynających się tymi literami w oparciu o ilustrację (zestaw liter i obrazków z podpisem - 64 elementy), składanie prostych 3 literowych podpisów do obrazka (32 elementy), 8 rebusów (32 elementy).
	1
	
	

	25. 
	LITERKA DO LITERKI
	Gra umieszczona w kartonowym pudełku zawiera 35 obrazki, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja. Wszystko zapakowane w bardzo barwne i estetycznie wykonane pudełko z tektury.
	1
	
	

	26.
	ALFABET Z OBRAZKAMI
	44 karty formatu A4. Pomoc do pracy z dziećmi w klasach 1 - 3,  mającymi trudności w czytaniu i pisaniu, w tym, zagrożonymi ryzykiem dysleksji.  Każda karta zawiera z jednej strony literę drukowaną i pisaną (wraz z kierunkiem jej pisania), ilustrację wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery.
	1
	
	

	27.
	SZLACZKOWANE ZWIERZĘTA ZESTAW
	Komplet 4 szlaczków o różnych wzorach umieszczonych  w drewnie pomalowanym  kolorowo i przedstawiające różne zwierzątka np. szlaczek kaczuszka o dł. nie mniejszej niż 87 cm i szerokości około 20 cm  czy  Prosiaczek, Krokodyl, Słonik.
	1
	
	

	28..
	ZESTAW KONTROLNY PUS
	Poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw jest integralny z książeczkami z serii PUS, gdyż cyfry na klockach odpowiadają numerom zadaniom  w książeczkach. W sposób aktywny skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie oraz utrwalenie wiedzy.
	1
	
	

	29.
	ŁATWE ĆWICZENIA DO NAUKI CZYTANIA PUS
	Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania cz.4" Autor: Małgorzata Chromiak.


	1
	
	

	30.
	EDUTERAPEUTICA
	 Komputerowy program terapeutyczny do pracy z dziećmi w wieku od 5 do 9 lat wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu, pisaniu i rozwiązywaniu zadań matematycznych. Zawiera 330 ćwiczeń i 137 kart pracy do wydruku, posiada również: Aplikację Terapeuty, Diagnozę, Terapię
	1
	
	

	31.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – płyty cz.I
	2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość nie mniejszej niż 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
	1
	
	

	32.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – plansze cz. I
	zestaw 3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu różnych czynności. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: dźwięk samochodu ciężarowego i konia. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: koń + dzwonek + rąbanie drzewa. Całość umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
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	33.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – płyty cz.II
	2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość ok. 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
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	34.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – plansze cz. II
	3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu czynności domowych i w warsztacie. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: Cięcie piłą tarczową + traktor. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: mikser + flet + robienie zdjęć. Całość umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
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	35.
	ŚLIMAK
	Gra wykonana z drewna bukowego. Plansza stanowi okrągły klocek, o średnicy nie mniejszej niż 14 cm i wysokości nie mniejszej niż 5 cm z opływowymi kształtami. Na spodzie po środku klocka gry umieszczona wypustka, która umożliwia okręcanie planszy. Na wierzchu klocka znajduje się 47 otworów ułożonych spiralnie o głębokości przynajmniej 4 cm, do których w czasie gry wkłada się drewniane brązowe kołeczki ( w zestawie przynajmniej 70 szt.). Gra pozwala na działanie w grupie nawet 10 osób równocześnie, uczy komunikacji i prawidłowych relacji z rówieśnikami.
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	36.
	101 PRODUKTÓW 
	Zestaw pomocny w nauce języka obcego i nauce prawidłowego odżywania się. Składa się ze 101 produktów imitujących żywność wykonanych z tworzywa sztucznego umożliwiającego łatwe utrzymanie zestawu w czystości. Żywe i soczyste kolory oraz faktura elementów sprawia, że produkty wyglądają, jak prawdziwe. Zestaw umożliwia podział na kategorii: pieczywo wyroby cukiernicze, zielone owoce i warzywa, czerwone owoce i warzywa, dania Fast Food, produkty mięsne i produkty potrzebne do przygotowania posiłków.
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· ZAJĘCIA DLA DZIECI Z TRUDNOŚCIAMI W ZDOBYWANIU UMIEJĘTNOŚCI MATEMATYCZNYCH
	Lp.
	Nazwa
	Opis – Pomoce dydaktyczne
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	PIEKSI
	96 bambusowych elementów kształtek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / o rozmiarze nie mniejszym niż 4 cm (trójkąty, kwadraty, koła) o wypukłym kształcie z otworem w środku umożliwiają tworzenie mozaiki i nakładanie na pałeczkę. 8 bambusowych pałeczek o dł. około 28 cm zakończonych kolorową rączką, na nie nakłada się lub nadziewa kształtki wg. cech koloru kształtu wypukłe, nie wypukłe. Jako akcent kończący zadanie dołączonych jest 8 kulek z dziurką, po 2 z każdego koloru. Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie -w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o długości nie mniejszej niż 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami, z uchwytem wykonanym ze sznurka . Produkt służyć ma do nauki i utrwalania cyfr, kolorów, wykonywania prostych działań matematycznych, ćwiczeń mięśni ręki. Stanowi przydatną pomoc dydaktyczną w procesie przygotowywania dziecka do nauki pisania, utrwalania prawidłowego trzymania narzędzia. Załączona instrukcja w języku polskim dostępny atest UE.
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	2.
	LOGIGRAM DIAGRAMY
	3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach boku nie mniejszym niż 36 cm, stanowiące podstawę do nauki odczytywania diagramów, umożliwiające, przy wykorzystaniu kart zadaniowych, naukę odczytywania diagramów, wyciągania cech wspólnych elementów. Zestaw ten jest integralny z zestawami logigram : szablony, karty matematyczne i figury zadaniowe. Zawarta instrukcja w języku polskim.
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	3.
	LOGIGRAM SZABLONY
	18 drewnianych płytek o wymiarach nie mniejszych niż dł. 36, szer. 6 z podziałem na 5 pól. Na każdym polu wyznaczone zadanie pojedyncze lub kilkuelementowe określające kolor, wielkość, figurę i grubość oraz zaprzeczenie. Szablony pionowe ponumerowane od 1 do 12 i poziome od 1 do 6, numeracja określa stopień trudności.
	1
	
	

	4.
	LOGIGRAM KARTY MATEMATYCZNE
	150 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm . Na każdej płytce namalowana nietoksyczną farbą jedna figura o różnych cechach. W zestawie wykorzystanych jest 5 figur: trójkąt, koło, kwadrat, prostokąt i elipsa. Każda figura posiada różne cechy np. kolor żółty , czerwony, zielony , niebieski i pomarańczowy, wielkość - mały, średni, duży, grubość obrysu – cienki, gruby. Karty pozwalają na przyswajanie i naukę rozpoznawania figur, kolorów, wielkości, szukania cech wspólnych, logicznego myślenia. Drewniane elementy gwarantują wielokrotne użytkowanie i pracę na różnym podłożu. Zawarta instrukcja w języku polskim.
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	5.
	LOGIGRAM FIGURY ZADANIOWE
	Zestaw 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Wyznaczają działania uczniom do określenia i znalezienia figur o właściwym kolorze , obrysie, wielkości oraz odczytywania zaprzeczeń i znalezienie do nich właściwych rozwiązań. Całość umieszczona w drewnianym pudle o wymiarach nie mniejszych niż dł. 42, szer.39 cm.
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	6.
	FELIX - drewniana plansza 
	Okrągła, drewno podobna plansza o średnicy nie mniejszej niż 40 cm ze 120 otworami. Podzielona na 4 kolorowe strefy. Po środku planszy duży, kwadratowy otwór pudełko o głębokości przynajmniej 6 cm, przeznaczony do przechowywania kołeczków co pozwala na sprawne wykonanie zadania. 136 owalnych kołeczków z tworzywa sztucznego zakończonych kulką co ułatwia trzymanie elementu. 34 szt. w każdym kolorze.( 4 podstawowe kolory) Kołeczki służą do wypełniania otworów na planszy. 3 duże kości do gry z wyraźnymi symbolami , jedna z oczkami od 1 do 3, druga z oczkami od 1 do 6 i trzecia z kolorami oraz podstawowymi symbolami matematycznymi „-1” i „-2”. Zadanie graczy polega na wypełnianiu otworów w planszy kołeczkami lub ich wyjmowaniu zgodnie z zadaniem wyznaczonym przez kości lub wytycznymi nauczyciela. Gra usprawnia szybkość ruchu ręki, kształci wyobraźnię, logiczne myślenie, umiejętność odwzorowania, kierunkowość. Zawarta instrukcja w języku polskim
	1
	
	

	7.
	SZACHOWY SKOCZEK – SKOCZKI
	Zestaw 32 skoczków/pionków wykonanych z drewna kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niż 4 x 2 x 2 cm, w dwóch kolorach po 16 szt. w każdym. Pionki posiadają na wierzchniej części wyżłobienia- rowki o wgłębieniu przynajmniej 0,3 cm o różnym układzie linii: 8 skrzyżnych, 8 prostych, 16 skrętnych. Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi regułami gry. Zawarta instrukcja w języku polskim.
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	8.
	SZACHOWY SKOCZEK – PLANSZA (gra planszowa)
	Drewniana, masywna, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niż 30 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi otworami o średnicy nie mniejszej niż 2,8 cm i głębokości 1,5 cm. Integralny element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole gry i ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków, tak, aby się nie przesuwały i nie przewracały.
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	9.
	LICZBY PUZZLE – gra dydaktyczna
	10 drewnianych kolorowych liczb od 1 do 10 składające się z ilości elementów/puzzli, jaka jest wartość danej cyfry. Na każdym elemencie danej liczby jest nadrukowany identyczny obrazek, mający cechy wspólne do wartości tej cyfry. Utrwala znajomość liczb szukanie cech wspólnych i tworzenie zbiorów 11 drewnianych, laseczek służących do rzucania, jak kością do gry.
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	10.
	KÓŁKO I KRZYŻYK – gra strategiczna
	Gra strategicznego i logicznego myślenia wykonana z drewna, zawiera 9 drewnianych kwadratowych klocków o boku nie mniejszym niż 3,5 cm z namalowanymi w dwóch kolorach symbolami o wielkości przynajmniej 2,3 cm kółek z jednej strony klocka i krzyżyka z drugiej strony. Kółko i krzyżyk posiadają dodatkowe szczegóły ,które umożliwiają przeprowadzenie ćwiczeń na spostrzegawczość, układanie z pamięci i wyobraźnię. Klocki ustawione na drewnianej podstawie nie mniejszej niż 2,5 x 13,5 x 13,5 cm z 9 przegródkami. Dołączona instrukcja w j. polskim
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	11.
	MIASTO LICZB – gra dydaktyczna
	Pomoc dydaktyczna wykonana z wyrobów z drewna i umieszczona w drewnianym pudełku. Zawiera 13 dużych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 14 x 14 cm z wyżłobionymi w nich dużymi symbolami cyfr od 0 do 9 oraz znakami dodawania, odejmowania i równości. Na płytkach znajduje się graficzne oznaczenie w formie czerwonego ukośnego paska, który jest tym szerszy na płytce, im wyższą cyfrę ona reprezentuje, co ułatwia naukę tworzenia prawidłowych ciągów liczbowych. Do zestawu dołączonych jest 10 dużych, zielonych, cyfr od 0 do 9, które można dopasować do otworów w płytkach. W każdej zielonej cyfrze znajdują się wydrążone owalne otwory wyznaczające wartość danej cyfry. 61 owalnych kamyczków wykonanych z tworzywa sztucznego o średnicy pozwalającej na wypełnienie nimi otworów w cyfrze. Miasto liczb oswaja dzieci z wyglądem i kształtem cyfr, ćwiczy kierunkowość kreślenia znaków graficznych. Zawarta instrukcja w języku polskim
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	12.
	LICZYDŁO LICZBY W KOLORACH
	Zestaw 56 drewnianych klocków umieszczonych w drewnianym poręcznym pudełku. Klocki o różnej długości najdłuższy nie mniejszy niż 20 cm o szerokości każdego nie mniejszej niż 4 cm, co ułatwia dzieciom łatwość manipulowania elementami. Każdy klocek posiada oznaczenie liczbowe i podziałkę na jednostki, klocek posiadający tę samą liczbę ma swój kolor. W zestawie występuje: 20 klocków z cyfrą 1, 10 klocków z cyfrą 2, 6 klocków z cyfrą 3, 5 klocków z cyfrą 4, 4 klocki z cyfrą 5, 3 klocki z cyfrą 6, 2 klocki z cyfrą 7, 2 klocki z cyfrą 8, 2 klocki z cyfrą 9, 2 klocki z cyfrą 10. Klocki poprzez prostą formę, dodatkowe oznaczenia umożliwia naukę podstaw arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań matematycznych m.in. mnożenie, dzielenie na zasadzie manipulacji elementami, mobilizuje do logicznego myślenia. Kolorowe liczby stanowią integralną część do liczydła z podziałką.
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	13.
	LICZYDŁO – PODZIAŁKA
	Drewniana plansza z podziałką, o długości nie mniejszej niż 48 cm i szerokości nie mniejszej niż 11 cm oparta na dwóch wyjmowanych wspornikach. Umożliwiają one ustawienie planszy tak, aby była widoczna dla większej ilości osób. W środku planszy znajduje się wnęką o długości nie mniejszej niż 40 cm i wysokości nie mniejszej niż 4 cm pozwalająca włożyć klocek z podziałką stanowiąc integralna część z kolorowymi klockami. Plansza zawiera oś liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Przy wykorzystaniu liczb w kolorach ułatwia wprowadzenie pojęcia osi, naukę dodawania i odejmowania oraz przekraczania progu dziesiętnego.
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	14.
	FALA MATEMATYCZNA  plansza zadaniowa
	plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana konstrukcja z pofalowaną planszą z sześcioma dołkami ( tworzywo sztuczne) do przeprowadzania zadań matematycznych w ruchu i liczenia w pamięci. Inspiruje do pokonywania trudności. Długość planszy nie mniejsza niż 120 cm, a szerokość nie mniejsza niż 15 cm. Na drewnianych bokach planszy naniesiona jest numeracja dołków od 1 do 6 cyfry arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartości oczek. Zawarta instrukcja w języku polskim
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	15.
	FALA MATEMATYCZNA kule do logopedii
	kule do logopedii fiali matematycznej – zestaw 6 kul do przeprowadzenie zadań wydłużenia fazy wydechowej oraz umiejętności szacowania siły rąk i wyrzucania właściwych wartości liczbowych. W skład zestawu wchodzą 3 specjalnie frezowane, drewniane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej niż 5 cm oraz 3 kolorowe kule z tworzywa sztucznego o średnicy niemniejszej niż 6 cm. Integralny element z planszą zadaniową fali matematycznej
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	16.
	UŁAMKI

klocki z podziałką  
	Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, prostokątnych klocków z podziałką o wymiarach boku nie mniejszych niż 4 x 4 cm, różnej wysokości, tym większej, im wyższa jest wartość ułamka zapisana na tych klockach. Na czterech ściankach każdego klocka nadrukowany zapis ułamka pozwalając nauczyć i utrwalić zapis równocześnie w różnych formach: jako ułamek zwykły, dziesiętny, ułamek w formie graficznej i jako procent. Każdy klocek posiada otwór w kształcie kwadratu, o wymiarach nie mniejszych niż 2, 5 cm, co umożliwia ustawianie klocków jeden na drugim na słupkach planszy, która stanowi integralną część z Planszą -miasta ułamków. Poprzez manipulowanie elementami na słupkach istnieje możliwość przeprowadzania różnorodnych działań matematycznych jak: porównywanie, rozszerzanie ułamków i ich skracanie, równoczesne porównywanie zapisu ułamka zwykłego z zapisem graficznym.
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	17.
	UŁAMKI PLANSZA
	Drewniana plansza do miasta ułamków. Podstawa o długości niemniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi na stałe 8 drewnianymi, prostokątnymi słupkami o wysokości niemniejszej niż 23 cm oraz odległość między słupkami przynajmniej 4 cm. Plansza zapewnia nauczycielom wygodę prezentacji działań matematycznych przy użyciu klocków z podziałką do Miasta ułamków.
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	18.
	HIP HOP PŁYTKI LICZBOWE zestaw I
	Zestaw I gumowych, kwadratowych, czarnych płytek, o wymiarze nie mniejszym niż 25 cm i grubości nie mniejszej niż 0,2 cm ze specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą na bezpieczne prowadzenie gry na terakocie i każdej śliskiej powierzchni. 10 płytek z jednokolorowym po środku kwadratem o wielkości nie mniejszej niż 8 cm. Płytki ponumerowane od 1 do 10 cyframi o wielkości nie mniejszej niż 4 cm . 3 płytki z graficznymi symbolami oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. Zestaw kształtuje orientację przestrzenną, pozwala na naukę liczenia w ruchu .
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	19.
	HIP HOP PŁYTKI LICZBOWE zestaw II
	Zestaw II 13 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 25 x 25 cm: 10 płytek ponumerowanych od 1 do 10 liczbami o wymiarach nie mniejszych niż 4 cm i 3 płytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia, piekło). Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą, co umożliwia tworzenie Glottodywaniku lub zabawy w budowanie wyrazów. Gumową płytkę można myć wodą.
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	20.
	HIP HOP kamienie
	Zestaw 20 drewnianych płytek/kamieni w dwóch kolorach o wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6 x 0,5 cm z wyraźnym oznaczeniem liczbowym i oznaczeniami symboli. Płytki pomalowane nietoksyczną, trudnościeralną farbą co umożliwia wykorzystanie ich na różnym podłożu, na zewnątrz i wewnątrz. Stanowią integralną część z dwoma zestawami gumowych płytek. Umożliwiają układanie ciągów rytmicznych i odwzorowywania ich, prawidłowych ciągów liczbowych jednocześnie przez dwie osoby.
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	21.
	HIP HOP płytki symbole
	Zestaw drewnianych płytek z symbolami. Płytki umożliwiają tworzenie ciągów liczbowych. Masywna drewniana skrzynka o wymiarach nie mniejszych niż 21 x31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Integralna część z płytkami liczbowymi zest. I i zest. II do hip hopu
	1
	
	

	22.
	WIEŻE   LICZB 

 LICZBY Z HACZYKIEM
	6 dużych masywnych drewnianych klocków odpornych na upadek o wysokości nie mniejszej niż 10 cm i podstawie kwadratu nie mniejszej niż 8cm. Na górnej ściance umieszczony metalowy o opływowych kształtach hak (nie mniejszy niż 5 cm) podobny do wieszaka. Na boku klocka znajduje się namalowana o wysokości nie mniejszej niż 4,5 cm cyfra od 1 – 6 a na drugim boku jej odpowiednik w formie graficznej czyli kropek. Od spodu klocki posiadają wydrążony otwór o średnicy nie mniejszej niż 5cm i głębokości nie mniejszej niż 6 cm umożliwiający ustawianie klocków jeden na drugim, tworząc wieżę z liczb wg ciągu liczbowego od 1 do 6 czy od 6 do1 lub wg działań matematycznych. Klocki są integralne z chwytakiem do wieży liczb. Do zestawu dołączona instrukcja w j. polskim.
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	23.
	WIEŻE   LICZB  

CZHWYTAK
	Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm, z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi 1 do 6 oraz z 6 otworami, przez które przeplecione jest 6 podwójnych lin o długości nie mniejszej niż 175 cm, zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu koła zamocowany metalowy łańcuch zakończony oczkiem umożliwiający zahaczanie elementów Uczestnicy podczas ruchu muszą się ze sobą komunikować, współpracować, utrwalają znajomość cyfr i wykonują proste zadania matematyczne w ruchu
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	24.
	ZEGAROWE LOTTO
	Gra edukacyjna. Zegar z ruchomymi wskazówkami do ustawiania czasu: godzin i minut. Zawartość pudełka: 4 dwustronne plansze o wymiarach nie mniejszych niż 23 x 16 cm, 48 dwustronnych, twardych kartoników, zegar z ruchomymi wskazówkami o wymiarach nie mniejszych niż 15,8 X 15,8 cm.
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	25.
	MATEMATYKA NA WESOŁO  PUS
	Zbiór zadań służących utrwaleniu symbolicznego zapisu podstawowych działań matematycznych oraz doskonalenia umiejętności pamięciowego dodawania i odejmowania w zakresie 12. Autor: Dorota Cudnik, Ilustracje: B. Mirowska-Markiewicz, E. Jarząbek, K. Czerner-Wieczorek, P. Wakuła, M. Śliczniak-Świrszcz, A. Pękalski, Format: 168x235, stron: 32. 
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	26.
	MISTRZ MNOŻENIA
	Zestaw gry zawiera: 70 specjalnie oznaczonych kartoników. Zawartość pudełka: 70 kartoników (działania + wynik = 35 par). Gra pomaga nauczyć tabliczki mnożenia. Gra dla 2 do 8 graczy, ale najlepiej jeśli jest ich 3 lub 4
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	27.
	DYSKALKULIA
	Program komputerowy Dyskalkulia zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami. Program posiada: Aplikację Terapeuty , Diagnozę ,Wyniki ćwiczeń diagnostycznych, Terapię. Wykonanie sesji komputerowych jest automatycznie rejestrowane w programie, natomiast pozostałe rodzaje sesji terapeutycznych są rejestrowane ręcznie. Z programem naklejki nagrody dla uczniów, ćwiczenia do wydruku, karty pracy wskazówki dla opiekunów. Program działa na platformach MS Windows XP/Vista/7 oraz MacOS od wersji 10.5 w górę.
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	28.
	SCHODY LICZB 

ZESTAW LICZB
	Zestaw 20 drewnianych, prostokątnych płytek o wymiarach nie mniejszych niż wys. 7cm i szer. 5 cm. Na pierwszych dziesięciu płytkach znajdują się duże, czytelne liczby od 1 do 10 ułatwiające utrwalanie cyfr, następne 10 płytek posiada różnokolorowe, wyżłobione otwory, dzięki którym nawet dziecko słabo widzące poprzez dotyk może sprawdzić wartość przedstawioną na płytce. Kolory w wyżłobionym otworze ułatwiają liczenie. 55 kolorowych, drewnianych płytek liczmanów o wys., szer. Nie mniejszej niż 3,5 cm z otworem w środku. Pomoc stanowi wielofunkcyjne liczydło, wyzwala szukanie własnych rozwiązań , tworzenie prostych działań matematycznych. Zestaw jest integralny z planszą z kołeczkami. Dołączona instrukcja w j. polskim.
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	29.
	SCHODY LICZB 

PLANSZA Z KOŁECZKAMI
	Duża lakierowana drewniana plansza o długości nie mniejszej niż 59 cm i szer. 23 cm. Do tworzenia zadań matematycznych. W górnej części planszy umieszczone kołeczki, najniższe trzy zamocowane na klej pozostałe 7 za pomocą gumki. Plansza współgra z kolorowymi płytkami, które uczeń może nakładać na kołeczki a ilość nałożonych płytek podpisywać płytką z liczbą. Plansza zamknięta w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 26 x 64 x 8 cm
	2
	
	


· sprzęt

	Lp.
	Nazwa
	Opis
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	LAPTOP
	Procesor - co najmniej Intel Core i5 lub równoważny, częstotliwość procesora co najmniej 2 GHz;

Pamięć RAM - co najmniej 4 GB;

Dysk - co najmniej 500 GB;

Przekątna ekranu - co najmniej 15,4 cala;

Karta graficzna - min. 512 MB pamięci, obsługa DirectX 11, praca w trybie dual monitor;

Multimedia - karta dźwiękowa, głośniki stereo, mikrofon, kamera;

Interfejsy - co najmniej 2 x USB 2.0 i co najmniej 1 x USB 3.0, 1 x wyjście monitorowe, 1 x Ethernet 10/100/1000

z PXE, 1 x HDMI, Bluetooth 3.0, wejście na mikrofon, wyjście słuchawkowe;

Karta WiFi - co najmniej 54 Mbit - 802.11b/g;

Czytnik kart pamięci - Multi reader (w tym SD);

System operacyjny -  Microsoft Windows 7 Home Premium PL;

Oprogramowanie - Microsoft Office Home & Bussines 2010 PL;

Dodatki - torba;

Gwarancja – min. 24 miesiące.
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SZKOŁA PODSTAWOWA W DĄBRÓWCE KOŚCIELNEJ
RODZAJ ZAJĘĆ:

· ZAJĘCIA DLA DZIECI ZE SPECYFICZNYMI TRUDNOŚCIAMI W CZYTANIU I PISANIU, W TYM TAKŻE ZAGROŻONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI

	Lp.
	Nazwa
	Opis – Pomoce dydaktyczne
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	Gąsienice
	 4 kolorowe wykonane z bambusa łyżki o długości około 21,5 cm . Łyżki z otworem nie mniejszym niż 3 cm w którym umieszczono cienką gumkę ( około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie woreczki wykonane z kolorowego materiału zakończone z jednej strony bambusowym pierścieniem z drugiej gumką ułatwiającą wyciskanie kulek. Bambusowa płytka z wyciętymi otworami na specjalne żetony służąca do odczytywania rytmów ( 20 kolorowych żetonów – talarków),pole gry określa dołączona banda - sznurek z ośmioma bambusowymi pierścieniami. Całość przechowywana w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o dł. około 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami. Produkt służyć ma do nauki i utrwalania kolorów, rozpoznawania kształtów i figur geometrycznych, szacowania i rozwijania wyobraźni. Ćwiczy szybkość ruchów ręki doskonali precyzję i tempo pracy manualnej oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Dostępny atest UE.
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	2.
	Pelikan
	 32 bambusowe, lakierowane kształty (kwadrat, trójkąt, kółko, kółko z dziurką). Każdy kształt jest w dwóch wielkościach - małym i dużym. 4 kolorowe oddzielne woreczki w różnych jednolitych kolorach wykonanych z grubego materiału, o mocnych szwach. Dla łatwego trzymania worek zakończony bambusową obręczą o średnicy niemniejszej niż 11 cm i zapiętą na 6 metalowych zatrzasków co umożliwia łatwe odpięcie i wypranie worka. Worek musi posiada gumowy sznurek ze stoperem, umożliwiający dopasowanie otworu do wielkości dłoni gracza tak, aby zawartość nie była widoczna dla grającego. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej kolorowej tubie niemniejszej niż 31cm z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego.
	2
	
	

	3. 
	Rybki
	27 bambusowych rybek w 3 różnych kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-3. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego.
	2
	
	

	4.
	Tangalo
	 2 drewniane pudełka (jasne i ciemne) kwadratowe o boku nie mniejszym niż 14 cm zasuwane wieczkiem. Każde pudełko mieści 7 drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: 1 duży trójkąt, 1 średni trójkąt, 1 mały trójkąt, 1 trapez równoramienny, 1 trapez prostokątny oraz 1 równoległobok. Zestaw zawiera również 30 kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18 małych 12 dużych przedstawiające różne obrazki. Każda karta posiada wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, poprzez dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Cyfra w górnym lewym rogu na karcie oznacza ilość klocków, którą należy wykorzystać do ułożenia brakującego fragmentu obrazka. Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w kartonowym pudełku.
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	5.
	SCHATENMEMO

płytki zadaniowe
	130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. Dołączona instrukcja w j. polskim.
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	6.
	SCHATENMEMO

plansza zadaniowa

	Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo.
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	7.
	KREATIVMEMO II - wkłady zadaniowe
	160 obrazków umieszczonych na 20 szablonach. Szablony o długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5 cm i 6 cm , wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają numerację od 1 do 10 zaznaczoną na specjalnie wystającej wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 pojedyncze, wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, przedmioty codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz.
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	8.
	KREATIVMEMO II 

 plansza zadaniowa
	Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 drewnianymi przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć o różnej tematyce np.: rozróżnianie zapachów. Plansza stanowi integralną część z wkładami zadaniowymi.
	2
	
	

	9.
	DODATKI

DO KREATIVMEMO II
	20 szablonów ze 160 obrazkami. Szablony wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego długości nie mniejszej niż 29,5cm posiadają numerację od 11 do 20. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 pojedyncze wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. instrumenty, zestaw kolorów, zwierzęta i ich domy, przedmioty i ich cienie pojęcia: smutny, wesoły. Cztery szablony o tej samej numeracji stanowią jeden zestaw przedstawiający to samo pojęcie. Szablony pozwalają na przeprowadzenie zadań związanych z płynnością i pamięcią wzrokową szukaniem szczegółów, możliwość wypowiadania się argumentowania
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	10.
	ABECADŁO - 150 liter
	150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie mniejszych niż 2,5cm. Na każdej ściance umieszczona jedna literka. Literki występują w 2 kolorach z podziałem na samogłoski czerwone i na spółgłoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki takie jak: Ć, Ń, Ó, Ś, Ż, Ź. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm. Wielokrotnie powtórzone litery, przemyślane i sprawdzone ich ustawienie, daje możliwość tworzenia krótkich i długich wyrazów nawet 9 literowych przez dwie osoby równocześnie, budowanie prostych zdań obrazowe rozpoznawanie spółgłosek i samogłosek, przeprowadzanie ćw. ortograficznych, logiczne myślenie, koncentrację i spostrzegawczość
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	11.
	LITERY PISANE DUŻE
	Wszystkie duże litery polskiego alfabetu nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem,7 czerwonych płytek z samogłoskami, 21 niebieskie płytki ze spółgłoskami, wymiar płytki dopasowany do kształtu litery, umieszczone w drewnianym pudełku
	1
	
	

	12.
	LITERY PISANE MAŁE
	31 płytki trwale lakierowane: 9 czerwonych samogłosek, 22 niebieskie spółgłoski, kształt litery trwale naniesiony z gruboziarnistego piasku, rozmiar płytki dopasowany do wielkości litery ,umieszczone w drewnianym pudełku
	1
	
	

	13.
	TABLICA Z LITERKAMI
	Podwójna duża i wysoka tablica - z jednej strony do pisania kredą, a z drugiej markerem oraz możliwością przyczepiania piankowych, magnetycznych literek i cyferek ( zawarte w zestawie - 77szt.). 
Na każdej stronie sztalugi u góry  dołączono spinacz przytrzymujący kartki papieru ,dzięki czemu dzieci mogą bawić się w artystę - malarza. Między tablicami znajduje się miejsce do przechowywania, gąbek, markerów, kredy, etc. (nie zawarte w zestawie).
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	14.
	PUZZELATOR

mozaika pojedyncza
	12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym trójkątem przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym kolorze ( żółta, czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie różnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Przy połączeniu z mozaikami podwójnymi uatrakcyjniają zabawę i zwiększają stopień trudności.
	2
	
	

	15.
	PUZZELATOR

mozaika podwójna
	14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest niezmienny biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, a na spodniej części rysować kredą ( np.: literki). Płytki te o wyższym stopniu trudności pozwalają na układanie różnorodnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń.
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	16.
	PUZZELATOR

karty zadaniowe
	37 ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień trudności. Na kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji przestrzennej.
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	17.
	PUZZELATOR 

 elementy do działań
	 Masywna drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x 31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami do 6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach (czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia usprawniające percepcję wzrokową ,zdolności komunikacyjne, zabawy w zespole. Elementy te umożliwiają ćwiczenia usprawniające.
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	18.
	TĘCZOWE LINY 

 z  zapięciem
	komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości nie mniejszej niż 15 metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm. Długość lin od najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż 90 cm, 120 cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane usprawniania szybkości ruchu ręki.
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	19.
	TĘCZOWE LINY 

 krążki
	24 linowe krążki o średnicy nie mniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń.
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	20.
	SYLABY
	72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby. Układanka służy jako pomoc do nauki czytania tzw. metodą sylabową. 
	1
	
	

	21.
	LITERKI MAŁE I DUŻE
	Gra umieszczona w kartonowym pudełku zawiera 35 obrazki, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja. Wszystko zapakowane w bardzo barwne i estetycznie wykonane pudełko z tektury.
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	22.
	SŁOWA UKRYTE W SŁOWACH
	42 pary obrazków umieszczonych na dużym i małym kartoniku. Nazwa jednego wyrazu (obrazek na małym kartoniku) zawiera się w nazwie drugiego wyrazu (obrazek na dużym kartoniku), np. „ster, lusterko”. Zadaniem graczy jest pogrupowanie w pary wyrazów, tak, aby nazwa jednego była częścią nazwy drugiego obrazka.
	1
	
	

	23.
	RYMOWANKI OBRAZKOWE
	30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących się. Zabawa z wykorzystaniem ilustracji polega na tym, że osoba dorosła prosi dziecko, aby spróbowało podzielić nazwę obrazka na sylaby, wyodrębnić ostatnią sylabę. Następnie wspólnie - dziecko i dorosły poszukują obrazka do pary - rymującego się, tzn. zakończonego taką samą sylabą.
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	24.
	CZYTAM I UKŁADAM
	Układanka dydaktyczna dla dzieci, do poznawania liter, budowania wyrazów i rozwiązywania rebusów zawiera 3 zestawy puzzli: poznawanie liter alfabetu, wyrazów rozpoczynających się tymi literami w oparciu o ilustrację (zestaw liter i obrazków z podpisem - 64 elementy), składanie prostych 3 literowych podpisów do obrazka (32 elementy), 8 rebusów (32 elementy).
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	25. 
	LITERKA DO LITERKI
	Gra umieszczona w kartonowym pudełku zawiera 35 obrazki, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja. Wszystko zapakowane w bardzo barwne i estetycznie wykonane pudełko z tektury.
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	26.
	ALFABET Z OBRAZKAMI
	44 karty formatu A4. Pomoc do pracy z dziećmi w klasach 1 - 3,  mającymi trudności w czytaniu i pisaniu, w tym, zagrożonymi ryzykiem dysleksji.  Każda karta zawiera z jednej strony literę drukowaną i pisaną (wraz z kierunkiem jej pisania), ilustrację wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery.
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	27.
	SZLACZKOWANE ZWIERZĘTA ZESTAW
	Komplet 4 szlaczków o różnych wzorach umieszczonych  w drewnie pomalowanym  kolorowo i przedstawiające różne zwierzątka np. szlaczek kaczuszka o dł. nie mniejszej niż 87 cm i szerokości około 20 cm  czy  Prosiaczek, Krokodyl, Słonik.
	1
	
	

	28..
	ZESTAW KONTROLNY PUS
	Poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw jest integralny z książeczkami z serii PUS, gdyż cyfry na klockach odpowiadają numerom zadaniom  w książeczkach. W sposób aktywny skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie oraz utrwalenie wiedzy.
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	29.
	ŁATWE ĆWICZENIA DO NAUKI CZYTANIA PUS
	Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania cz.4" Autor: Małgorzata Chromiak.
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	30.
	EDUTERAPEUTICA
	 Komputerowy program terapeutyczny do pracy z dziećmi w wieku od 5 do 9 lat wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu, pisaniu i rozwiązywaniu zadań matematycznych. Zawiera 330 ćwiczeń i 137 kart pracy do wydruku, posiada również: Aplikację Terapeuty, Diagnozę, Terapię
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	31.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – płyty cz.I
	2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość nie mniejszej niż 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
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	32.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – plansze cz. I
	zestaw 3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu różnych czynności. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: dźwięk samochodu ciężarowego i konia. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: koń + dzwonek + rąbanie drzewa. Całość umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
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	33.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – płyty cz.II
	2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość ok. 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
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	34.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – plansze cz. II
	3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu czynności domowych i w warsztacie. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: Cięcie piłą tarczową + traktor. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: mikser + flet + robienie zdjęć. Całość umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
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	35.
	ŚLIMAK
	Gra wykonana z drewna bukowego. Plansza stanowi okrągły klocek, o średnicy nie mniejszej niż 14 cm i wysokości nie mniejszej niż 5 cm z opływowymi kształtami. Na spodzie po środku klocka gry umieszczona wypustka, która umożliwia okręcanie planszy. Na wierzchu klocka znajduje się 47 otworów ułożonych spiralnie o głębokości przynajmniej 4 cm, do których w czasie gry wkłada się drewniane brązowe kołeczki ( w zestawie przynajmniej 70 szt.). Gra pozwala na działanie w grupie nawet 10 osób równocześnie, uczy komunikacji i prawidłowych relacji z rówieśnikami.
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	36.
	101 PRODUKTÓW 
	Zestaw pomocny w nauce języka obcego i nauce prawidłowego odżywania się. Składa się ze 101 produktów imitujących żywność wykonanych z tworzywa sztucznego umożliwiającego łatwe utrzymanie zestawu w czystości. Żywe i soczyste kolory oraz faktura elementów sprawia, że produkty wyglądają, jak prawdziwe. Zestaw umożliwia podział na kategorii: pieczywo wyroby cukiernicze, zielone owoce i warzywa, czerwone owoce i warzywa, dania Fast Food, produkty mięsne i produkty potrzebne do przygotowania posiłków.
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· ZAJĘCIA DLA DZIECI Z TRUDNOŚCIAMI W ZDOBYWANIU UMIEJĘTNOŚCI MATEMATYCZNYCH
	Lp.
	Nazwa
	Opis – Pomoce dydaktyczne
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	PIEKSI
	96 bambusowych elementów kształtek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / o rozmiarze nie mniejszym niż 4 cm (trójkąty, kwadraty, koła) o wypukłym kształcie z otworem w środku umożliwiają tworzenie mozaiki i nakładanie na pałeczkę. 8 bambusowych pałeczek o dł. około 28 cm zakończonych kolorową rączką, na nie nakłada się lub nadziewa kształtki wg. cech koloru kształtu wypukłe, nie wypukłe. Jako akcent kończący zadanie dołączonych jest 8 kulek z dziurką, po 2 z każdego koloru. Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie -w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o długości nie mniejszej niż 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami, z uchwytem wykonanym ze sznurka . Produkt służyć ma do nauki i utrwalania cyfr, kolorów, wykonywania prostych działań matematycznych, ćwiczeń mięśni ręki. Stanowi przydatną pomoc dydaktyczną w procesie przygotowywania dziecka do nauki pisania, utrwalania prawidłowego trzymania narzędzia. Załączona instrukcja w języku polskim dostępny atest UE.
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	2.
	LOGIGRAM DIAGRAMY
	3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach boku nie mniejszym niż 36 cm, stanowiące podstawę do nauki odczytywania diagramów, umożliwiające, przy wykorzystaniu kart zadaniowych, naukę odczytywania diagramów, wyciągania cech wspólnych elementów. Zestaw ten jest integralny z zestawami logigram : szablony, karty matematyczne i figury zadaniowe. Zawarta instrukcja w języku polskim.
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	3.
	LOGIGRAM SZABLONY
	18 drewnianych płytek o wymiarach nie mniejszych niż dł. 36, szer. 6 z podziałem na 5 pól. Na każdym polu wyznaczone zadanie pojedyncze lub kilkuelementowe określające kolor, wielkość, figurę i grubość oraz zaprzeczenie. Szablony pionowe ponumerowane od 1 do 12 i poziome od 1 do 6, numeracja określa stopień trudności.
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	4.
	LOGIGRAM KARTY MATEMATYCZNE
	150 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm . Na każdej płytce namalowana nietoksyczną farbą jedna figura o różnych cechach. W zestawie wykorzystanych jest 5 figur: trójkąt, koło, kwadrat, prostokąt i elipsa. Każda figura posiada różne cechy np. kolor żółty , czerwony, zielony , niebieski i pomarańczowy, wielkość - mały, średni, duży, grubość obrysu – cienki, gruby. Karty pozwalają na przyswajanie i naukę rozpoznawania figur, kolorów, wielkości, szukania cech wspólnych, logicznego myślenia. Drewniane elementy gwarantują wielokrotne użytkowanie i pracę na różnym podłożu. Zawarta instrukcja w języku polskim.
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	5.
	LOGIGRAM FIGURY ZADANIOWE
	Zestaw 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Wyznaczają działania uczniom do określenia i znalezienia figur o właściwym kolorze , obrysie, wielkości oraz odczytywania zaprzeczeń i znalezienie do nich właściwych rozwiązań. Całość umieszczona w drewnianym pudle o wymiarach nie mniejszych niż dł. 42, szer.39 cm.
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	6.
	FELIX - drewniana plansza 
	Okrągła, drewno podobna plansza o średnicy nie mniejszej niż 40 cm ze 120 otworami. Podzielona na 4 kolorowe strefy. Po środku planszy duży, kwadratowy otwór pudełko o głębokości przynajmniej 6 cm, przeznaczony do przechowywania kołeczków co pozwala na sprawne wykonanie zadania. 136 owalnych kołeczków z tworzywa sztucznego zakończonych kulką co ułatwia trzymanie elementu. 34 szt. w każdym kolorze.( 4 podstawowe kolory) Kołeczki służą do wypełniania otworów na planszy. 3 duże kości do gry z wyraźnymi symbolami , jedna z oczkami od 1 do 3, druga z oczkami od 1 do 6 i trzecia z kolorami oraz podstawowymi symbolami matematycznymi „-1” i „-2”. Zadanie graczy polega na wypełnianiu otworów w planszy kołeczkami lub ich wyjmowaniu zgodnie z zadaniem wyznaczonym przez kości lub wytycznymi nauczyciela. Gra usprawnia szybkość ruchu ręki, kształci wyobraźnię, logiczne myślenie, umiejętność odwzorowania, kierunkowość. Zawarta instrukcja w języku polskim
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	7.
	SZACHOWY SKOCZEK – SKOCZKI
	Zestaw 32 skoczków/pionków wykonanych z drewna kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niż 4 x 2 x 2 cm, w dwóch kolorach po 16 szt. w każdym. Pionki posiadają na wierzchniej części wyżłobienia- rowki o wgłębieniu przynajmniej 0,3 cm o różnym układzie linii: 8 skrzyżnych, 8 prostych, 16 skrętnych. Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi regułami gry. Zawarta instrukcja w języku polskim.
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	8.
	SZACHOWY SKOCZEK – PLANSZA (gra planszowa)
	Drewniana, masywna, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niż 30 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi otworami o średnicy nie mniejszej niż 2,8 cm i głębokości 1,5 cm. Integralny element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole gry i ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków, tak, aby się nie przesuwały i nie przewracały.
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	9.
	LICZBY PUZZLE – gra dydaktyczna
	10 drewnianych kolorowych liczb od 1 do 10 składające się z ilości elementów/puzzli, jaka jest wartość danej cyfry. Na każdym elemencie danej liczby jest nadrukowany identyczny obrazek, mający cechy wspólne do wartości tej cyfry. Utrwala znajomość liczb szukanie cech wspólnych i tworzenie zbiorów 11 drewnianych, laseczek służących do rzucania, jak kością do gry.
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	10.
	KÓŁKO I KRZYŻYK – gra strategiczna
	Gra strategicznego i logicznego myślenia wykonana z drewna, zawiera 9 drewnianych kwadratowych klocków o boku nie mniejszym niż 3,5 cm z namalowanymi w dwóch kolorach symbolami o wielkości przynajmniej 2,3 cm kółek z jednej strony klocka i krzyżyka z drugiej strony. Kółko i krzyżyk posiadają dodatkowe szczegóły ,które umożliwiają przeprowadzenie ćwiczeń na spostrzegawczość, układanie z pamięci i wyobraźnię. Klocki ustawione na drewnianej podstawie nie mniejszej niż 2,5 x 13,5 x 13,5 cm z 9 przegródkami. Dołączona instrukcja w j. polskim
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	11.
	MIASTO LICZB – gra dydaktyczna
	Pomoc dydaktyczna wykonana z wyrobów z drewna i umieszczona w drewnianym pudełku. Zawiera 13 dużych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 14 x 14 cm z wyżłobionymi w nich dużymi symbolami cyfr od 0 do 9 oraz znakami dodawania, odejmowania i równości. Na płytkach znajduje się graficzne oznaczenie w formie czerwonego ukośnego paska, który jest tym szerszy na płytce, im wyższą cyfrę ona reprezentuje, co ułatwia naukę tworzenia prawidłowych ciągów liczbowych. Do zestawu dołączonych jest 10 dużych, zielonych, cyfr od 0 do 9, które można dopasować do otworów w płytkach. W każdej zielonej cyfrze znajdują się wydrążone owalne otwory wyznaczające wartość danej cyfry. 61 owalnych kamyczków wykonanych z tworzywa sztucznego o średnicy pozwalającej na wypełnienie nimi otworów w cyfrze. Miasto liczb oswaja dzieci z wyglądem i kształtem cyfr, ćwiczy kierunkowość kreślenia znaków graficznych. Zawarta instrukcja w języku polskim
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	12.
	LICZYDŁO LICZBY W KOLORACH
	Zestaw 56 drewnianych klocków umieszczonych w drewnianym poręcznym pudełku. Klocki o różnej długości najdłuższy nie mniejszy niż 20 cm o szerokości każdego nie mniejszej niż 4 cm, co ułatwia dzieciom łatwość manipulowania elementami. Każdy klocek posiada oznaczenie liczbowe i podziałkę na jednostki, klocek posiadający tę samą liczbę ma swój kolor. W zestawie występuje: 20 klocków z cyfrą 1, 10 klocków z cyfrą 2, 6 klocków z cyfrą 3, 5 klocków z cyfrą 4, 4 klocki z cyfrą 5, 3 klocki z cyfrą 6, 2 klocki z cyfrą 7, 2 klocki z cyfrą 8, 2 klocki z cyfrą 9, 2 klocki z cyfrą 10. Klocki poprzez prostą formę, dodatkowe oznaczenia umożliwia naukę podstaw arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań matematycznych m.in. mnożenie, dzielenie na zasadzie manipulacji elementami, mobilizuje do logicznego myślenia. Kolorowe liczby stanowią integralną część do liczydła z podziałką.
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	13.
	LICZYDŁO – PODZIAŁKA
	Drewniana plansza z podziałką, o długości nie mniejszej niż 48 cm i szerokości nie mniejszej niż 11 cm oparta na dwóch wyjmowanych wspornikach. Umożliwiają one ustawienie planszy tak, aby była widoczna dla większej ilości osób. W środku planszy znajduje się wnęką o długości nie mniejszej niż 40 cm i wysokości nie mniejszej niż 4 cm pozwalająca włożyć klocek z podziałką stanowiąc integralna część z kolorowymi klockami. Plansza zawiera oś liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Przy wykorzystaniu liczb w kolorach ułatwia wprowadzenie pojęcia osi, naukę dodawania i odejmowania oraz przekraczania progu dziesiętnego.
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	14.
	FALA MATEMATYCZNA  plansza zadaniowa
	plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana konstrukcja z pofalowaną planszą z sześcioma dołkami ( tworzywo sztuczne) do przeprowadzania zadań matematycznych w ruchu i liczenia w pamięci. Inspiruje do pokonywania trudności. Długość planszy nie mniejsza niż 120 cm, a szerokość nie mniejsza niż 15 cm. Na drewnianych bokach planszy naniesiona jest numeracja dołków od 1 do 6 cyfry arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartości oczek. Zawarta instrukcja w języku polskim
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	15.
	FALA MATEMATYCZNA kule do logopedii
	kule do logopedii fiali matematycznej – zestaw 6 kul do przeprowadzenie zadań wydłużenia fazy wydechowej oraz umiejętności szacowania siły rąk i wyrzucania właściwych wartości liczbowych. W skład zestawu wchodzą 3 specjalnie frezowane, drewniane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej niż 5 cm oraz 3 kolorowe kule z tworzywa sztucznego o średnicy niemniejszej niż 6 cm. Integralny element z planszą zadaniową fali matematycznej
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	16.
	UŁAMKI

klocki z podziałką  
	Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, prostokątnych klocków z podziałką o wymiarach boku nie mniejszych niż 4 x 4 cm, różnej wysokości, tym większej, im wyższa jest wartość ułamka zapisana na tych klockach. Na czterech ściankach każdego klocka nadrukowany zapis ułamka pozwalając nauczyć i utrwalić zapis równocześnie w różnych formach: jako ułamek zwykły, dziesiętny, ułamek w formie graficznej i jako procent. Każdy klocek posiada otwór w kształcie kwadratu, o wymiarach nie mniejszych niż 2, 5 cm, co umożliwia ustawianie klocków jeden na drugim na słupkach planszy, która stanowi integralną część z Planszą -miasta ułamków. Poprzez manipulowanie elementami na słupkach istnieje możliwość przeprowadzania różnorodnych działań matematycznych jak: porównywanie, rozszerzanie ułamków i ich skracanie, równoczesne porównywanie zapisu ułamka zwykłego z zapisem graficznym.
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	17.
	UŁAMKI PLANSZA
	Drewniana plansza do miasta ułamków. Podstawa o długości niemniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi na stałe 8 drewnianymi, prostokątnymi słupkami o wysokości niemniejszej niż 23 cm oraz odległość między słupkami przynajmniej 4 cm. Plansza zapewnia nauczycielom wygodę prezentacji działań matematycznych przy użyciu klocków z podziałką do Miasta ułamków.
	1
	
	

	18.
	HIP HOP PŁYTKI LICZBOWE zestaw I
	Zestaw I gumowych, kwadratowych, czarnych płytek, o wymiarze nie mniejszym niż 25 cm i grubości nie mniejszej niż 0,2 cm ze specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą na bezpieczne prowadzenie gry na terakocie i każdej śliskiej powierzchni. 10 płytek z jednokolorowym po środku kwadratem o wielkości nie mniejszej niż 8 cm. Płytki ponumerowane od 1 do 10 cyframi o wielkości nie mniejszej niż 4 cm . 3 płytki z graficznymi symbolami oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. Zestaw kształtuje orientację przestrzenną, pozwala na naukę liczenia w ruchu .
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	19.
	HIP HOP PŁYTKI LICZBOWE zestaw II
	Zestaw II 13 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 25 x 25 cm: 10 płytek ponumerowanych od 1 do 10 liczbami o wymiarach nie mniejszych niż 4 cm i 3 płytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia, piekło). Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą, co umożliwia tworzenie Glottodywaniku lub zabawy w budowanie wyrazów. Gumową płytkę można myć wodą.
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	20.
	HIP HOP kamienie
	Zestaw 20 drewnianych płytek/kamieni w dwóch kolorach o wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6 x 0,5 cm z wyraźnym oznaczeniem liczbowym i oznaczeniami symboli. Płytki pomalowane nietoksyczną, trudnościeralną farbą co umożliwia wykorzystanie ich na różnym podłożu, na zewnątrz i wewnątrz. Stanowią integralną część z dwoma zestawami gumowych płytek. Umożliwiają układanie ciągów rytmicznych i odwzorowywania ich, prawidłowych ciągów liczbowych jednocześnie przez dwie osoby.
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	21.
	HIP HOP płytki symbole
	Zestaw drewnianych płytek z symbolami. Płytki umożliwiają tworzenie ciągów liczbowych. Masywna drewniana skrzynka o wymiarach nie mniejszych niż 21 x31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Integralna część z płytkami liczbowymi zest. I i zest. II do hip hopu
	1
	
	

	22.
	WIEŻE   LICZB 

 LICZBY Z HACZYKIEM
	6 dużych masywnych drewnianych klocków odpornych na upadek o wysokości nie mniejszej niż 10 cm i podstawie kwadratu nie mniejszej niż 8cm. Na górnej ściance umieszczony metalowy o opływowych kształtach hak (nie mniejszy niż 5 cm) podobny do wieszaka. Na boku klocka znajduje się namalowana o wysokości nie mniejszej niż 4,5 cm cyfra od 1 – 6 a na drugim boku jej odpowiednik w formie graficznej czyli kropek. Od spodu klocki posiadają wydrążony otwór o średnicy nie mniejszej niż 5cm i głębokości nie mniejszej niż 6 cm umożliwiający ustawianie klocków jeden na drugim, tworząc wieżę z liczb wg ciągu liczbowego od 1 do 6 czy od 6 do1 lub wg działań matematycznych. Klocki są integralne z chwytakiem do wieży liczb. Do zestawu dołączona instrukcja w j. polskim.
	2
	
	

	23.
	WIEŻE   LICZB  

CZHWYTAK
	Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm, z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi 1 do 6 oraz z 6 otworami, przez które przeplecione jest 6 podwójnych lin o długości nie mniejszej niż 175 cm, zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu koła zamocowany metalowy łańcuch zakończony oczkiem umożliwiający zahaczanie elementów Uczestnicy podczas ruchu muszą się ze sobą komunikować, współpracować, utrwalają znajomość cyfr i wykonują proste zadania matematyczne w ruchu
	2
	
	

	24.
	ZEGAROWE LOTTO
	Gra edukacyjna. Zegar z ruchomymi wskazówkami do ustawiania czasu: godzin i minut. Zawartość pudełka: 4 dwustronne plansze o wymiarach nie mniejszych niż 23 x 16 cm, 48 dwustronnych, twardych kartoników, zegar z ruchomymi wskazówkami o wymiarach nie mniejszych niż 15,8 X 15,8 cm.
	1
	
	

	25.
	MATEMATYKA NA WESOŁO  PUS
	Zbiór zadań służących utrwaleniu symbolicznego zapisu podstawowych działań matematycznych oraz doskonalenia umiejętności pamięciowego dodawania i odejmowania w zakresie 12. Autor: Dorota Cudnik, Ilustracje: B. Mirowska-Markiewicz, E. Jarząbek, K. Czerner-Wieczorek, P. Wakuła, M. Śliczniak-Świrszcz, A. Pękalski, Format: 168x235, stron: 32. 
	1
	
	

	26.
	MISTRZ MNOŻENIA
	Zestaw gry zawiera: 70 specjalnie oznaczonych kartoników. Zawartość pudełka: 70 kartoników (działania + wynik = 35 par). Gra pomaga nauczyć tabliczki mnożenia. Gra dla 2 do 8 graczy, ale najlepiej jeśli jest ich 3 lub 4
	2
	
	

	27.
	DYSKALKULIA
	Program komputerowy Dyskalkulia zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami. Program posiada: Aplikację Terapeuty , Diagnozę ,Wyniki ćwiczeń diagnostycznych, Terapię. Wykonanie sesji komputerowych jest automatycznie rejestrowane w programie, natomiast pozostałe rodzaje sesji terapeutycznych są rejestrowane ręcznie. Z programem naklejki nagrody dla uczniów, ćwiczenia do wydruku, karty pracy wskazówki dla opiekunów. Program działa na platformach MS Windows XP/Vista/7 oraz MacOS od wersji 10.5 w górę.
	1
	
	

	28.
	SCHODY LICZB 

ZESTAW LICZB
	Zestaw 20 drewnianych, prostokątnych płytek o wymiarach nie mniejszych niż wys. 7cm i szer. 5 cm. Na pierwszych dziesięciu płytkach znajdują się duże, czytelne liczby od 1 do 10 ułatwiające utrwalanie cyfr, następne 10 płytek posiada różnokolorowe, wyżłobione otwory, dzięki którym nawet dziecko słabo widzące poprzez dotyk może sprawdzić wartość przedstawioną na płytce. Kolory w wyżłobionym otworze ułatwiają liczenie. 55 kolorowych, drewnianych płytek liczmanów o wys., szer. Nie mniejszej niż 3,5 cm z otworem w środku. Pomoc stanowi wielofunkcyjne liczydło, wyzwala szukanie własnych rozwiązań , tworzenie prostych działań matematycznych. Zestaw jest integralny z planszą z kołeczkami. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	1
	
	

	29.
	SCHODY LICZB 

PLANSZA Z KOŁECZKAMI
	Duża lakierowana drewniana plansza o długości nie mniejszej niż 59 cm i szer. 23 cm. Do tworzenia zadań matematycznych. W górnej części planszy umieszczone kołeczki, najniższe trzy zamocowane na klej pozostałe 7 za pomocą gumki. Plansza współgra z kolorowymi płytkami, które uczeń może nakładać na kołeczki a ilość nałożonych płytek podpisywać płytką z liczbą. Plansza zamknięta w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 26 x 64 x 8 cm
	2
	
	


· sprzęt
	Lp.
	Nazwa
	Opis
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	LAPTOP
	Procesor - co najmniej Intel Core i5 lub równoważny, częstotliwość procesora co najmniej 2 GHz;

Pamięć RAM - co najmniej 4 GB;

Dysk - co najmniej 500 GB;

Przekątna ekranu - co najmniej 15,4 cala;

Karta graficzna - min. 512 MB pamięci, obsługa DirectX 11, praca w trybie dual monitor;

Multimedia - karta dźwiękowa, głośniki stereo, mikrofon, kamera;

Interfejsy - co najmniej 2 x USB 2.0 i co najmniej 1 x USB 3.0, 1 x wyjście monitorowe, 1 x Ethernet 10/100/1000

z PXE, 1 x HDMI, Bluetooth 3.0, wejście na mikrofon, wyjście słuchawkowe;

Karta WiFi - co najmniej 54 Mbit - 802.11b/g;

Czytnik kart pamięci - Multi reader (w tym SD);

System operacyjny -  Microsoft Windows 7 Home Premium PL;

Oprogramowanie - Microsoft Office Home & Bussines 2010 PL;
Dodatki - torba;

Gwarancja – min. 24 miesiące.
	1
	
	


SZKOŁA PODSTAWOWA IM. KARDYNAŁA STEFANA WYSZYŃSKIEGO W SZEPIETOWIE

	Lp.
	Nazwa
	Opis – Pomoce dydaktyczne
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	Zajęcia logopedyczne dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy

	1
	Słucham, wiem, odczytuję - płyty cz. 1
	 Zestaw 3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu różnych czynności. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: dźwięk samochodu ciężarowego i konia. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: koń + dzwonek + rąbanie drzewa. Całość umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
	2 szt.
	
	

	2
	Słucham, wiem, odczytuję - plansze cz. 1
	 2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość nie mniejszej niż 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
	2 szt.
	
	

	3
	Słucham, wiem, odczytuję - płyty cz. 2
	 3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu czynności domowych i w warsztacie. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: Cięcie piłą tarczową + traktor. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: mikser + flet + robienie zdjęd. Całośd umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
	2 szt.
	
	


	4
	Słucham, wiem, odczytuję - plansze cz. 2
	 2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość ok. 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
	2 szt.
	
	

	5
	Gotujemy zupę
	 Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość umieszona w poręcznej wysokiej tubie nie mniejszej niż 31cm z twardej tektury z uchwytem i zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i utrzymanie porządku. Zawartość: 32 bambusowe żetony o średnicy nie mniejszej niż 3,5 cm. Na każdym żetonie nadruk warzywa. W całości gry występuje 8 warzyw (pomidor, papryka, marchew, cebula, ziemniak, pieczarka groszek, pietruszka) czterokrotnie powtórzonych. Zielona plansza z materiału filcopodobnego do łatwego złożenia nie podatnego na zniszczenia o wymiarach nie mniejszych niż 42 x 42 cm i 4 bambusowe listwy do usztywnienia planszy, 4 drewniane, kolorowych ludziki, 4 ażurowe, kolorowe koszyczki o wysokości nie mniejszej niż 4 cm drewniana kość z oczkami od 1 do 6. Pomoc doskonaląca pamięć, logiczne myślenie i umiejętności komunikacyjne podczas gry z rówieśnikami oraz prawidłową odmianę wyrazów.  
	2 szt.
	
	

	6
	Wdech i wydech
	 Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomocą słomki (min. rybki do morza, kwiatki na łąkę, krople deszczu nad parasolkę). Zestaw ćwiczeń na wdech i wydech pomagających doskonalić aparat oddechowy.
	1 szt.
	
	

	7
	Logopedyczne rybki cz.1
	 W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski sz, ż(rz), cz, s, z, wędka z magnesem oraz plansze . Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące.
	1 zestaw
	
	

	8
	Logopedyczne rybki cz.2
	 W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski ś(si), ź(zi), d(ci), dź(dzi) , wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.
	1 zestaw
	
	

	9
	Logopedyczne rybki cz.3
	W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierającymi głoski dentalizowane: s, z, c, dz, sz, ż, cz, dż, ś(si), d(ci), dź(dzi), wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.
	1 zestaw
	
	

	10
	Logopedyczne rybki cz.4
	W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierającymi głoski pr, br, kr, gr, tr, dr oraz wędka. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.
	1 zestaw
	
	

	11
	Logopedyczne rybki cz.5
	W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski r, l, j, wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski
	1 zestaw
	
	


	12
	Logopedyczne rybki cz.6
	W zestawie 60 magnetycznych "rybek" z wyrazami zawierającymi głoski p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, gi , wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.
	1 zestaw
	
	

	13
	Eduterapeutica Logopedia - wersja podstawowa
	Multimedialny program do diagnozy i terapii logopedycznej dzieci w wieku 5-12 lat. Zestaw zawiera: Aplikację Terapeuty pozwalający na zarządzanie diagnozą i terapią, Specjalistyczny moduł logopedyczny (pozwala na kompleksową diagnozę budowy i funkcjonowania narządów artykulacyjnych, słuchu fonematycznego, mowy i artykulacji poszczególnych głosek, a także terapię artykulacji szeregów szumiącego, syczącego i ciszącego oraz głoski r). Program zawiera ok. 400 ćwiczeń. Naklejki – nagrody dla uczniów. Słuchawki z mikrofonem. Program do kalibracji nagran (poprawia jakość nagrań) Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów
	1 zestaw
	
	

	14
	Domino obrazkowe


	Zestaw 20 tekturowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż  11x6 cm i przeznaczony jest do ćwiczenia opozycji głosek sz-ż(rz). Całość zapakowana w  pudełko.
	1 szt.
	
	


	15
	Stopniowanie
	 Układanka zawiera 24 dwustronne, kwadratowe kartoniki z rysunkami, które ilustrują 16 zestawów przymiotników w stopniu równym, wyższym i najwyższym. 

36 dwustronnych twardych tafelków z podpisami - przymiotnikami w stopniu równym , wyższym i najwyższym z zaznaczonymi przedrostkami i końcówkami.
	 1 szt.
	
	

	16
	Gra w chowanego
	 Emocjonująca gra dla bystrych i spostrzegawczych; ćwiczy refleks, wyrabia zdolności analizowania barw i kształtów. Rozgrywka pozwala na ćwiczenie pozytywnych reakcji i relacji społecznych. Gdzie skrywa sie małpka? Czy za płotkiem schowała sie zebra, czy świnka? Kto szybciej je dostrzeże i nazwie, ma szansę na wygraną? Wiek od 3 lat, Zestaw gry zawiera: 23 sztywne tafelki z obrazkami i 80 żetonów.
	1 szt.
	
	

	17
	Wibrator + dwie łopatki do ćw. logopedycznych
	Wibrator logopedyczny SQ pen REREK. Amplituda 0,6 cm, zasilany baterią 1,5 Volt jest skutecznym źródłem rezonansu mechanicznego, dzięki któremu można wywoływać głoskę r.  W zestawie dwie łopatki: niebieska- miękka i żółta- twarda.
	1 szt.
	
	

	18
	Kocham czytać seria logopedyczna pakiet 18 szt.
	Jagoda Cieszyńska, Kocham czytać, Pakiet 18 zeszytów oraz „Kocham czytać. Poradnik dla rodziców i nauczycieli”,„Kocham czytać. Kolorowanka” Seria logopedyczna pozwala :poznać wszystkie litery polskiego alfabetu, wcześnie rozpocząć naukę czytania, zwiększać zasób słownictwa, opanować sztukę czytania ze zrozumieniem, uczyć się języków obcych, nauczyć się w przyszłości pisowni trudnych wyrazów.
	1 pakiet
	
	

	19
	Zestaw kontrolny PUS


	 Zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw jest integralny z książeczkami z serii PUS, gdyż cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach. W sposób aktywny skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie oraz utrwalenie wiedzy.
	1 zestaw
	
	


	20
	Gramatyka na wesoło  - zestaw 10 książeczek PUS
	GRAMATYKA NA WESOŁO - ZESTAW 10 KSIĄŻECZEK PUS  

Zestaw składa się z 10 książeczek PUS:

· Gramatyka języka polskiego, Rzeczownik 1- szt 2,

· Gramatyka języka polskiego, Rzeczownik 2 - szt 2,

· Gramatyka na wesoło 1- szt. 2 ,

· Gramatyka na wesoło 2 - szt. 2,

· ABC 3 - Dwuznaki - szt. 2
	1 zestaw
	
	

	21
	Ćwiczenia sylabowe - zestaw 10 książeczek PUS
	ĆWICZENIA SYLABOWE - ZESTAW 10 KSIĄŻECZEK PUS  

Zestaw składa się z 10 książeczek PUS :

· ABC 1 Rozpoznawanie i rozróżnianie liter A - L - 1 szt.,

· ABC 2 Rozpoznawanie i rozróżnianie liter Ł - Z - 1 szt.

· Od gwiazdki do bajki cz. 1 - 2 szt., cz. 2- 2 szt, cz.3 - 2 szt, cz.4 - 2 szt
	1 zestaw
	
	

	22
	Bajki samograjki - zestaw 10  bajek do ćwiczeń logopedycznych
	BAJKI GRAJKI - ZESTAW 10 SZT. BAJEK DO ĆW. LOGOPEDYCZNYCH 
W skład zestawu  wchodzi 10 różnych bajek np.:

· Kot w butach

· Kopciuszek

· Śpiąca Królewna

· Królewna na ziarnku grochu

· O krasnoludkach i sierotce Marysi

· Calineczka

· Stoliczku nakryj się

· Przygody Piotrusia Pana

· Pierścień i Róża

· Jaś i Małgosia
	1 zestaw
	
	

	23
	Turbinka logopedyczna
	Gra rozwijająca kontrolę nad oddechem. 2 obręcze z obrazkami, o różnym stopniu trudności, instrukcja, dwa płócienne woreczki, 20 gumowych pierścieni. Logopedyczna gra oddechowa. Gra przeznaczona dla 2. osób.
	1 szt.
	
	


	24
	Słuch fonemowy praktyka  - ksiązka 
	Bronisław Rocławski. Zbiór zabaw i rysunków do badania słuchu fonemowego i fonetycznego dla logopedów, glottodydaktyków, nauczycieli przedszkoli i nauczania początkowego.
	1 szt.
	
	

	25
	Terapia logopedyczna - książka
	G. Gunia. Jest to całościowe ujęcie założeń pracy logopedycznej z dziećmi z zaburzeniami słuchu i mowy.
	1 szt.
	
	

	26
	Zestaw ćwiczeń i tekstów wspomagający rozwój mowy


	ZESTAW 22 KSIĄŻEK:

Seria: " Kocham Czytać" - Jagoda Cieszyńska

· Zeszyt 1: Samogłoski

· Zeszyt 2: Wyrażenia dźwiękonaśladowcze

· Zeszyt 3: Sylaby 1 (M, P)

· Zeszyt 4: Sylaby 2 (B, L)

· Zeszyt 5: Sylaby 3 (F, W)

· Zeszyt 6: Sylaby 4 (T, D)

· Zeszyt 7: Sylaby 5 (S, Z)

· Zeszyt 8: Sylaby 6 (K, G)

· Zeszyt 9: Sylaby 7 (J, N)

· Zeszyt 10: Sylaby 8 (Sz, Ź, Rz)

· Zeszyt 11: Sylaby 9 (C, Dz)

· Zeszyt 12: Sylaby 10 (Ch, H, Ł)

· Zeszyt 13: Sylaby 11 (Cz, Dź)

· Zeszyt 14: Sylaby 12 (Si, Ś, Zi, Ź)

· Zeszyt 15: Sylaby 13 (Ci, Ć, Dzi, Dź)

· Zeszyt 16: Sylaby 14 (Ń, R)

· Zeszyt 17: Samogłoski nosowe Ą, Ę

· Zeszyt 18: Jagoda i Janek na wakacjach

Seria "Sylaby, słowa, wyrazy" - Bożena Senkowska

· Zeszyt 1: szereg szumiący

· Zeszyt 2: szereg syczący

· Zeszyt 3: szereg ciszący

· Zeszyt 5: głoski dźwięczne
	1 zestaw
	
	


	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów szczególnie uzdolnionych- artystyczno-plastycznie

	27
	Magiczne kredki
	 Zestaw 18 sześciokątnych wielofunkcyjnych kredek w drewnianej oprawie. Trzy w jednym- rysują tradycyjnie na papierze, malują- naniesiony na papierze kolor wystarczy zamoczonym w wodzie palcem rozprowadzić po rysunku, aby stworzyć obraz jak namalowany akwarelą oraz pozwalają robić makijaż na ciele. Nietoksyczne i hipoalergiczne o szybkiej możliwości zmycia z ciała za pomocą wody. Trudno łamliwy grafit o grubości nie mniejszej i nie większej niż 0,6 cm, długość kredki nie mniejsza niż 17,5 cm, średnica nie mniejsza niż 1 cm. Sześciokątny kształt ułatwia prawidłowe trzymanie kredki. Wszechstronność użycia kredek zachęca i motywuje do działania dzieci, które niechętnie chcą rysować. Kredki pakowane w przezroczystym, dwuskrzydłowym etui, wykonanym z tworzywa sztucznego, zapinany na metalowy zatrzask.  
	1 0 zestawów
	
	

	28
	Pojemnik do farb
	 Zestaw 15 pojemników do farb z tworzywa sztucznego o pojemności nie mniejszej niż 100 ml, wysokości nie mniejszej niż 15 cm i średnicy nie większej niż 4 cm z aplikatorem o wąskiej dziurce pomagającej dozować ilość użycia farby oraz zatyczka. 20 szpatułek z masywnego tworzywa sztucznego o długości nie mniejszej niż 11 cm, zakończonej elastyczną giętką końcówką umożliwiającą precyzyjne rozprowadzania koncentratów farb na papierze oraz tworzenie ciekawych obrazów różniących się od malowania pędzelkiem. Całość mieści się w drewnianym pudełku z 18 przegródkami.
	3 szt.
	
	

	29
	Maszyna do malowania - koło do malowania
	 Zespół dwóch, drewnianych kół pasowych o średnicy jednego koła nie mniejszej niż 21 cm, i średnicy drugiego koła nie mniejszej niż 8 cm, obracających się na stalowych osiach. Koła posiadają na rancie wyżłobienie, po którym przesuwa się gumowy pasek. Koła wprowadzane są w ruch. Można tworzyć formy plastyczne gdzie materiał tworzenia jest w ruchu.
	1 szt.
	
	

	30
	Maszyna do malowania - platforma z osłoną do farb
	 Drewniana, kolorowa platforma do tworzenia abstrakcyjnych form plastycznych w kształcie łzy o długości 67 cm do niej dołączona osłona wykonana z trwałego tworzywa sztucznego o długości nie mniejszej niż 140 cm 4 kołeczki umożliwiają usztywnienie planszy tak, aby podczas kręcenia przy nakładaniu farby naokoło nic się nie rozpryskało.
	1 szt.
	
	

	31
	Farba Kri Kra Krea - biała
	Farby są nietoksyczne, hipoalergiczne.
W postaci skoncentrowanej nie łączą się i nie mieszają ze sobą, dzięki temu możemy robić np: niepowtarzalne "motyle". Każdy obrazek wykonany przez dziecko z kilku kropel koncentratu będzie jedynym w swoim rodzaju arcydziełem.

Farbami można malować na różnych materiałach np:

· papier,

· folia,

· plastik,
	3
	
	

	32
	Farba Kri Kra Krea - żółta 
	
	3
	
	

	33
	Farba Kri Kra Krea - pomarańczowa
	
	3
	
	


	34
	Farba Kri Kra Krea - jasnoczerwona
	· szkło,

· bawełna,

· drewno 
(ozdabianie świeczek, malowanie bombek styropianowych, malowanie witraży, malowanie ramek drewnianych, ozdabianie koszulek itp.).

Farby można również  rozcieńczyć  w stosunku 1:3  z wodą dzięki temu uzyskamy  z każdego litra koncentratu 4 litry prawdziwej akwareli.


	3
	
	

	35
	Farba Kri Kra Krea - czerwona
	
	3
	
	

	36
	Farba Kri Kra Krea - różowa
	
	3
	
	

	37
	Farba Kri Kra Krea - fioletowa
	
	3
	
	

	38
	Farba Kri Kra Krea - jasnozielona
	
	3
	
	

	39
	Farba Kri Kra Krea - zielona
	
	3
	
	

	40
	Farba Kri Kra Krea - jasnoniebieska
	
	3
	
	

	41
	Farba Kri Kra Krea - niebieska
	
	3
	
	

	42
	Farba Kri Kra Krea - brązowa
	
	3
	
	

	43
	Farba Kri Kra Krea – czarna
	
	3
	
	

	44
	Farba Kri Kra Krea – złota
	 Koncentrat farby złotej nietoksycznej i hipoalergicznej o pojemności 1 litra. Nie miesza się z koncentratem farby o podobnych właściwościach, ale przy połączeniu z farbami daje obrazowi charakterystyczny połysk i ciekawą strukturę. Umożliwia malowanie palcami oraz na różnych formach pozwalając stworzyć niepowtarzalne formy np. na styropianie, folii świeczkach szkle, papierze. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1: 3 uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli.
	3
	
	


	45
	Farba Kri Kra Krea – srebrna
	 Koncentrat farby srebrnej nietoksycznej i hipoalergicznej o pojemności 1 litra. Nie miesza się z koncentratem farby o podobnych właściwościach, ale przy połączeniu z farbami daje obrazowi charakterystyczny połysk i ciekawą strukturę. Umożliwia malowanie palcami oraz na różnych formach pozwalając tworzyć niepowtarzalne formy np. na styropianie, folii świeczkach szkle, papierze. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1: 3 uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli.
	3
	
	

	46
	Farba do textylii
	 Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby do tekstyliów o pojemności 0,5 litra. W połączeniu z koncentratem farby o tych samych właściwościach w proporcji 1:1, umożliwia malowanie na koszulkach bawełnianych bez obawy, że malunki spiorą się.
	3
	
	

	47
	Plexa do malowania 
	Plexa o wymiarach nie mniejszych  niz 15 cm x 20 cm; grubość 2 mm, przezroczysta do wykorzystania podczas prac plastycznych
	30 szt.
	
	

	48
	Kolorowy papier rysunkowy 400 ark. - 8 kolorów
	Papier rysunkowy kolorowy A4 - 400 szt. – 8 różnych kolorów
	5zestawów
	
	

	49
	Komplet dziurkaczy dekoracyjnych 18 szt.
	Komplet 18 sztuk różnorodnych metalowych dziurkaczy w oprawie z tworzywa sztucznego, służących do wycinania różnych wzorów. Przydatne przy wykonywaniu prac plastycznych - jako pojedyncze elementy ozdobne lub do tworzenia złożonych wzorów. Wymiary nie większe niż 6,8 x 3,8 x 3,6 cm, wymiary elementu wyciętego około 1,8 cm.
	1 kpl.
	
	

	50
	Pieksi
	 96 bambusowych elementów kształtek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / o rozmiarze nie mniejszym niż 4 cm (trójkąty, kwadraty, koła) o wypukłym kształcie z otworem w środku umożliwiają tworzenie mozaiki i nakładanie na pałeczkę. 8 bambusowych pałeczek o dł. około 28 cm zakończonych kolorową rączką, na nie nakłada się lub nadziewa kształtki wg. cech koloru kształtu wypukłe, nie wypukłe. Jako akcent kończący zadanie dołączonych jest 8 kulek z dziurką, po 2 z każdego koloru. Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie  - tekturowej kolorowej tubie o długości nie mniejszej niż 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami, z uchwytem wykonanym ze sznurka . Produkt służyć ma do nauki i utrwalania cyfr, kolorów, wykonywania prostych działań matematycznych, ćwiczeń mięśni ręki. Stanowi przydatną pomoc dydaktyczną w procesie przygotowywania dziecka do nauki pisania, utrwalania prawidłowego trzymania narzędzia.   Dostępny atest UE.
	2szt.
	
	


	51
	Tablica z literkami
	Podwójna duża i wysoka tablica - z jednej strony do pisania kredą, a z drugiej markerem oraz możliwością przyczepiania piankowych, magnetycznych literek i cyferek ( zawarte w zestawie - 77szt.). Na każdej stronie sztalugi u góry  dołączono spinacz przytrzymujący kartki papieru ,dzięki czemu dzieci mogą bawić się w artystę - malarza.
Między tablicami znajduje się miejsce do przechowywania, gąbek, markerów, kredy, etc.
	2szt.
	
	

	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów szczególnie uzdolnionych – muzyczno-tanecznie

	52
	Instrumenty perkusyjne
	Zestaw 9 elementów instrumentów perkusyjnych :janczary na taśmie - 4 dzwonki, para; janczary - 21 dzwonków, długość drewnianej rączki 24 cm; janczary - 5 dzwonków; kastaniety drewniane na rączce - długość całkowita 21 cm; klawesyny drewniane - długość 16,5 cm, szerokość 6 cm, grubość 4 cm; marakasy drewniane z rączką, para - długość 27 cm, średnica 8 cm; pudełko akustyczne prostokątne - długość 20cm, szerokość 19,5 cm; tamburyno z membraną ,6 talerzyków, średnica 20 cm; trójkąt - 15 cm. Całość zapakowana w poręczną torbę na zamek.
	5 zestawów
	
	

	53
	Hip hop płytki liczbowe zest. I
	Zestaw I gumowych, kwadratowych, czarnych płytek, o wymiarze nie mniejszym niż 25 cm i grubości nie mniejszej niż 0,2 cm ze specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą na bezpieczne prowadzenie gry na terakocie i każdej śliskiej powierzchni. 10 płytek z jednokolorowym po środku kwadratem o wielkości nie mniejszej niż 8 cm. Płytki ponumerowane od 1 do 10 cyframi o wielkości nie mniejszej niż 4 cm . 3 płytki z graficznymi symbolami oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. Zestaw kształtuje orientację przestrzenną, pozwala na naukę liczenia w ruchu .
	2 szt.
	
	

	54
	Hip hop płytki liczbowe zest.II
	Zestaw II 13 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 25 x 25 cm: 10 płytek ponumerowanych od 1 do 10 liczbami o wymiarach nie mniejszych niż 4 cm i 3 płytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia, piekło). Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą, co umożliwia tworzenie Glottodywaniku lub zabawy w budowanie wyrazów. Gumową płytkę można myć wodą.
	2 szt.
	
	

	55
	Hip hop kamienie
	Zestaw 20 drewnianych płytek/kamieni w dwóch kolorach o wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6 x 0,5 cm z wyraźnym oznaczeniem liczbowym i oznaczeniami symboli. Płytki pomalowane nietoksyczną, trudnościeralną farbą co umożliwia wykorzystanie ich na różnym podłożu, na zewnątrz i wewnątrz. Stanowią integralną część z dwoma zestawami gumowych płytek. Umożliwiają układanie ciągów rytmicznych i odwzorowywania ich, prawidłowych ciągów liczbowych jednocześnie przez dwie osoby.
	2szt.
	
	


	56
	Hip hop płytki symbole
	Zestaw drewnianych płytek z symbolami. Płytki umożliwiają tworzenie ciągów liczbowych. Masywna drewniana skrzynka o wymiarach nie mniejszych niż 21 x31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Integralna część z płytkami liczbowymi zest. I i zest. II do hip hopu.
	2szt.
	
	

	57
	Wieża liczb liczby w haczykiem
	6 dużych masywnych drewnianych klocków odpornych na upadek o wysokości nie mniejszej niż 10 cm i podstawie kwadratu nie mniejszej niż 8cm. Na górnej ściance umieszczony metalowy o opływowych kształtach hak (nie mniejszy niż 5 cm) podobny do wieszaka. Na boku klocka znajduje się namalowana o wysokości nie mniejszej niż 4,5 cm cyfra od 1 – 6 a na drugim boku jej odpowiednik w formie graficznej czyli kropek. Od spodu klocki posiadają wydrążony otwór o średnicy nie mniejszej niż 5cm i głębokości nie mniejszej niż 6 cm umożliwiający ustawianie klocków jeden na drugim, tworząc wieżę z liczb wg ciągu liczbowego od 1 do 6 czy od 6 do1 lub wg działań matematycznych. Klocki są integralne z chwytakiem do wieży liczb.  
	2 szt.
	
	

	58
	Wieża liczb chwytak
	Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm, z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi 1 do 6 oraz z 6 otworami, przez które przeplecione jest 6 podwójnych lin o długości nie mniejszej niż 175 cm, zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu koła zamocowany metalowy łańcuch zakończony oczkiem umożliwiający zahaczanie elementów Uczestnicy podczas ruchu muszą się ze sobą komunikować, współpracować, utrwalają znajomość cyfr i wykonują proste zadania matematyczne w ruchu.
	12szt.
	
	

	59
	Gąsienice
	4 kolorowe wykonane z bambusa łyżki o długości około 21,5 cm . Łyżki z otworem nie mniejszym niż 3 cm w którym umieszczono cienką gumkę ( około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie woreczki wykonane z kolorowego materiału zakończone z jednej strony bambusowym pierścieniem z drugiej gumką ułatwiającą wyciskanie kulek. Bambusowa płytka z wyciętymi otworami na specjalne żetony służąca do odczytywania rytmów ( 20 kolorowych żetonów – talarków),pole gry określa dołączona banda - sznurek z ośmioma bambusowymi pierścieniami. Całość przechowywana w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o dł. około 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami. Produkt służyć ma do nauki i utrwalania kolorów, rozpoznawania kształtów i figur geometrycznych, szacowania i rozwijania wyobraźni. Ćwiczy szybkość ruchów ręki doskonali precyzję i tempo pracy manualnej oraz koordynację wzrokowo-ruchową.   Dostępny atest UE.
	2 szt.
	
	

	60
	Puzzelator mozaika pojedyńcza
	12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym trójkątem przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym kolorze ( żółta, czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie różnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Przy połączeniu z mozaikami podwójnymi uatrakcyjniają zabawę i zwiększają stopień trudności. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	2 szt.
	
	


	61
	Puzzelator mozaika podwójna
	14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest niezmienny biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, a na spodniej części rysować kredą ( np.: literki). Płytki te o wyższym stopniu trudności pozwalają na układanie różnorodnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	2 szt.
	
	

	62
	Puzzelator karty zadaniowe
	37 ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień trudności. Na kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji przestrzennej.
	2 szt.
	
	

	63
	Puzzelator elementy do działań
	Masywna drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x 31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami do 6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach (czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia usprawniające percepcję wzrokową, zdolności komunikacyjne, zabawy w zespole. Elementy te umożliwiają ćwiczenia usprawniające.
	2szt..
	
	

	64
	Tęczowe liny z zapięciem
	komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości nie mniejszej niż 15 metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm. Długość lin od najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż 90 cm, 120 cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane usprawniania szybkości ruchu ręki. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	2  kp
	
	

	65
	Tęczowe liny krążki 
	24 linowe krążki o średnicy nie mniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń.
	2 szt.
	
	


	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów szczególnie uzdolnionych –teatralnie

	66
	Uśmiechnięta buźka 16 gal.
	Duży pojemnik do przechowywania zabawek oraz artykułów gospodarstwa domowego. Trwała i bardzo  mocna konstrukcja z tworzywa sztucznego  zapewnia długoletnie użytkowanie  skrzyni i magazynowanie w niej  w niej nawet cięższych przedmiotów. Wypukła pokrywa  pozwala na wygospodarowanie dodatkowego miejsca przechowywania. Wygodne uchwyty umieszczone po bokach pojemnika dają możliwość łatwego przenoszenia. Pojemniki zaprojektowane są  tak, aby można było je postawić  jeden na drugim, co oszczędzi miejsce w sali, domu czy innym pomieszczeniu.
	2 szt.
	
	

	67
	Uśmiechnięta buźka 34 gal.
	Duży pojemnik do przechowywania zabawek oraz artykułów gospodarstwa domowego. Trwała i bardzo  mocna konstrukcja z tworzywa sztucznego  zapewnia długoletnie użytkowanie  skrzyni i magazynowanie  w niej nawet cięższych przedmiotów. Wypukła pokrywa  pozwala na wygospodarowanie dodatkowego miejsca przechowywania. Wygodne uchwyty umieszczone po bokach pojemnika dają możliwość łatwego przenoszenia.
Pojemniki zaprojektowane są  tak, aby można było je postawić  jeden na drugim, co oszczędzi miejsce w sali, domu czy innym pomieszczeniu.
	2szt.
	
	

	68
	Klocki kształtki - prostopadłościany 
	Zestaw klocków o wymiarach nie mniejszych niż : 60x30x30 cm - 2 szt., 30x30x15 cm - 1 szt., 60x30x15 cm - 1 szt., 90x30x15 cm - 1 .Każdy klocek wykonany ze sprężystej pianki poliuretanowej o dużej gęstości i lekkości. Pianka naciągnięta kolorowym materiałem skają , łatwo zmywalnym i gładko przylegającym do pianki zamykany na zamek.  
	2 zestawy
	
	

	69
	Klocki kształtki - trójkąty 
	Zestaw klocków o wymiarach nie mniejszych niż:30x15x30 cm- 2 szt. Każdy klocek wykonany ze sprężystej pianki poliuretanowej o dużej gęstości i lekkości, Pianka naciągnięta kolorowym materiałem skają łatwo zmywalnym i gładko przylegającym do pianki zamykany jest na zamek.  
	2 zestawy
	
	

	70
	Klocki kształty – sześciany
	Zestaw klocków o wymiarach nie mniejszych niż : 30x30x30 cm - 2 szt. Każdy klocek wykonany ze sprężystej pianki poliuretanowej o wysokiej i dużej lekkości, Pianka naciągnięta kolorowym materiałem skają łatwo zmywalnym i gładko przylegającym do pianki zamykany jest na zamek.  
	2 zestawy
	
	

	71
	Klocki kształty – walce
	Zestaw klocków o wymiarach nie mniejszych niż: 60x30x15 cm - 2 szt., 30x30 cm - 2 szt., 30x60 cm - 2 szt., 100x25 cm - 1 szt.. Każdy klocek wykonany ze sprężystej pianki poliuretanowej o wysokiej gęstości i dużej lekkości, Pianka naciągnięta kolorowym materiałem skają, łatwo zmywalnym i gładko przylegającym do pianki zamykany jest na zamek.  
	2 zestawy
	
	

	72
	Zest. 9 kukiełek  - zwierzeta gospodarstaw dom.
	Komplet 9 miękkich, kukiełek na rękę, przedstawiających zwierzęta gospodarstwa domowego. Kukiełki o wysokości około 20 cm. Wykonane z miękkiego materiału. 
W skład zestawu wchodzą: Pies, Kura, Świnka, Koń, Kaczka, Koza, Krowa, Królik, Kogut. Starannie wykończone, pasują na rękę dziecka i dorosłego, miękkie dzięki dodatkowemu wypełnieniu, idealne na przedstawienia i do kącika teatralnego.
	1 zestaw
	
	


	73
	Zest. 6 kukiełek duzych - postaci ludzkie 
	Komplet 6 miękkich, dużych kukiełek na rękę, przedstawiających postacie ludzkie. Kukiełki o wysokości około 30 cm, wykonane z miękkiego materiału. W skład zestawu wchodzą: Królowa Sarilari, Król Konrad, Czarodziej Zoran, Pajac Kim, Babcia Matylda, Rozbójnik Ramon. Starannie wykończone, pasują na rękę dziecka i dorosłego, miękkie dzięki dodatkowemu wypełnieniu, idealne na przedstawienia i do kącika teatralnego.
	1 zestaw
	
	

	74
	Teatrzyk
	Kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niż 94 x 78 x 22 cm, wykonany z trwałego tworzywa sztucznego o podwójnych ściankach wypełniony w środku powietrzem. Na froncie znajduje się sucho ścieralna naklejka/tablica do zapisywania tytułu przedstawień. Z tyłu teatrzyku para ruchomych drzwiczek stanowi podpórkę konstrukcji a zarazem imitujące kasę biletową. Dwie półeczki wkomponowane w konstrukcję umożliwiają przechowywanie pacynek.
	2 szt.
	
	

	75
	Kurtyna, oświetlenie, 2 pacynki
	Zestaw akcesoriów do teatrzyku : oświetlenie typu LED z wyłącznikiem zasilane 3 bateriami AAA – niezałączone w zestawie, ruchoma czerwona dwuczęściowa kurtyna, 2 welurowe pacynki: chłopiec i dziewczynka o wysokości nie mniejszej niż 20 cm.
	2 zestawy
	
	

	76
	Pacynka
	Pacynka nakładana na dłoń , umożliwiająca umieszczenie palców w górnej części pacynki kontrolując przez to jej mimikę. Pacynka przedstawiająca zwierzę. Wymiary: od 22 - 38 cm - w zależności od rodzaju zwierzęcia. Kukiełka pasuje zarówno na rękę dziecka jak i dorosłej osoby.
	5 szt.
	
	

	77
	Pelikan
	32 bambusowe, lakierowane kształty (kwadrat, trójkąt, kółko, kółko z dziurką). Każdy kształt jest w dwóch wielkościach - małym i dużym. 4 kolorowe oddzielne woreczki w różnych jednolitych kolorach wykonanych z grubego materiału, o mocnych szwach. Dla łatwego trzymania worek zakończony bambusową obręczą o średnicy niemniejszej niż 11 cm i zapiętą na 6 metalowych zatrzasków co umożliwia łatwe odpięcie i wypranie worka. Worek musi posiadać gumowy sznurek ze stoperem, umożliwiający dopasowanie otworu do wielkości dłoni gracza tak, aby zawartość nie była widoczna dla grającego. Zawartość umieszona w poręcznej wysokiej kolorowej tubie niemniejszej niż 31cm z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i utrzymanie porządku. Zabawa polega na jak najszybszym wykonaniu polecenia prowadzącego i rozpoznaniu z pomocą dotyku- kształtu, wielkości, ilości i cech wspólnych elementów umieszczonych w worku. Dołączona instrukcja w języku polskim.
	2 zestawy
	
	

	78
	Rybki
	27 bambusowych rybek w 3 różnych kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-3. Zawartość umieszona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i utrzymanie porządku. Gra ćwiczy szybkość ruchu doskonali jej sprawność manualną i precyzję.
	2 zestawy
	
	


	79
	Tangalo
	2 drewniane pudełka (jasne i ciemne) kwadratowe o boku nie mniejszym niż 14 cm zasuwane wieczkiem. Każde pudełko mieści 7 drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: 1 duży trójkąt, 1 średni trójkąt, 1 mały trójkąt, 1 trapez równoramienny, 1 trapez prostokątny oraz 1 równoległobok. Zestaw zawiera również 30 kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18 małych 12 dużych przedstawiające różne obrazki. Każda karta posiada wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, poprzez dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Cyfra w górnym lewym rogu na karcie oznacza ilość klocków, którą należy wykorzystać do ułożenia brakującego fragmentu obrazka. Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w kartonowym pudełku. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	2 zestawy
	
	

	80
	Schattenmemo płytki zadaniowe
	130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. Dołączona instrukcja w j. polskim. 
	2 zestawy
	
	

	81
	Schattenmemo plansza zadaniowa
	Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo.
	2 szt.
	
	

	82
	Kreativmemo wkłady zadaniowe
	160 obrazków umieszczonych na 20 szablonach. Szablony o długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5 cm i 6 cm , wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają numerację od 1 do 10 zaznaczoną na specjalnie wystającej wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 pojedyncze, wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, przedmioty codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	2zestawy
	
	

	83
	Kreativmemo planasza zadaniowa
	Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 drewnianymi przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć o różnej tematyce np.: rozróżnianie zapachów. Plansza stanowi integralną część z wkładami zadaniowymi. Dołączona instrukcja obsługi w j. polskim.
	2 szt.
	
	


	84
	Dodatki do Kreativmemo 
	20 szablonów ze 160 obrazkami. Szablony wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego długości nie mniejszej niż 29,5cm posiadają numerację od 11 do 20. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 pojedyncze wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. instrumenty, zestaw kolorów, zwierzęta i ich domy, przedmioty i ich cienie pojęcia: smutny, wesoły. Cztery szablony o tej samej numeracji stanowią jeden zestaw przedstawiający to samo pojęcie. Szablony pozwalają na przeprowadzenie zadań związanych z płynnością i pamięcią wzrokową szukaniem szczegółów, możliwość wypowiadania się argumentowania
	2 zestawy
	
	

	85
	101 produktów
	101 produktów można podzielić na zbiory:

· produkty zdrowe 

· produkty nieodpowiednie do spożycia przez dzieci 

· zbiór warzyw 

· zbiór owoców 

· pieczywo 

· artykuły słodkie 

· produkty mięsne 

Można również tworzyć grupę produktów do danych posiłków:

· śniadanie 

· obiad 

· kolacja 

Produkty w ciekawy sposób mogą urozmaicić zajęcia nauki obcego języka.
Każdy uczeń ze zbioru wyciąga 3-4 produkty i prawidłowo je nazywa w danym języku
	2 zestawy
	
	

	86
	SKLEP - Kącik sklepowy
	Kącik tematyczny wykonany z wysokogatunkowego tworzywa sztucznego, o podwójnej ściance, wypełnionej w środku powietrzem. Opływowe kształty gwarantują bezpieczną zabawę. Kącik wyposażony w blat o długości nie mniejszej niż 62 cm .Wysokość blatu od podłogi nie mniej niż 50 cm aby umożliwiła wygodne użytkowanie. Półki dwupoziomową gablota na produkty z dwoma półkami, zabudowana od frontu przezroczystą plexi, umożliwia ekspozycję towaru. Zawiera instrukcję montażu w języku polskim. Porozumiewanie się dzieci podczas zabawy, pomaga im nabywać i rozwijać umiejętność w nawiązywaniu prawidłowej komunikacji międzyludzkiej. Pozwala na przełamywanie i pokonywanie własnych słabości, takich jak nieśmiałość, czy brak wiary w siebie. Pozytywnie wpływa na poczucie własnej wartości.
	1 szt.
	
	


	87
	SKLEP - Kącik kuchenny
	Obustronny kącik o wymiarach nie mniejszych niż 106 x 75 x 52 cm, wykonany z wysokogatunkowego tworzywa sztucznego, o podwójnej ściance, wypełnionej w środku powietrzem. Opływowe kształty gwarantują bezpieczną zabawę. Kącik ten za pomocą specjalnego systemu mocowania jest integralnie połączony z częścią sklepową. Strona kuchenna wyposażona w dwukomorowy zlewozmywak z kranem, okap, mikrofalę, piekarnik i lodówkę oraz w 3 półki - 2 dolne i 1 górną. Część jadalna jest połączona z kuchnią obszernym, zielonym blatem o grubości nie mniej niż 4 cm i stanowi wygodne miejsce do spożywania posiłków dla dwóch osób. Otwarta przestrzeń między częścią kuchenną i jadalną umożliwia obserwowanie kucharza podczas przygotowywania posiłków.
	1 szt.
	
	

	88
	SKLEP- Warzywa i owoce
	Zestaw stanowi część wyposażenia kącika kuchennego i sklepowego. Wszystkie elementy wykonane są z trwałego, wysokogatunkowego tworzywa sztucznego. Zestaw składa się z: 20 produktów, imitujących żywność: 1 jabłko, 1 pomarańcza, 1 kiść winogron, 1 gruszka, 1 kiść bananów, 1 ziemniak, 1 cebula, 1 główka sałaty, 1 brokuł, 1 papryka, 2 mufinki czekoladowe, 2 kawałki sernika, 2 ciastka ponczowe z lukrem różanym i cytrynowym, 2 ciastka z kawałkami czekolady, 1 drożdżówka, 1 gofr z musem malinowym; solniczki i pieprzniczki; interaktywnej kasy fiskalnej, która podlicza zakupy, mnożąc, dzieląc, dodając i odejmując kwoty produktów wydając przy tym dźwięki. Naciśnięcie żółtego przycisku powoduje automatyczne otwieranie się szufladki z trzema przegródkami. Kasa fiskalna wyposażona jest w terminal płatniczy, a także w skaner, który skanuje towar czerwoną diodą, wydając przy tym dźwięk; żółtego kluczyka, który umożliwia blokadę szufladki kasy; karty płatniczej, umożliwiającej płatność bezgotówkową ; 2 koszy stylizowanych na plecione; zielonej, ekologicznej torby na zakupy, wykonanej z mikrofazy.
	1 zestaw
	
	

	89
	SKLEP - Interaktywny palnik z oporządzeniem
	Zestaw składa się z interaktywnej, płyty kuchennej, stylizowanej na gazową, wykonaną z trwałego, wysokogatunkowego tworzywa sztucznego. Płyta wyposażona jest w 2 palniki oraz panel sterowania z dwoma pokrętłami. Pokrętła automatycznie "zapalają" palniki, które świecą i wydają charakterystyczne dźwięki smażenia, gotowania oraz kipienia, lampki LED, zasilanej 3 bateriami, z wyłącznikiem, która oświetla płytę kuchenną, 25 kolorowych, błyszczących naklejek, które uatrakcyjniają wizualizację kącika kuchennego i sklepowego
	1 zestaw
	
	

	90
	SKLEP - Zestaw naczyń - zestaw akcesorii do kącika kuchennego
	Zestaw składa się z zastawy obiadowej dla dwóch osób (talerz duży i głęboki, wykonany z trwałego tworzywa sztucznego), kompletu sztućcy dla dwóch osób, 2 kubków wykonanych z tworzywa sztucznego, garnka i patelni z pokrywkami, wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego, stalowego sita, kompletu stalowych akcesorii do gotowania: łyżki cedzakowej, łyżki do makaronu, chochli do zupy oraz łopatki do mieszania. Zestaw stanowi część wyposażenia kącika kuchennego.
	1 zestaw
	
	


	91
	KUCHNIA PARTY - Kącik
	Wykonany z wysokogatunkowego tworzywa sztucznego, o podwójnej ściance, wypełnionej w środku powietrzem. Porozumiewanie się dzieci podczas zabawy, pomaga im nabywać i rozwijać umiejętność w nawiązywaniu prawidłowej komunikacji między ludzkiej. Kącik wyposażony w podwójny dwustopniowy blat w kształcie podkowy, półkę z tralkami 2 szafki zamykane na drzwiczki, kuchnię mikrofalową z otwieranymi drzwiczkami i z panelem sterowania umożliwiającym wybór funkcji i czas pracy mikrofalówki, owalny zegar zasilany na baterie,
	1 szt.
	
	

	92
	KUCHNIA PARTY - małe AGD
	Kącik wyposażony jest w blat z wbudowanym jednokomorowym, głębokim zlewozmywakiem z ruchomym kranem i z przyciskiem, kuchnię z dwoma ruchomymi pokrętłami oraz interaktywnym palnikiem, który wydaje realistyczne dźwięki smażenia, gotowania oraz imitację światła palnika po umieszczeniu na nim odpowiednich naczyń (garnka lub patelni) oraz w lodówkę, piekarnik, szufladę i 2 półki. jest integralną częścią kącika kuchni party
	1 szt.
	
	

	93
	KUCHNIA PARTY - zestaw akcesorii kuchennych
	Zestaw akcesorii kuchennych wykonany z tworzywa sztucznego podatnego na uderzenia. W skład wchodzi : specjalny garnek i patelnia z wypustkami znajdującymi się pod spodem naczynia , automatycznie uruchamiającymi interaktywny palnik, pokrywki, stalowe sito z rączkami, zestawu 5 słoiczków tub na przyprawy, solniczka i pieprzniczka wykonane z tworzywa sztucznego; 2 kosze stylizowane na plecione, telefonu komórkowego, zasilanego bateriami; 31 kolorowych, błyszczących naklejek, które uatrakcyjniają wygląd kącika party kuchni, nadając mu realistyczny wygląd.
	1 zestaw
	
	

	94
	KUCHNIA PARTY - zestaw talerzy i sztućców
	Zestaw naczyń wykonany z bardzo wytrzymałego na uderzenia tworzywa sztucznego. Talerze płytkie i głębokie, komplet, sztućców dla dwóch osób (2 łyżki, 2 noże, 2 widelce z tworzywa sztucznego), 2 filiżanek wykonanych z tworzywa sztucznego, kompletu stalowych akcesoriów do gotowania: łyżki cedzakowej, łyżki do makaronu, chochli do zupy i łopatki do mieszania oraz z bawełnianej ściereczki i młynka do pieprzu.
	1 zestaw
	
	

	95
	WÓZEK NA ZAKUPY
	Teraz  dzieci mogą robić prawdziwe zakupy! Wózek posiada pojemny kosz  oraz duże, solidne koła, co pozwala na użytkowanie go na każdym rodzaju nawierzchni. 
Oprócz produktów dzieci mogą wozić także lalkę lub pluszowego ulubieńca w specjalnym siedzisku. Wózek posiada  dodatkową półkę na dole konstrukcji do przewożenie dodatkowych rzeczy.
Produkt jest wykonany z solidnego i trwałego tworzywa sztucznego Wózek może spełniać również funkcję taczki lub wózka dla lalek.
	1 szt.
	
	

	96
	Kącik mechanika - część montażowa
	Warsztat pracy o wymiarach nie mniejszych niż 103 x 86 x 38 cm, wykonany z tworzywa sztucznego, o podwójnej ściance, wypełnionej w środku powietrzem. Składa się z masywnego blatu roboczego z imadłem, Wyposażony w liczne pułki i szafki, ułatwiające utrzymanie ładu i porządku. Zawiera instrukcję montażu w języku polskim.
	1 szt.
	
	


	97
	Kącik mechanika - narzędzia
	Zestaw akcesoriów stanowiący wyposażenie części montażowej kącika mechanika, wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego, składający się z: elastycznej rury do odkurzacza o długości nie mniejszej niż 96 cm oraz dyszy do odkurzacza, interaktywnej, bezprzewodowej wkrętarko-wiertarki, zasilanej 2 bateriami, z prawymi i lewymi obrotami, wydającej realistyczne dźwięki, 2 końcówek do wiertarki: 1 wiertła i 1 końcówki do wkręcania śrub, 8 śrub i 8 nakrętek, ręcznej piły z suwakiem umożliwiającym uruchomienie zębatego "ostrza", klucza francuskiego z płynną regulacją, kombinerek, młotka oraz śrubokrętu, 4 zaczepów na tablicę na narzędzia, 2 przezroczystych słoików z tworzywa sztucznego wraz z przykrywkami, służące do przechowywania akcesorii oraz z niebieskiej skrzynki.
	1 zestaw
	
	

	98
	Kącik mechanika - elementy konstrukcyjne
	Zestaw min. 17 drewnopodobnych klocków piankowych w różnym kształcie, wielkość i formie pozwalające tworzyć konstrukcje przestrzenne przy pomocy załączonej instrukcji np.: budka dla ptaszków, samolot, pojazd, itp. pianka jest elastyczna i bardzo trwała. Umożliwia wyginanie i ściskanie klocków na różne strony bez ryzyka, że ulegną one odkształceniu, poszarpaniu czy rozerwaniu. Zestaw ten stanowi część wyposażenia do części montażowej kącika mechanika a łącząc ze specjalnymi śrubami tworzy ciekawe formy.
	1 zestaw
	
	


	Sprzęt

	Lp.
	Nazwa
	Opis
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1
	Tablica interaktywna
	Wymagane parametry tablicy interaktywnej:
Technologia: pozycjonowanie w podczerwieni. 
100% odporna na uszkodzenia i zarysowania, 
Przekątna tablicy: >= 57cali. 
Obszar roboczy: >=1065 x 800. 
Proporcje obrazu: 4:3. 
Rozdzielczość:>= 4096x4096. 
Dokładność: <2 mm. 
	1 szt.
	
	

	2
	Aparat fotograficzny
	Cyfrowy aparat fotograficzny - minimalne wymagania: matryca min. 14 Mpix, zoom optyczny min. 5x, zoom cyfrowy min. 5x, tryb ustawiania ostrości: automatyczny, możliwość zapisu filmów i dźwięku, wbudowana lampa błyskowa, cyfrowy stabilizator obrazu, nośnik danych - karta typu SD, SDHC, kolor dowolny, gwarancja min. 12 miesięcy, polskie menu.
	1 szt.
	
	


SZKOŁA PODSTAWOWA W WOJNACH KRUPACH
RODZAJ ZAJĘĆ:

· ZAJĘCIA DLA DZIECI ZE SPECYFICZNYMI TRUDNOŚCIAMI W CZYTANIU I PISANIU, W TYM TAKŻE ZAGROŻONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI

	Lp.
	Nazwa
	Opis – Pomoce dydaktyczne
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	Gąsienice
	 4 kolorowe wykonane z bambusa łyżki o długości około 21,5 cm . Łyżki z otworem nie mniejszym niż 3 cm w którym umieszczono cienką gumkę ( około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie woreczki wykonane z kolorowego materiału zakończone z jednej strony bambusowym pierścieniem z drugiej gumką ułatwiającą wyciskanie kulek. Bambusowa płytka z wyciętymi otworami na specjalne żetony służąca do odczytywania rytmów ( 20 kolorowych żetonów – talarków),pole gry określa dołączona banda - sznurek z ośmioma bambusowymi pierścieniami. Całość przechowywana w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o dł. około 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami. Produkt służyć ma do nauki i utrwalania kolorów, rozpoznawania kształtów i figur geometrycznych, szacowania i rozwijania wyobraźni. Ćwiczy szybkość ruchów ręki doskonali precyzję i tempo pracy manualnej oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Dostępny atest UE.
	2
	
	

	2.
	Pelikan
	 32 bambusowe, lakierowane kształty (kwadrat, trójkąt, kółko, kółko z dziurką). Każdy kształt jest w dwóch wielkościach - małym i dużym. 4 kolorowe oddzielne woreczki w różnych jednolitych kolorach wykonanych z grubego materiału, o mocnych szwach. Dla łatwego trzymania worek zakończony bambusową obręczą o średnicy niemniejszej niż 11 cm i zapiętą na 6 metalowych zatrzasków co umożliwia łatwe odpięcie i wypranie worka. Worek musi posiada gumowy sznurek ze stoperem, umożliwiający dopasowanie otworu do wielkości dłoni gracza tak, aby zawartość nie była widoczna dla grającego. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej kolorowej tubie niemniejszej niż 31cm z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego.
	2
	
	

	3. 
	Rybki
	27 bambusowych rybek w 3 różnych kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-3. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego.
	2
	
	

	4.
	Tangalo
	 2 drewniane pudełka (jasne i ciemne) kwadratowe o boku nie mniejszym niż 14 cm zasuwane wieczkiem. Każde pudełko mieści 7 drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: 1 duży trójkąt, 1 średni trójkąt, 1 mały trójkąt, 1 trapez równoramienny, 1 trapez prostokątny oraz 1 równoległobok. Zestaw zawiera również 30 kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18 małych 12 dużych przedstawiające różne obrazki. Każda karta posiada wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, poprzez dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Cyfra w górnym lewym rogu na karcie oznacza ilość klocków, którą należy wykorzystać do ułożenia brakującego fragmentu obrazka. Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w kartonowym pudełku.
	2
	
	

	5.
	SCHATENMEMO

płytki zadaniowe
	130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. Dołączona instrukcja w j. polskim.
	2
	
	

	6.
	SCHATENMEMO

plansza zadaniowa

	Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo.
	2
	
	

	7.
	KREATIVMEMO II - wkłady zadaniowe
	160 obrazków umieszczonych na 20 szablonach. Szablony o długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5 cm i 6 cm , wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają numerację od 1 do 10 zaznaczoną na specjalnie wystającej wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 pojedyncze, wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, przedmioty codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz.
	2
	
	

	8.
	KREATIVMEMO II 

 plansza zadaniowa
	Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 drewnianymi przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć o różnej tematyce np.: rozróżnianie zapachów. Plansza stanowi integralną część z wkładami zadaniowymi.
	2
	
	

	9.
	DODATKI

DO KREATIVMEMO II
	20 szablonów ze 160 obrazkami. Szablony wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego długości nie mniejszej niż 29,5cm posiadają numerację od 11 do 20. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 pojedyncze wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. instrumenty, zestaw kolorów, zwierzęta i ich domy, przedmioty i ich cienie pojęcia: smutny, wesoły. Cztery szablony o tej samej numeracji stanowią jeden zestaw przedstawiający to samo pojęcie. Szablony pozwalają na przeprowadzenie zadań związanych z płynnością i pamięcią wzrokową szukaniem szczegółów, możliwość wypowiadania się argumentowania
	2
	
	

	10.
	ABECADŁO - 150 liter
	150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie mniejszych niż 2,5cm. Na każdej ściance umieszczona jedna literka. Literki występują w 2 kolorach z podziałem na samogłoski czerwone i na spółgłoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki takie jak: Ć, Ń, Ó, Ś, Ż, Ź. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm. Wielokrotnie powtórzone litery, przemyślane i sprawdzone ich ustawienie, daje możliwość tworzenia krótkich i długich wyrazów nawet 9 literowych przez dwie osoby równocześnie, budowanie prostych zdań obrazowe rozpoznawanie spółgłosek i samogłosek, przeprowadzanie ćw. ortograficznych, logiczne myślenie, koncentrację i spostrzegawczość
	5
	
	

	11.
	LITERY PISANE DUŻE
	Wszystkie duże litery polskiego alfabetu nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem,7 czerwonych płytek z samogłoskami, 21 niebieskie płytki ze spółgłoskami, wymiar płytki dopasowany do kształtu litery, umieszczone w drewnianym pudełku
	1
	
	

	12.
	LITERY PISANE MAŁE
	31 płytki trwale lakierowane: 9 czerwonych samogłosek, 22 niebieskie spółgłoski, kształt litery trwale naniesiony z gruboziarnistego piasku, rozmiar płytki dopasowany do wielkości litery ,umieszczone w drewnianym pudełku
	1
	
	

	13.
	TABLICA Z LITERKAMI
	Podwójna duża i wysoka tablica - z jednej strony do pisania kredą, a z drugiej markerem oraz możliwością przyczepiania piankowych, magnetycznych literek i cyferek ( zawarte w zestawie - 77szt.). 
Na każdej stronie sztalugi u góry  dołączono spinacz przytrzymujący kartki papieru ,dzięki czemu dzieci mogą bawić się w artystę - malarza. Między tablicami znajduje się miejsce do przechowywania, gąbek, markerów, kredy, etc. (nie zawarte w zestawie).
	2
	
	

	14.
	PUZZELATOR

mozaika pojedyncza
	12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym trójkątem przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym kolorze ( żółta, czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie różnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Przy połączeniu z mozaikami podwójnymi uatrakcyjniają zabawę i zwiększają stopień trudności.
	2
	
	

	15.
	PUZZELATOR

mozaika podwójna
	14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest niezmienny biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, a na spodniej części rysować kredą ( np.: literki). Płytki te o wyższym stopniu trudności pozwalają na układanie różnorodnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń.
	2
	
	

	16.
	PUZZELATOR

karty zadaniowe
	37 ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień trudności. Na kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji przestrzennej.
	2
	
	

	17.
	PUZZELATOR 

 elementy do działań
	 Masywna drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x 31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami do 6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach (czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia usprawniające percepcję wzrokową ,zdolności komunikacyjne, zabawy w zespole. Elementy te umożliwiają ćwiczenia usprawniające.
	2
	
	

	18.
	TĘCZOWE LINY 

 z  zapięciem
	komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości nie mniejszej niż 15 metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm. Długość lin od najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż 90 cm, 120 cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane usprawniania szybkości ruchu ręki.
	2
	
	

	19.
	TĘCZOWE LINY 

 krążki
	24 linowe krążki o średnicy nie mniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń.
	2
	
	

	20.
	SYLABY
	72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby. Układanka służy jako pomoc do nauki czytania tzw. metodą sylabową. 
	1
	
	

	21.
	LITERKI MAŁE I DUŻE
	Gra umieszczona w kartonowym pudełku zawiera 35 obrazki, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja. Wszystko zapakowane w bardzo barwne i estetycznie wykonane pudełko z tektury.
	1
	
	

	22.
	SŁOWA UKRYTE W SŁOWACH
	42 pary obrazków umieszczonych na dużym i małym kartoniku. Nazwa jednego wyrazu (obrazek na małym kartoniku) zawiera się w nazwie drugiego wyrazu (obrazek na dużym kartoniku), np. „ster, lusterko”. Zadaniem graczy jest pogrupowanie w pary wyrazów, tak, aby nazwa jednego była częścią nazwy drugiego obrazka.
	1
	
	

	23.
	RYMOWANKI OBRAZKOWE
	30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących się. Zabawa z wykorzystaniem ilustracji polega na tym, że osoba dorosła prosi dziecko, aby spróbowało podzielić nazwę obrazka na sylaby, wyodrębnić ostatnią sylabę. Następnie wspólnie - dziecko i dorosły poszukują obrazka do pary - rymującego się, tzn. zakończonego taką samą sylabą.
	1
	
	

	24.
	CZYTAM I UKŁADAM
	Układanka dydaktyczna dla dzieci, do poznawania liter, budowania wyrazów i rozwiązywania rebusów zawiera 3 zestawy puzzli: poznawanie liter alfabetu, wyrazów rozpoczynających się tymi literami w oparciu o ilustrację (zestaw liter i obrazków z podpisem - 64 elementy), składanie prostych 3 literowych podpisów do obrazka (32 elementy), 8 rebusów (32 elementy).
	1
	
	

	25. 
	LITERKA DO LITERKI
	Gra umieszczona w kartonowym pudełku zawiera 35 obrazki, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja. Wszystko zapakowane w bardzo barwne i estetycznie wykonane pudełko z tektury.
	1
	
	

	26.
	ALFABET Z OBRAZKAMI
	44 karty formatu A4. Pomoc do pracy z dziećmi w klasach 1 - 3,  mającymi trudności w czytaniu i pisaniu, w tym, zagrożonymi ryzykiem dysleksji.  Każda karta zawiera z jednej strony literę drukowaną i pisaną (wraz z kierunkiem jej pisania), ilustrację wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery.
	1
	
	

	27.
	SZLACZKOWANE ZWIERZĘTA ZESTAW
	Komplet 4 szlaczków o różnych wzorach umieszczonych  w drewnie pomalowanym  kolorowo i przedstawiające różne zwierzątka np. szlaczek kaczuszka o dł. nie mniejszej niż 87 cm i szerokości około 20 cm  czy  Prosiaczek, Krokodyl, Słonik.
	1
	
	

	28..
	ZESTAW KONTROLNY PUS
	Poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw jest integralny z książeczkami z serii PUS, gdyż cyfry na klockach odpowiadają numerom zadaniom  w książeczkach. W sposób aktywny skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie oraz utrwalenie wiedzy.
	1
	
	

	29.
	ŁATWE ĆWICZENIA DO NAUKI CZYTANIA PUS
	Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania cz.4" Autor: Małgorzata Chromiak.


	1
	
	

	30.
	EDUTERAPEUTICA
	 Komputerowy program terapeutyczny do pracy z dziećmi w wieku od 5 do 9 lat wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu, pisaniu i rozwiązywaniu zadań matematycznych. Zawiera 330 ćwiczeń i 137 kart pracy do wydruku, posiada również: Aplikację Terapeuty, Diagnozę, Terapię
	1
	
	

	31.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – płyty cz.I
	2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość nie mniejszej niż 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
	1
	
	

	32.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – plansze cz. I
	zestaw 3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu różnych czynności. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: dźwięk samochodu ciężarowego i konia. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: koń + dzwonek + rąbanie drzewa. Całość umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
	1
	
	

	33.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – płyty cz.II
	2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość ok. 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
	1
	
	

	34.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – plansze cz. II
	3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu czynności domowych i w warsztacie. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: Cięcie piłą tarczową + traktor. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: mikser + flet + robienie zdjęć. Całość umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
	1
	
	

	35.
	ŚLIMAK
	Gra wykonana z drewna bukowego. Plansza stanowi okrągły klocek, o średnicy nie mniejszej niż 14 cm i wysokości nie mniejszej niż 5 cm z opływowymi kształtami. Na spodzie po środku klocka gry umieszczona wypustka, która umożliwia okręcanie planszy. Na wierzchu klocka znajduje się 47 otworów ułożonych spiralnie o głębokości przynajmniej 4 cm, do których w czasie gry wkłada się drewniane brązowe kołeczki ( w zestawie przynajmniej 70 szt.). Gra pozwala na działanie w grupie nawet 10 osób równocześnie, uczy komunikacji i prawidłowych relacji z rówieśnikami.
	1
	
	

	36.
	101 PRODUKTÓW 
	Zestaw pomocny w nauce języka obcego i nauce prawidłowego odżywania się. Składa się ze 101 produktów imitujących żywność wykonanych z tworzywa sztucznego umożliwiającego łatwe utrzymanie zestawu w czystości. Żywe i soczyste kolory oraz faktura elementów sprawia, że produkty wyglądają, jak prawdziwe. Zestaw umożliwia podział na kategorii: pieczywo wyroby cukiernicze, zielone owoce i warzywa, czerwone owoce i warzywa, dania Fast Food, produkty mięsne i produkty potrzebne do przygotowania posiłków.
	1
	
	


· ZAJĘCIA DLA DZIECI Z TRUDNOŚCIAMI W ZDOBYWANIU UMIEJĘTNOŚCI MATEMATYCZNYCH
	Lp.
	Nazwa
	Opis – Pomoce dydaktyczne
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	PIEKSI
	96 bambusowych elementów kształtek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / o rozmiarze nie mniejszym niż 4 cm (trójkąty, kwadraty, koła) o wypukłym kształcie z otworem w środku umożliwiają tworzenie mozaiki i nakładanie na pałeczkę. 8 bambusowych pałeczek o dł. około 28 cm zakończonych kolorową rączką, na nie nakłada się lub nadziewa kształtki wg. cech koloru kształtu wypukłe, nie wypukłe. Jako akcent kończący zadanie dołączonych jest 8 kulek z dziurką, po 2 z każdego koloru. Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie -w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o długości nie mniejszej niż 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami, z uchwytem wykonanym ze sznurka . Produkt służyć ma do nauki i utrwalania cyfr, kolorów, wykonywania prostych działań matematycznych, ćwiczeń mięśni ręki. Stanowi przydatną pomoc dydaktyczną w procesie przygotowywania dziecka do nauki pisania, utrwalania prawidłowego trzymania narzędzia. Załączona instrukcja w języku polskim dostępny atest UE.
	2
	
	

	2.
	LOGIGRAM DIAGRAMY
	3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach boku nie mniejszym niż 36 cm, stanowiące podstawę do nauki odczytywania diagramów, umożliwiające, przy wykorzystaniu kart zadaniowych, naukę odczytywania diagramów, wyciągania cech wspólnych elementów. Zestaw ten jest integralny z zestawami logigram : szablony, karty matematyczne i figury zadaniowe. Zawarta instrukcja w języku polskim.
	1
	
	

	3.
	LOGIGRAM SZABLONY
	18 drewnianych płytek o wymiarach nie mniejszych niż dł. 36, szer. 6 z podziałem na 5 pól. Na każdym polu wyznaczone zadanie pojedyncze lub kilkuelementowe określające kolor, wielkość, figurę i grubość oraz zaprzeczenie. Szablony pionowe ponumerowane od 1 do 12 i poziome od 1 do 6, numeracja określa stopień trudności.
	1
	
	

	4.
	LOGIGRAM KARTY MATEMATYCZNE
	150 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm . Na każdej płytce namalowana nietoksyczną farbą jedna figura o różnych cechach. W zestawie wykorzystanych jest 5 figur: trójkąt, koło, kwadrat, prostokąt i elipsa. Każda figura posiada różne cechy np. kolor żółty , czerwony, zielony , niebieski i pomarańczowy, wielkość - mały, średni, duży, grubość obrysu – cienki, gruby. Karty pozwalają na przyswajanie i naukę rozpoznawania figur, kolorów, wielkości, szukania cech wspólnych, logicznego myślenia. Drewniane elementy gwarantują wielokrotne użytkowanie i pracę na różnym podłożu. Zawarta instrukcja w języku polskim.
	1
	
	

	5.
	LOGIGRAM FIGURY ZADANIOWE
	Zestaw 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Wyznaczają działania uczniom do określenia i znalezienia figur o właściwym kolorze , obrysie, wielkości oraz odczytywania zaprzeczeń i znalezienie do nich właściwych rozwiązań. Całość umieszczona w drewnianym pudle o wymiarach nie mniejszych niż dł. 42, szer.39 cm.
	1
	
	

	6.
	FELIX - drewniana plansza 
	Okrągła, drewno podobna plansza o średnicy nie mniejszej niż 40 cm ze 120 otworami. Podzielona na 4 kolorowe strefy. Po środku planszy duży, kwadratowy otwór pudełko o głębokości przynajmniej 6 cm, przeznaczony do przechowywania kołeczków co pozwala na sprawne wykonanie zadania. 136 owalnych kołeczków z tworzywa sztucznego zakończonych kulką co ułatwia trzymanie elementu. 34 szt. w każdym kolorze.( 4 podstawowe kolory) Kołeczki służą do wypełniania otworów na planszy. 3 duże kości do gry z wyraźnymi symbolami , jedna z oczkami od 1 do 3, druga z oczkami od 1 do 6 i trzecia z kolorami oraz podstawowymi symbolami matematycznymi „-1” i „-2”. Zadanie graczy polega na wypełnianiu otworów w planszy kołeczkami lub ich wyjmowaniu zgodnie z zadaniem wyznaczonym przez kości lub wytycznymi nauczyciela. Gra usprawnia szybkość ruchu ręki, kształci wyobraźnię, logiczne myślenie, umiejętność odwzorowania, kierunkowość. Zawarta instrukcja w języku polskim
	1
	
	

	7.
	SZACHOWY SKOCZEK – SKOCZKI
	Zestaw 32 skoczków/pionków wykonanych z drewna kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niż 4 x 2 x 2 cm, w dwóch kolorach po 16 szt. w każdym. Pionki posiadają na wierzchniej części wyżłobienia- rowki o wgłębieniu przynajmniej 0,3 cm o różnym układzie linii: 8 skrzyżnych, 8 prostych, 16 skrętnych. Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi regułami gry. Zawarta instrukcja w języku polskim.
	1
	
	

	8.
	SZACHOWY SKOCZEK – PLANSZA (gra planszowa)
	Drewniana, masywna, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niż 30 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi otworami o średnicy nie mniejszej niż 2,8 cm i głębokości 1,5 cm. Integralny element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole gry i ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków, tak, aby się nie przesuwały i nie przewracały.
	1
	
	

	9.
	LICZBY PUZZLE – gra dydaktyczna
	10 drewnianych kolorowych liczb od 1 do 10 składające się z ilości elementów/puzzli, jaka jest wartość danej cyfry. Na każdym elemencie danej liczby jest nadrukowany identyczny obrazek, mający cechy wspólne do wartości tej cyfry. Utrwala znajomość liczb szukanie cech wspólnych i tworzenie zbiorów 11 drewnianych, laseczek służących do rzucania, jak kością do gry.
	2
	
	

	10.
	KÓŁKO I KRZYŻYK – gra strategiczna
	Gra strategicznego i logicznego myślenia wykonana z drewna, zawiera 9 drewnianych kwadratowych klocków o boku nie mniejszym niż 3,5 cm z namalowanymi w dwóch kolorach symbolami o wielkości przynajmniej 2,3 cm kółek z jednej strony klocka i krzyżyka z drugiej strony. Kółko i krzyżyk posiadają dodatkowe szczegóły ,które umożliwiają przeprowadzenie ćwiczeń na spostrzegawczość, układanie z pamięci i wyobraźnię. Klocki ustawione na drewnianej podstawie nie mniejszej niż 2,5 x 13,5 x 13,5 cm z 9 przegródkami. Dołączona instrukcja w j. polskim
	5
	
	

	11.
	MIASTO LICZB – gra dydaktyczna
	Pomoc dydaktyczna wykonana z wyrobów z drewna i umieszczona w drewnianym pudełku. Zawiera 13 dużych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 14 x 14 cm z wyżłobionymi w nich dużymi symbolami cyfr od 0 do 9 oraz znakami dodawania, odejmowania i równości. Na płytkach znajduje się graficzne oznaczenie w formie czerwonego ukośnego paska, który jest tym szerszy na płytce, im wyższą cyfrę ona reprezentuje, co ułatwia naukę tworzenia prawidłowych ciągów liczbowych. Do zestawu dołączonych jest 10 dużych, zielonych, cyfr od 0 do 9, które można dopasować do otworów w płytkach. W każdej zielonej cyfrze znajdują się wydrążone owalne otwory wyznaczające wartość danej cyfry. 61 owalnych kamyczków wykonanych z tworzywa sztucznego o średnicy pozwalającej na wypełnienie nimi otworów w cyfrze. Miasto liczb oswaja dzieci z wyglądem i kształtem cyfr, ćwiczy kierunkowość kreślenia znaków graficznych. Zawarta instrukcja w języku polskim
	2
	
	

	12.
	LICZYDŁO LICZBY W KOLORACH
	Zestaw 56 drewnianych klocków umieszczonych w drewnianym poręcznym pudełku. Klocki o różnej długości najdłuższy nie mniejszy niż 20 cm o szerokości każdego nie mniejszej niż 4 cm, co ułatwia dzieciom łatwość manipulowania elementami. Każdy klocek posiada oznaczenie liczbowe i podziałkę na jednostki, klocek posiadający tę samą liczbę ma swój kolor. W zestawie występuje: 20 klocków z cyfrą 1, 10 klocków z cyfrą 2, 6 klocków z cyfrą 3, 5 klocków z cyfrą 4, 4 klocki z cyfrą 5, 3 klocki z cyfrą 6, 2 klocki z cyfrą 7, 2 klocki z cyfrą 8, 2 klocki z cyfrą 9, 2 klocki z cyfrą 10. Klocki poprzez prostą formę, dodatkowe oznaczenia umożliwia naukę podstaw arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań matematycznych m.in. mnożenie, dzielenie na zasadzie manipulacji elementami, mobilizuje do logicznego myślenia. Kolorowe liczby stanowią integralną część do liczydła z podziałką.
	1
	
	

	13.
	LICZYDŁO – PODZIAŁKA
	Drewniana plansza z podziałką, o długości nie mniejszej niż 48 cm i szerokości nie mniejszej niż 11 cm oparta na dwóch wyjmowanych wspornikach. Umożliwiają one ustawienie planszy tak, aby była widoczna dla większej ilości osób. W środku planszy znajduje się wnęką o długości nie mniejszej niż 40 cm i wysokości nie mniejszej niż 4 cm pozwalająca włożyć klocek z podziałką stanowiąc integralna część z kolorowymi klockami. Plansza zawiera oś liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Przy wykorzystaniu liczb w kolorach ułatwia wprowadzenie pojęcia osi, naukę dodawania i odejmowania oraz przekraczania progu dziesiętnego.
	1
	
	

	14.
	FALA MATEMATYCZNA  plansza zadaniowa
	plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana konstrukcja z pofalowaną planszą z sześcioma dołkami ( tworzywo sztuczne) do przeprowadzania zadań matematycznych w ruchu i liczenia w pamięci. Inspiruje do pokonywania trudności. Długość planszy nie mniejsza niż 120 cm, a szerokość nie mniejsza niż 15 cm. Na drewnianych bokach planszy naniesiona jest numeracja dołków od 1 do 6 cyfry arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartości oczek. Zawarta instrukcja w języku polskim
	1
	
	

	15.
	FALA MATEMATYCZNA kule do logopedii
	kule do logopedii fiali matematycznej – zestaw 6 kul do przeprowadzenie zadań wydłużenia fazy wydechowej oraz umiejętności szacowania siły rąk i wyrzucania właściwych wartości liczbowych. W skład zestawu wchodzą 3 specjalnie frezowane, drewniane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej niż 5 cm oraz 3 kolorowe kule z tworzywa sztucznego o średnicy niemniejszej niż 6 cm. Integralny element z planszą zadaniową fali matematycznej
	1
	
	

	16.
	UŁAMKI

klocki z podziałką  
	Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, prostokątnych klocków z podziałką o wymiarach boku nie mniejszych niż 4 x 4 cm, różnej wysokości, tym większej, im wyższa jest wartość ułamka zapisana na tych klockach. Na czterech ściankach każdego klocka nadrukowany zapis ułamka pozwalając nauczyć i utrwalić zapis równocześnie w różnych formach: jako ułamek zwykły, dziesiętny, ułamek w formie graficznej i jako procent. Każdy klocek posiada otwór w kształcie kwadratu, o wymiarach nie mniejszych niż 2, 5 cm, co umożliwia ustawianie klocków jeden na drugim na słupkach planszy, która stanowi integralną część z Planszą -miasta ułamków. Poprzez manipulowanie elementami na słupkach istnieje możliwość przeprowadzania różnorodnych działań matematycznych jak: porównywanie, rozszerzanie ułamków i ich skracanie, równoczesne porównywanie zapisu ułamka zwykłego z zapisem graficznym.
	1
	
	

	17.
	UŁAMKI PLANSZA
	Drewniana plansza do miasta ułamków. Podstawa o długości niemniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi na stałe 8 drewnianymi, prostokątnymi słupkami o wysokości niemniejszej niż 23 cm oraz odległość między słupkami przynajmniej 4 cm. Plansza zapewnia nauczycielom wygodę prezentacji działań matematycznych przy użyciu klocków z podziałką do Miasta ułamków.
	1
	
	

	18.
	HIP HOP PŁYTKI LICZBOWE zestaw I
	Zestaw I gumowych, kwadratowych, czarnych płytek, o wymiarze nie mniejszym niż 25 cm i grubości nie mniejszej niż 0,2 cm ze specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą na bezpieczne prowadzenie gry na terakocie i każdej śliskiej powierzchni. 10 płytek z jednokolorowym po środku kwadratem o wielkości nie mniejszej niż 8 cm. Płytki ponumerowane od 1 do 10 cyframi o wielkości nie mniejszej niż 4 cm . 3 płytki z graficznymi symbolami oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. Zestaw kształtuje orientację przestrzenną, pozwala na naukę liczenia w ruchu .
	1
	
	

	19.
	HIP HOP PŁYTKI LICZBOWE zestaw II
	Zestaw II 13 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 25 x 25 cm: 10 płytek ponumerowanych od 1 do 10 liczbami o wymiarach nie mniejszych niż 4 cm i 3 płytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia, piekło). Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą, co umożliwia tworzenie Glottodywaniku lub zabawy w budowanie wyrazów. Gumową płytkę można myć wodą.
	1
	
	

	20.
	HIP HOP kamienie
	Zestaw 20 drewnianych płytek/kamieni w dwóch kolorach o wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6 x 0,5 cm z wyraźnym oznaczeniem liczbowym i oznaczeniami symboli. Płytki pomalowane nietoksyczną, trudnościeralną farbą co umożliwia wykorzystanie ich na różnym podłożu, na zewnątrz i wewnątrz. Stanowią integralną część z dwoma zestawami gumowych płytek. Umożliwiają układanie ciągów rytmicznych i odwzorowywania ich, prawidłowych ciągów liczbowych jednocześnie przez dwie osoby.
	1
	
	

	21.
	HIP HOP płytki symbole
	Zestaw drewnianych płytek z symbolami. Płytki umożliwiają tworzenie ciągów liczbowych. Masywna drewniana skrzynka o wymiarach nie mniejszych niż 21 x31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Integralna część z płytkami liczbowymi zest. I i zest. II do hip hopu
	1
	
	

	22.
	WIEŻE   LICZB 

 LICZBY Z HACZYKIEM
	6 dużych masywnych drewnianych klocków odpornych na upadek o wysokości nie mniejszej niż 10 cm i podstawie kwadratu nie mniejszej niż 8cm. Na górnej ściance umieszczony metalowy o opływowych kształtach hak (nie mniejszy niż 5 cm) podobny do wieszaka. Na boku klocka znajduje się namalowana o wysokości nie mniejszej niż 4,5 cm cyfra od 1 – 6 a na drugim boku jej odpowiednik w formie graficznej czyli kropek. Od spodu klocki posiadają wydrążony otwór o średnicy nie mniejszej niż 5cm i głębokości nie mniejszej niż 6 cm umożliwiający ustawianie klocków jeden na drugim, tworząc wieżę z liczb wg ciągu liczbowego od 1 do 6 czy od 6 do1 lub wg działań matematycznych. Klocki są integralne z chwytakiem do wieży liczb. Do zestawu dołączona instrukcja w j. polskim.
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	23.
	WIEŻE   LICZB  

CZHWYTAK
	Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm, z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi 1 do 6 oraz z 6 otworami, przez które przeplecione jest 6 podwójnych lin o długości nie mniejszej niż 175 cm, zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu koła zamocowany metalowy łańcuch zakończony oczkiem umożliwiający zahaczanie elementów Uczestnicy podczas ruchu muszą się ze sobą komunikować, współpracować, utrwalają znajomość cyfr i wykonują proste zadania matematyczne w ruchu
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	24.
	ZEGAROWE LOTTO
	Gra edukacyjna. Zegar z ruchomymi wskazówkami do ustawiania czasu: godzin i minut. Zawartość pudełka: 4 dwustronne plansze o wymiarach nie mniejszych niż 23 x 16 cm, 48 dwustronnych, twardych kartoników, zegar z ruchomymi wskazówkami o wymiarach nie mniejszych niż 15,8 X 15,8 cm.
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	25.
	MATEMATYKA NA WESOŁO  PUS
	Zbiór zadań służących utrwaleniu symbolicznego zapisu podstawowych działań matematycznych oraz doskonalenia umiejętności pamięciowego dodawania i odejmowania w zakresie 12. Autor: Dorota Cudnik, Ilustracje: B. Mirowska-Markiewicz, E. Jarząbek, K. Czerner-Wieczorek, P. Wakuła, M. Śliczniak-Świrszcz, A. Pękalski, Format: 168x235, stron: 32. 
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	26.
	MISTRZ MNOŻENIA
	Zestaw gry zawiera: 70 specjalnie oznaczonych kartoników. Zawartość pudełka: 70 kartoników (działania + wynik = 35 par). Gra pomaga nauczyć tabliczki mnożenia. Gra dla 2 do 8 graczy, ale najlepiej jeśli jest ich 3 lub 4
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	27.
	DYSKALKULIA
	Program komputerowy Dyskalkulia zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami. Program posiada: Aplikację Terapeuty , Diagnozę ,Wyniki ćwiczeń diagnostycznych, Terapię. Wykonanie sesji komputerowych jest automatycznie rejestrowane w programie, natomiast pozostałe rodzaje sesji terapeutycznych są rejestrowane ręcznie. Z programem naklejki nagrody dla uczniów, ćwiczenia do wydruku, karty pracy wskazówki dla opiekunów. Program działa na platformach MS Windows XP/Vista/7 oraz MacOS od wersji 10.5 w górę.
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	28.
	SCHODY LICZB 

ZESTAW LICZB
	Zestaw 20 drewnianych, prostokątnych płytek o wymiarach nie mniejszych niż wys. 7cm i szer. 5 cm. Na pierwszych dziesięciu płytkach znajdują się duże, czytelne liczby od 1 do 10 ułatwiające utrwalanie cyfr, następne 10 płytek posiada różnokolorowe, wyżłobione otwory, dzięki którym nawet dziecko słabo widzące poprzez dotyk może sprawdzić wartość przedstawioną na płytce. Kolory w wyżłobionym otworze ułatwiają liczenie. 55 kolorowych, drewnianych płytek liczmanów o wys., szer. Nie mniejszej niż 3,5 cm z otworem w środku. Pomoc stanowi wielofunkcyjne liczydło, wyzwala szukanie własnych rozwiązań , tworzenie prostych działań matematycznych. Zestaw jest integralny z planszą z kołeczkami. Dołączona instrukcja w j. polskim.
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	29.
	SCHODY LICZB 

PLANSZA Z KOŁECZKAMI
	Duża lakierowana drewniana plansza o długości nie mniejszej niż 59 cm i szer. 23 cm. Do tworzenia zadań matematycznych. W górnej części planszy umieszczone kołeczki, najniższe trzy zamocowane na klej pozostałe 7 za pomocą gumki. Plansza współgra z kolorowymi płytkami, które uczeń może nakładać na kołeczki a ilość nałożonych płytek podpisywać płytką z liczbą. Plansza zamknięta w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 26 x 64 x 8 cm
	2
	
	


· sprzęt

	Lp.
	Nazwa
	Opis
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	LAPTOP
	Procesor - co najmniej Intel Core i5 lub równoważny, częstotliwość procesora co najmniej 2 GHz;

Pamięć RAM - co najmniej 4 GB;

Dysk - co najmniej 500 GB;

Przekątna ekranu - co najmniej 15,4 cala;

Karta graficzna - min. 512 MB pamięci, obsługa DirectX 11, praca w trybie dual monitor;

Multimedia - karta dźwiękowa, głośniki stereo, mikrofon, kamera;

Interfejsy - co najmniej 2 x USB 2.0 i co najmniej 1 x USB 3.0, 1 x wyjście monitorowe, 1 x Ethernet 10/100/1000

z PXE, 1 x HDMI, Bluetooth 3.0, wejście na mikrofon, wyjście słuchawkowe;

Karta WiFi - co najmniej 54 Mbit - 802.11b/g;

Czytnik kart pamięci - Multi reader (w tym SD);

System operacyjny -  Microsoft Windows 7 Home Premium PL;

Oprogramowanie - Microsoft Office Home & Bussines 2010 PL;
Dodatki - torba;

Gwarancja – min. 24 miesiące.
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SZKOŁA PODSTAWOWA W WYLINACH RUSI

RODZAJ ZAJĘĆ:

· ZAJĘCIA DLA DZIECI ZE SPECYFICZNYMI TRUDNOŚCIAMI W CZYTANIU I PISANIU, W TYM TAKŻE ZAGROŻONYCH RYZYKIEM DYSLEKSJI

	Lp.
	Nazwa
	Opis – Pomoce dydaktyczne
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	Gąsienice
	 4 kolorowe wykonane z bambusa łyżki o długości około 21,5 cm . Łyżki z otworem nie mniejszym niż 3 cm w którym umieszczono cienką gumkę ( około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie woreczki wykonane z kolorowego materiału zakończone z jednej strony bambusowym pierścieniem z drugiej gumką ułatwiającą wyciskanie kulek. Bambusowa płytka z wyciętymi otworami na specjalne żetony służąca do odczytywania rytmów ( 20 kolorowych żetonów – talarków),pole gry określa dołączona banda - sznurek z ośmioma bambusowymi pierścieniami. Całość przechowywana w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o dł. około 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami. Produkt służyć ma do nauki i utrwalania kolorów, rozpoznawania kształtów i figur geometrycznych, szacowania i rozwijania wyobraźni. Ćwiczy szybkość ruchów ręki doskonali precyzję i tempo pracy manualnej oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Dostępny atest UE.
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	2.
	Pelikan
	 32 bambusowe, lakierowane kształty (kwadrat, trójkąt, kółko, kółko z dziurką). Każdy kształt jest w dwóch wielkościach - małym i dużym. 4 kolorowe oddzielne woreczki w różnych jednolitych kolorach wykonanych z grubego materiału, o mocnych szwach. Dla łatwego trzymania worek zakończony bambusową obręczą o średnicy niemniejszej niż 11 cm i zapiętą na 6 metalowych zatrzasków co umożliwia łatwe odpięcie i wypranie worka. Worek musi posiada gumowy sznurek ze stoperem, umożliwiający dopasowanie otworu do wielkości dłoni gracza tak, aby zawartość nie była widoczna dla grającego. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej kolorowej tubie niemniejszej niż 31cm z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego.
	2
	
	

	3. 
	Rybki
	27 bambusowych rybek w 3 różnych kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-3. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego.
	2
	
	

	4.
	Tangalo
	 2 drewniane pudełka (jasne i ciemne) kwadratowe o boku nie mniejszym niż 14 cm zasuwane wieczkiem. Każde pudełko mieści 7 drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: 1 duży trójkąt, 1 średni trójkąt, 1 mały trójkąt, 1 trapez równoramienny, 1 trapez prostokątny oraz 1 równoległobok. Zestaw zawiera również 30 kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18 małych 12 dużych przedstawiające różne obrazki. Każda karta posiada wycięty fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, poprzez dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Cyfra w górnym lewym rogu na karcie oznacza ilość klocków, którą należy wykorzystać do ułożenia brakującego fragmentu obrazka. Ćwiczy kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę dobieranie właściwych elementów. Całość zamieszczona w kartonowym pudełku.
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	5.
	SCHATENMEMO

płytki zadaniowe
	130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy jako kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. Dołączona instrukcja w j. polskim.
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	6.
	SCHATENMEMO

plansza zadaniowa

	Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo.
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	7.
	KREATIVMEMO II - wkłady zadaniowe
	160 obrazków umieszczonych na 20 szablonach. Szablony o długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5 cm i 6 cm , wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają numerację od 1 do 10 zaznaczoną na specjalnie wystającej wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 pojedyncze, wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, przedmioty codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz.
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	8.
	KREATIVMEMO II 

 plansza zadaniowa
	Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 drewnianymi przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć o różnej tematyce np.: rozróżnianie zapachów. Plansza stanowi integralną część z wkładami zadaniowymi.
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	9.
	DODATKI

DO KREATIVMEMO II
	20 szablonów ze 160 obrazkami. Szablony wykonane z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego długości nie mniejszej niż 29,5cm posiadają numerację od 11 do 20. Na każdym szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po 4 pojedyncze wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające różne pojęcia m.in. instrumenty, zestaw kolorów, zwierzęta i ich domy, przedmioty i ich cienie pojęcia: smutny, wesoły. Cztery szablony o tej samej numeracji stanowią jeden zestaw przedstawiający to samo pojęcie. Szablony pozwalają na przeprowadzenie zadań związanych z płynnością i pamięcią wzrokową szukaniem szczegółów, możliwość wypowiadania się argumentowania
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	10.
	ABECADŁO - 150 liter
	150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie mniejszych niż 2,5cm. Na każdej ściance umieszczona jedna literka. Literki występują w 2 kolorach z podziałem na samogłoski czerwone i na spółgłoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki takie jak: Ć, Ń, Ó, Ś, Ż, Ź. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm. Wielokrotnie powtórzone litery, przemyślane i sprawdzone ich ustawienie, daje możliwość tworzenia krótkich i długich wyrazów nawet 9 literowych przez dwie osoby równocześnie, budowanie prostych zdań obrazowe rozpoznawanie spółgłosek i samogłosek, przeprowadzanie ćw. ortograficznych, logiczne myślenie, koncentrację i spostrzegawczość
	5
	
	

	11.
	LITERY PISANE DUŻE
	Wszystkie duże litery polskiego alfabetu nadrukowane drobnoziarnistym piaskiem,7 czerwonych płytek z samogłoskami, 21 niebieskie płytki ze spółgłoskami, wymiar płytki dopasowany do kształtu litery, umieszczone w drewnianym pudełku
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	12.
	LITERY PISANE MAŁE
	31 płytki trwale lakierowane: 9 czerwonych samogłosek, 22 niebieskie spółgłoski, kształt litery trwale naniesiony z gruboziarnistego piasku, rozmiar płytki dopasowany do wielkości litery ,umieszczone w drewnianym pudełku
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	13.
	TABLICA Z LITERKAMI
	Podwójna duża i wysoka tablica - z jednej strony do pisania kredą, a z drugiej markerem oraz możliwością przyczepiania piankowych, magnetycznych literek i cyferek ( zawarte w zestawie - 77szt.). 
Na każdej stronie sztalugi u góry  dołączono spinacz przytrzymujący kartki papieru ,dzięki czemu dzieci mogą bawić się w artystę - malarza. Między tablicami znajduje się miejsce do przechowywania, gąbek, markerów, kredy, etc. (nie zawarte w zestawie).
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	14.
	PUZZELATOR

mozaika pojedyncza
	12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym trójkątem przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym kolorze ( żółta, czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie różnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Przy połączeniu z mozaikami podwójnymi uatrakcyjniają zabawę i zwiększają stopień trudności.
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	15.
	PUZZELATOR

mozaika podwójna
	14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest niezmienny biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, a na spodniej części rysować kredą ( np.: literki). Płytki te o wyższym stopniu trudności pozwalają na układanie różnorodnych mozajek, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń.
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	16.
	PUZZELATOR

karty zadaniowe
	37 ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień trudności. Na kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji przestrzennej.
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	17.
	PUZZELATOR 

 elementy do działań
	 Masywna drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x 31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami do 6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach (czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia usprawniające percepcję wzrokową ,zdolności komunikacyjne, zabawy w zespole. Elementy te umożliwiają ćwiczenia usprawniające.
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	18.
	TĘCZOWE LINY 

 z  zapięciem
	komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości nie mniejszej niż 15 metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm. Długość lin od najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż 90 cm, 120 cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane usprawniania szybkości ruchu ręki.
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	19.
	TĘCZOWE LINY 

 krążki
	24 linowe krążki o średnicy nie mniejszej niż 8 cm połączone nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń.
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	20.
	SYLABY
	72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby. Układanka służy jako pomoc do nauki czytania tzw. metodą sylabową. 
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	21.
	LITERKI MAŁE I DUŻE
	Gra umieszczona w kartonowym pudełku zawiera 35 obrazki, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja. Wszystko zapakowane w bardzo barwne i estetycznie wykonane pudełko z tektury.
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	22.
	SŁOWA UKRYTE W SŁOWACH
	42 pary obrazków umieszczonych na dużym i małym kartoniku. Nazwa jednego wyrazu (obrazek na małym kartoniku) zawiera się w nazwie drugiego wyrazu (obrazek na dużym kartoniku), np. „ster, lusterko”. Zadaniem graczy jest pogrupowanie w pary wyrazów, tak, aby nazwa jednego była częścią nazwy drugiego obrazka.
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	23.
	RYMOWANKI OBRAZKOWE
	30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących się. Zabawa z wykorzystaniem ilustracji polega na tym, że osoba dorosła prosi dziecko, aby spróbowało podzielić nazwę obrazka na sylaby, wyodrębnić ostatnią sylabę. Następnie wspólnie - dziecko i dorosły poszukują obrazka do pary - rymującego się, tzn. zakończonego taką samą sylabą.
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	24.
	CZYTAM I UKŁADAM
	Układanka dydaktyczna dla dzieci, do poznawania liter, budowania wyrazów i rozwiązywania rebusów zawiera 3 zestawy puzzli: poznawanie liter alfabetu, wyrazów rozpoczynających się tymi literami w oparciu o ilustrację (zestaw liter i obrazków z podpisem - 64 elementy), składanie prostych 3 literowych podpisów do obrazka (32 elementy), 8 rebusów (32 elementy).
	1
	
	

	25. 
	LITERKA DO LITERKI
	Gra umieszczona w kartonowym pudełku zawiera 35 obrazki, 96 liter, 30 żetonów, instrukcja. Wszystko zapakowane w bardzo barwne i estetycznie wykonane pudełko z tektury.
	1
	
	

	26.
	ALFABET Z OBRAZKAMI
	44 karty formatu A4. Pomoc do pracy z dziećmi w klasach 1 - 3,  mającymi trudności w czytaniu i pisaniu, w tym, zagrożonymi ryzykiem dysleksji.  Każda karta zawiera z jednej strony literę drukowaną i pisaną (wraz z kierunkiem jej pisania), ilustrację wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery.
	1
	
	

	27.
	SZLACZKOWANE ZWIERZĘTA ZESTAW
	Komplet 4 szlaczków o różnych wzorach umieszczonych  w drewnie pomalowanym  kolorowo i przedstawiające różne zwierzątka np. szlaczek kaczuszka o dł. nie mniejszej niż 87 cm i szerokości około 20 cm  czy  Prosiaczek, Krokodyl, Słonik.
	1
	
	

	28..
	ZESTAW KONTROLNY PUS
	Poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw jest integralny z książeczkami z serii PUS, gdyż cyfry na klockach odpowiadają numerom zadaniom  w książeczkach. W sposób aktywny skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie oraz utrwalenie wiedzy.
	1
	
	

	29.
	ŁATWE ĆWICZENIA DO NAUKI CZYTANIA PUS
	Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania cz.4" Autor: Małgorzata Chromiak.


	1
	
	

	30.
	EDUTERAPEUTICA
	 Komputerowy program terapeutyczny do pracy z dziećmi w wieku od 5 do 9 lat wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu, pisaniu i rozwiązywaniu zadań matematycznych. Zawiera 330 ćwiczeń i 137 kart pracy do wydruku, posiada również: Aplikację Terapeuty, Diagnozę, Terapię
	1
	
	

	31.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – płyty cz.I
	2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość nie mniejszej niż 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
	1
	
	

	32.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – plansze cz. I
	zestaw 3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu różnych czynności. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: dźwięk samochodu ciężarowego i konia. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: koń + dzwonek + rąbanie drzewa. Całość umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
	1
	
	

	33.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – płyty cz.II
	2 zestawy po 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 0,5 x 6 x 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Obrazki trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, przedstawiające przedmioty pochodzące z otoczenia wiejskiego i miejskiego. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy oraz wraz z płytami CD, stanowiącymi integralną część z płytkami, przeprowadzenie zabawy w memo dźwiękowe. Do zestawu dołączone jest 12 prostokątnych drewnianych płytek-stojaków o wymiarach nie mniejszych niż 1 x 17,8 x 4,8 cm z wyżłobionymi, na całych ich długościach dwoma rowkami na głębokość ok. 0,5 cm, w których ustawia się płytki z obrazkami
	1
	
	

	34.
	SŁUCHAM, WIEM, ODCZYTUJĘ – plansze cz. II
	3 płyt CD z nagranymi odgłosami, przechowywanymi w pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 2,5 x 14 x 12,5 cm, wykonanym z tworzywa sztucznego: I płyta zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków m.in. pojazdów, zwierząt, instrumentów oraz odgłosy słyszalne przy wykonywaniu czynności domowych i w warsztacie. II płyta zawiera nagranie 30 par dźwięków –kombinacja połączenia dwóch odgłosów, słyszalnych podczas jednego nagrania i znanych dzieciom z pierwszej płyty, np.: Cięcie piłą tarczową + traktor. III płyta zawiera 20 nagrań kombinacji 3 dźwięków, które są słyszalne podczas jednego nagrania i znane dzieciom z pierwszej płyty, z czego 2 dźwięki są dla dzieci słyszalne wyraźnie, trzeci zaś w tle, np.: mikser + flet + robienie zdjęć. Całość umieszczona w zielonym, drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 9,5 cm x 33,5 x 20,5 cm wysuwanym wieczkiem i z 3 przegródkami na płytki i pudełko z 3 płytami CD.
	1
	
	

	35.
	ŚLIMAK
	Gra wykonana z drewna bukowego. Plansza stanowi okrągły klocek, o średnicy nie mniejszej niż 14 cm i wysokości nie mniejszej niż 5 cm z opływowymi kształtami. Na spodzie po środku klocka gry umieszczona wypustka, która umożliwia okręcanie planszy. Na wierzchu klocka znajduje się 47 otworów ułożonych spiralnie o głębokości przynajmniej 4 cm, do których w czasie gry wkłada się drewniane brązowe kołeczki ( w zestawie przynajmniej 70 szt.). Gra pozwala na działanie w grupie nawet 10 osób równocześnie, uczy komunikacji i prawidłowych relacji z rówieśnikami.
	1
	
	

	36.
	101 PRODUKTÓW 
	Zestaw pomocny w nauce języka obcego i nauce prawidłowego odżywania się. Składa się ze 101 produktów imitujących żywność wykonanych z tworzywa sztucznego umożliwiającego łatwe utrzymanie zestawu w czystości. Żywe i soczyste kolory oraz faktura elementów sprawia, że produkty wyglądają, jak prawdziwe. Zestaw umożliwia podział na kategorii: pieczywo wyroby cukiernicze, zielone owoce i warzywa, czerwone owoce i warzywa, dania Fast Food, produkty mięsne i produkty potrzebne do przygotowania posiłków.
	1
	
	


· ZAJĘCIA DLA DZIECI Z TRUDNOŚCIAMI W ZDOBYWANIU UMIEJĘTNOŚCI MATEMATYCZNYCH
	Lp.
	Nazwa
	Opis – Pomoce dydaktyczne
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	PIEKSI
	96 bambusowych elementów kształtek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / o rozmiarze nie mniejszym niż 4 cm (trójkąty, kwadraty, koła) o wypukłym kształcie z otworem w środku umożliwiają tworzenie mozaiki i nakładanie na pałeczkę. 8 bambusowych pałeczek o dł. około 28 cm zakończonych kolorową rączką, na nie nakłada się lub nadziewa kształtki wg. cech koloru kształtu wypukłe, nie wypukłe. Jako akcent kończący zadanie dołączonych jest 8 kulek z dziurką, po 2 z każdego koloru. Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie -w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o długości nie mniejszej niż 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami, z uchwytem wykonanym ze sznurka . Produkt służyć ma do nauki i utrwalania cyfr, kolorów, wykonywania prostych działań matematycznych, ćwiczeń mięśni ręki. Stanowi przydatną pomoc dydaktyczną w procesie przygotowywania dziecka do nauki pisania, utrwalania prawidłowego trzymania narzędzia. Załączona instrukcja w języku polskim dostępny atest UE.
	2
	
	

	2.
	LOGIGRAM DIAGRAMY
	3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach boku nie mniejszym niż 36 cm, stanowiące podstawę do nauki odczytywania diagramów, umożliwiające, przy wykorzystaniu kart zadaniowych, naukę odczytywania diagramów, wyciągania cech wspólnych elementów. Zestaw ten jest integralny z zestawami logigram : szablony, karty matematyczne i figury zadaniowe. Zawarta instrukcja w języku polskim.
	1
	
	

	3.
	LOGIGRAM SZABLONY
	18 drewnianych płytek o wymiarach nie mniejszych niż dł. 36, szer. 6 z podziałem na 5 pól. Na każdym polu wyznaczone zadanie pojedyncze lub kilkuelementowe określające kolor, wielkość, figurę i grubość oraz zaprzeczenie. Szablony pionowe ponumerowane od 1 do 12 i poziome od 1 do 6, numeracja określa stopień trudności.
	1
	
	

	4.
	LOGIGRAM KARTY MATEMATYCZNE
	150 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm . Na każdej płytce namalowana nietoksyczną farbą jedna figura o różnych cechach. W zestawie wykorzystanych jest 5 figur: trójkąt, koło, kwadrat, prostokąt i elipsa. Każda figura posiada różne cechy np. kolor żółty , czerwony, zielony , niebieski i pomarańczowy, wielkość - mały, średni, duży, grubość obrysu – cienki, gruby. Karty pozwalają na przyswajanie i naukę rozpoznawania figur, kolorów, wielkości, szukania cech wspólnych, logicznego myślenia. Drewniane elementy gwarantują wielokrotne użytkowanie i pracę na różnym podłożu. Zawarta instrukcja w języku polskim.
	1
	
	

	5.
	LOGIGRAM FIGURY ZADANIOWE
	Zestaw 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Wyznaczają działania uczniom do określenia i znalezienia figur o właściwym kolorze , obrysie, wielkości oraz odczytywania zaprzeczeń i znalezienie do nich właściwych rozwiązań. Całość umieszczona w drewnianym pudle o wymiarach nie mniejszych niż dł. 42, szer.39 cm.
	1
	
	

	6.
	FELIX - drewniana plansza 
	Okrągła, drewno podobna plansza o średnicy nie mniejszej niż 40 cm ze 120 otworami. Podzielona na 4 kolorowe strefy. Po środku planszy duży, kwadratowy otwór pudełko o głębokości przynajmniej 6 cm, przeznaczony do przechowywania kołeczków co pozwala na sprawne wykonanie zadania. 136 owalnych kołeczków z tworzywa sztucznego zakończonych kulką co ułatwia trzymanie elementu. 34 szt. w każdym kolorze.( 4 podstawowe kolory) Kołeczki służą do wypełniania otworów na planszy. 3 duże kości do gry z wyraźnymi symbolami , jedna z oczkami od 1 do 3, druga z oczkami od 1 do 6 i trzecia z kolorami oraz podstawowymi symbolami matematycznymi „-1” i „-2”. Zadanie graczy polega na wypełnianiu otworów w planszy kołeczkami lub ich wyjmowaniu zgodnie z zadaniem wyznaczonym przez kości lub wytycznymi nauczyciela. Gra usprawnia szybkość ruchu ręki, kształci wyobraźnię, logiczne myślenie, umiejętność odwzorowania, kierunkowość. Zawarta instrukcja w języku polskim
	1
	
	

	7.
	SZACHOWY SKOCZEK – SKOCZKI
	Zestaw 32 skoczków/pionków wykonanych z drewna kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niż 4 x 2 x 2 cm, w dwóch kolorach po 16 szt. w każdym. Pionki posiadają na wierzchniej części wyżłobienia- rowki o wgłębieniu przynajmniej 0,3 cm o różnym układzie linii: 8 skrzyżnych, 8 prostych, 16 skrętnych. Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi regułami gry. Zawarta instrukcja w języku polskim.
	1
	
	

	8.
	SZACHOWY SKOCZEK – PLANSZA (gra planszowa)
	Drewniana, masywna, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niż 30 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi otworami o średnicy nie mniejszej niż 2,8 cm i głębokości 1,5 cm. Integralny element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole gry i ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków, tak, aby się nie przesuwały i nie przewracały.
	1
	
	

	9.
	LICZBY PUZZLE – gra dydaktyczna
	10 drewnianych kolorowych liczb od 1 do 10 składające się z ilości elementów/puzzli, jaka jest wartość danej cyfry. Na każdym elemencie danej liczby jest nadrukowany identyczny obrazek, mający cechy wspólne do wartości tej cyfry. Utrwala znajomość liczb szukanie cech wspólnych i tworzenie zbiorów 11 drewnianych, laseczek służących do rzucania, jak kością do gry.
	2
	
	

	10.
	KÓŁKO I KRZYŻYK – gra strategiczna
	Gra strategicznego i logicznego myślenia wykonana z drewna, zawiera 9 drewnianych kwadratowych klocków o boku nie mniejszym niż 3,5 cm z namalowanymi w dwóch kolorach symbolami o wielkości przynajmniej 2,3 cm kółek z jednej strony klocka i krzyżyka z drugiej strony. Kółko i krzyżyk posiadają dodatkowe szczegóły ,które umożliwiają przeprowadzenie ćwiczeń na spostrzegawczość, układanie z pamięci i wyobraźnię. Klocki ustawione na drewnianej podstawie nie mniejszej niż 2,5 x 13,5 x 13,5 cm z 9 przegródkami. Dołączona instrukcja w j. polskim
	5
	
	

	11.
	MIASTO LICZB – gra dydaktyczna
	Pomoc dydaktyczna wykonana z wyrobów z drewna i umieszczona w drewnianym pudełku. Zawiera 13 dużych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 14 x 14 cm z wyżłobionymi w nich dużymi symbolami cyfr od 0 do 9 oraz znakami dodawania, odejmowania i równości. Na płytkach znajduje się graficzne oznaczenie w formie czerwonego ukośnego paska, który jest tym szerszy na płytce, im wyższą cyfrę ona reprezentuje, co ułatwia naukę tworzenia prawidłowych ciągów liczbowych. Do zestawu dołączonych jest 10 dużych, zielonych, cyfr od 0 do 9, które można dopasować do otworów w płytkach. W każdej zielonej cyfrze znajdują się wydrążone owalne otwory wyznaczające wartość danej cyfry. 61 owalnych kamyczków wykonanych z tworzywa sztucznego o średnicy pozwalającej na wypełnienie nimi otworów w cyfrze. Miasto liczb oswaja dzieci z wyglądem i kształtem cyfr, ćwiczy kierunkowość kreślenia znaków graficznych. Zawarta instrukcja w języku polskim
	2
	
	

	12.
	LICZYDŁO LICZBY W KOLORACH
	Zestaw 56 drewnianych klocków umieszczonych w drewnianym poręcznym pudełku. Klocki o różnej długości najdłuższy nie mniejszy niż 20 cm o szerokości każdego nie mniejszej niż 4 cm, co ułatwia dzieciom łatwość manipulowania elementami. Każdy klocek posiada oznaczenie liczbowe i podziałkę na jednostki, klocek posiadający tę samą liczbę ma swój kolor. W zestawie występuje: 20 klocków z cyfrą 1, 10 klocków z cyfrą 2, 6 klocków z cyfrą 3, 5 klocków z cyfrą 4, 4 klocki z cyfrą 5, 3 klocki z cyfrą 6, 2 klocki z cyfrą 7, 2 klocki z cyfrą 8, 2 klocki z cyfrą 9, 2 klocki z cyfrą 10. Klocki poprzez prostą formę, dodatkowe oznaczenia umożliwia naukę podstaw arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań matematycznych m.in. mnożenie, dzielenie na zasadzie manipulacji elementami, mobilizuje do logicznego myślenia. Kolorowe liczby stanowią integralną część do liczydła z podziałką.
	1
	
	

	13.
	LICZYDŁO – PODZIAŁKA
	Drewniana plansza z podziałką, o długości nie mniejszej niż 48 cm i szerokości nie mniejszej niż 11 cm oparta na dwóch wyjmowanych wspornikach. Umożliwiają one ustawienie planszy tak, aby była widoczna dla większej ilości osób. W środku planszy znajduje się wnęką o długości nie mniejszej niż 40 cm i wysokości nie mniejszej niż 4 cm pozwalająca włożyć klocek z podziałką stanowiąc integralna część z kolorowymi klockami. Plansza zawiera oś liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Przy wykorzystaniu liczb w kolorach ułatwia wprowadzenie pojęcia osi, naukę dodawania i odejmowania oraz przekraczania progu dziesiętnego.
	1
	
	

	14.
	FALA MATEMATYCZNA  plansza zadaniowa
	plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana konstrukcja z pofalowaną planszą z sześcioma dołkami ( tworzywo sztuczne) do przeprowadzania zadań matematycznych w ruchu i liczenia w pamięci. Inspiruje do pokonywania trudności. Długość planszy nie mniejsza niż 120 cm, a szerokość nie mniejsza niż 15 cm. Na drewnianych bokach planszy naniesiona jest numeracja dołków od 1 do 6 cyfry arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartości oczek. Zawarta instrukcja w języku polskim
	1
	
	

	15.
	FALA MATEMATYCZNA kule do logopedii
	kule do logopedii fiali matematycznej – zestaw 6 kul do przeprowadzenie zadań wydłużenia fazy wydechowej oraz umiejętności szacowania siły rąk i wyrzucania właściwych wartości liczbowych. W skład zestawu wchodzą 3 specjalnie frezowane, drewniane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej niż 5 cm oraz 3 kolorowe kule z tworzywa sztucznego o średnicy niemniejszej niż 6 cm. Integralny element z planszą zadaniową fali matematycznej
	1
	
	

	16.
	UŁAMKI

klocki z podziałką  
	Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, prostokątnych klocków z podziałką o wymiarach boku nie mniejszych niż 4 x 4 cm, różnej wysokości, tym większej, im wyższa jest wartość ułamka zapisana na tych klockach. Na czterech ściankach każdego klocka nadrukowany zapis ułamka pozwalając nauczyć i utrwalić zapis równocześnie w różnych formach: jako ułamek zwykły, dziesiętny, ułamek w formie graficznej i jako procent. Każdy klocek posiada otwór w kształcie kwadratu, o wymiarach nie mniejszych niż 2, 5 cm, co umożliwia ustawianie klocków jeden na drugim na słupkach planszy, która stanowi integralną część z Planszą -miasta ułamków. Poprzez manipulowanie elementami na słupkach istnieje możliwość przeprowadzania różnorodnych działań matematycznych jak: porównywanie, rozszerzanie ułamków i ich skracanie, równoczesne porównywanie zapisu ułamka zwykłego z zapisem graficznym.
	1
	
	

	17.
	UŁAMKI PLANSZA
	Drewniana plansza do miasta ułamków. Podstawa o długości niemniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi na stałe 8 drewnianymi, prostokątnymi słupkami o wysokości niemniejszej niż 23 cm oraz odległość między słupkami przynajmniej 4 cm. Plansza zapewnia nauczycielom wygodę prezentacji działań matematycznych przy użyciu klocków z podziałką do Miasta ułamków.
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	18.
	HIP HOP PŁYTKI LICZBOWE zestaw I
	Zestaw I gumowych, kwadratowych, czarnych płytek, o wymiarze nie mniejszym niż 25 cm i grubości nie mniejszej niż 0,2 cm ze specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą na bezpieczne prowadzenie gry na terakocie i każdej śliskiej powierzchni. 10 płytek z jednokolorowym po środku kwadratem o wielkości nie mniejszej niż 8 cm. Płytki ponumerowane od 1 do 10 cyframi o wielkości nie mniejszej niż 4 cm . 3 płytki z graficznymi symbolami oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. Zestaw kształtuje orientację przestrzenną, pozwala na naukę liczenia w ruchu .
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	19.
	HIP HOP PŁYTKI LICZBOWE zestaw II
	Zestaw II 13 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 25 x 25 cm: 10 płytek ponumerowanych od 1 do 10 liczbami o wymiarach nie mniejszych niż 4 cm i 3 płytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia, piekło). Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą, co umożliwia tworzenie Glottodywaniku lub zabawy w budowanie wyrazów. Gumową płytkę można myć wodą.
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	20.
	HIP HOP kamienie
	Zestaw 20 drewnianych płytek/kamieni w dwóch kolorach o wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6 x 0,5 cm z wyraźnym oznaczeniem liczbowym i oznaczeniami symboli. Płytki pomalowane nietoksyczną, trudnościeralną farbą co umożliwia wykorzystanie ich na różnym podłożu, na zewnątrz i wewnątrz. Stanowią integralną część z dwoma zestawami gumowych płytek. Umożliwiają układanie ciągów rytmicznych i odwzorowywania ich, prawidłowych ciągów liczbowych jednocześnie przez dwie osoby.
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	21.
	HIP HOP płytki symbole
	Zestaw drewnianych płytek z symbolami. Płytki umożliwiają tworzenie ciągów liczbowych. Masywna drewniana skrzynka o wymiarach nie mniejszych niż 21 x31 x 39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Integralna część z płytkami liczbowymi zest. I i zest. II do hip hopu
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	22.
	WIEŻE   LICZB 

 LICZBY Z HACZYKIEM
	6 dużych masywnych drewnianych klocków odpornych na upadek o wysokości nie mniejszej niż 10 cm i podstawie kwadratu nie mniejszej niż 8cm. Na górnej ściance umieszczony metalowy o opływowych kształtach hak (nie mniejszy niż 5 cm) podobny do wieszaka. Na boku klocka znajduje się namalowana o wysokości nie mniejszej niż 4,5 cm cyfra od 1 – 6 a na drugim boku jej odpowiednik w formie graficznej czyli kropek. Od spodu klocki posiadają wydrążony otwór o średnicy nie mniejszej niż 5cm i głębokości nie mniejszej niż 6 cm umożliwiający ustawianie klocków jeden na drugim, tworząc wieżę z liczb wg ciągu liczbowego od 1 do 6 czy od 6 do1 lub wg działań matematycznych. Klocki są integralne z chwytakiem do wieży liczb. Do zestawu dołączona instrukcja w j. polskim.
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	23.
	WIEŻE   LICZB  

CZHWYTAK
	Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm, z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi 1 do 6 oraz z 6 otworami, przez które przeplecione jest 6 podwójnych lin o długości nie mniejszej niż 175 cm, zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu koła zamocowany metalowy łańcuch zakończony oczkiem umożliwiający zahaczanie elementów Uczestnicy podczas ruchu muszą się ze sobą komunikować, współpracować, utrwalają znajomość cyfr i wykonują proste zadania matematyczne w ruchu
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	24.
	ZEGAROWE LOTTO
	Gra edukacyjna. Zegar z ruchomymi wskazówkami do ustawiania czasu: godzin i minut. Zawartość pudełka: 4 dwustronne plansze o wymiarach nie mniejszych niż 23 x 16 cm, 48 dwustronnych, twardych kartoników, zegar z ruchomymi wskazówkami o wymiarach nie mniejszych niż 15,8 X 15,8 cm.
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	25.
	MATEMATYKA NA WESOŁO  PUS
	Zbiór zadań służących utrwaleniu symbolicznego zapisu podstawowych działań matematycznych oraz doskonalenia umiejętności pamięciowego dodawania i odejmowania w zakresie 12. Autor: Dorota Cudnik, Ilustracje: B. Mirowska-Markiewicz, E. Jarząbek, K. Czerner-Wieczorek, P. Wakuła, M. Śliczniak-Świrszcz, A. Pękalski, Format: 168x235, stron: 32. 
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	26.
	MISTRZ MNOŻENIA
	Zestaw gry zawiera: 70 specjalnie oznaczonych kartoników. Zawartość pudełka: 70 kartoników (działania + wynik = 35 par). Gra pomaga nauczyć tabliczki mnożenia. Gra dla 2 do 8 graczy, ale najlepiej jeśli jest ich 3 lub 4
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	27.
	DYSKALKULIA
	Program komputerowy Dyskalkulia zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami. Program posiada: Aplikację Terapeuty , Diagnozę ,Wyniki ćwiczeń diagnostycznych, Terapię. Wykonanie sesji komputerowych jest automatycznie rejestrowane w programie, natomiast pozostałe rodzaje sesji terapeutycznych są rejestrowane ręcznie. Z programem naklejki nagrody dla uczniów, ćwiczenia do wydruku, karty pracy wskazówki dla opiekunów. Program działa na platformach MS Windows XP/Vista/7 oraz MacOS od wersji 10.5 w górę.
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	28.
	SCHODY LICZB 

ZESTAW LICZB
	Zestaw 20 drewnianych, prostokątnych płytek o wymiarach nie mniejszych niż wys. 7cm i szer. 5 cm. Na pierwszych dziesięciu płytkach znajdują się duże, czytelne liczby od 1 do 10 ułatwiające utrwalanie cyfr, następne 10 płytek posiada różnokolorowe, wyżłobione otwory, dzięki którym nawet dziecko słabo widzące poprzez dotyk może sprawdzić wartość przedstawioną na płytce. Kolory w wyżłobionym otworze ułatwiają liczenie. 55 kolorowych, drewnianych płytek liczmanów o wys., szer. Nie mniejszej niż 3,5 cm z otworem w środku. Pomoc stanowi wielofunkcyjne liczydło, wyzwala szukanie własnych rozwiązań , tworzenie prostych działań matematycznych. Zestaw jest integralny z planszą z kołeczkami. Dołączona instrukcja w j. polskim.
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	29.
	SCHODY LICZB 

PLANSZA Z KOŁECZKAMI
	Duża lakierowana drewniana plansza o długości nie mniejszej niż 59 cm i szer. 23 cm. Do tworzenia zadań matematycznych. W górnej części planszy umieszczone kołeczki, najniższe trzy zamocowane na klej pozostałe 7 za pomocą gumki. Plansza współgra z kolorowymi płytkami, które uczeń może nakładać na kołeczki a ilość nałożonych płytek podpisywać płytką z liczbą. Plansza zamknięta w drewnianym pudełku o wymiarach nie mniejszych niż 26 x 64 x 8 cm
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· sprzęt

	Lp.
	Nazwa
	Opis
	Ilość
	Cena jednostkowa

brutto
	Cena brutto łączna

(Ilość x cena jednostkowa)

	1.
	LAPTOP
	Procesor - co najmniej Intel Core i5 lub równoważny, częstotliwość procesora co najmniej 2 GHz;

Pamięć RAM - co najmniej 4 GB;

Dysk - co najmniej 500 GB;

Przekątna ekranu - co najmniej 15,4 cala;

Karta graficzna - min. 512 MB pamięci, obsługa DirectX 11, praca w trybie dual monitor;

Multimedia - karta dźwiękowa, głośniki stereo, mikrofon, kamera;

Interfejsy - co najmniej 2 x USB 2.0 i co najmniej 1 x USB 3.0, 1 x wyjście monitorowe, 1 x Ethernet 10/100/1000

z PXE, 1 x HDMI, Bluetooth 3.0, wejście na mikrofon, wyjście słuchawkowe;

Karta WiFi - co najmniej 54 Mbit - 802.11b/g;

Czytnik kart pamięci - Multi reader (w tym SD);

System operacyjny -  Microsoft Windows 7 Home Premium PL;

Oprogramowanie - Microsoft Office Home & Bussines 2010 PL;
Dodatki - torba;

Gwarancja – min. 24 miesiące.
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