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Zalacznik nr 1

Szczegolowy opis przedmiotu zamowienia
Do zapytania ofertowego nr KS.041.16.2018
z dnia 17.04.2018 r.

»Zakup i dostawa wyposazenia logopedycznego”

w ramach PROJEKTU PN.: ,,Wspieramy rozwoj edukacji przedszkolnej na terenie
Gminy Promna”
REALIZOWANEGO PRZEZ GMINE PROMNA

L.P

Nazwa produktu

Liczba
sztuk

Opis

Ksigzka

1

Ksigzka Marioli Malkiewicz,, Jarmark logopedyczny”
zawiera przyktady zabaw logopedycznych. Zabawy
podzielone na 4 grupy. Format opracowania: A5.

Ksigzka

,, Gadajgce zwierzgtka” Beata Dawczak i Izabela Spychal.
Zawiera zabawy, éwiczenia i historyjki majgce na celu
pomoc w rozwoju mowy maluchow.

Gra logopedyczna

,, Dwie wieze” Gra logopedyczna stuzaca do ¢wiczen
artykulacji oraz réznicowania gtosek k-g i t-d. ,Kto
predzej?” 1 dwustronna plansza o wym. 40 x 32,5 cm, 16
pionkdéw, kostka — lub inne o podobnych parametrach.

Historyjki obrazkowe

3- elementowe. Materiaty edukacyjne dla najmtodszych
dzieci, kazda teczka zawiera 21 historyjek obrazkowych
oraz kieszonki do ich uktadania. Historyjki sktadaja sie
z 3, 4 lub 6 obrazkéw, ktére dziecko ma utozyé
w odpowiedniej kolejnosci i wiozy¢ do plastykowych
kieszonek. Po odwrdceniu poprawnie utozonych
obrazkéw powstanie duza ilustracja-niespodzianka.

Historyjki obrazkowe

4 - elementowe. Materiaty edukacyjne dla najmtodszych
dzieci, kazda teczka zawiera 21 historyjek obrazkowych
oraz kieszonki do ich uktadania. Historyjki sktadajg sie
z 3, 4 lub 6 obrazkéw, ktore dziecko ma utozyé
w odpowiedniej kolejnosci i wtozy¢ do plastykowych
kieszonek. Po odwrdceniu poprawnie utozonych
obrazkéw powstanie duza ilustracja-niespodzianka

Historyjki obrazkowe

6- elementowe. Materiaty edukacyjne dla najmtodszych
dzieci, kazda teczka zawiera 21 historyjek obrazkowych
oraz kieszonki do ich uktadania. Historyjki sktadajg sie
z 3, 4 lub 6 obrazkéw, ktére dziecko ma utozyé
w odpowiedniej kolejnosci i wtozy¢ do plastykowych
kieszonek. Po odwrdceniu poprawnie utozonych
obrazkéw powstanie duza ilustracja-niespodzianka

Lalka logopedyczna - chtopiec

Pacynka logopedyczna do ¢wiczenia poprawnej
wymowy. Ma ruchome rece, glowe, usta i jezyk.
Wymiary minimalne: 40 x 20 cm

Komplet ptyt CD

Logopedyczne  Zabawy -  zestaw  programoéw

1
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Program Logopedyczne Zabawy. Cze$é | - SZ, Z, CZ, DZ -
Program Logopedyczne Zabawy. Czes$¢ Il - S, Z, C, DZ -

Program Logopedyczne zabawy. Cze$¢ Il = S, Z, €, DZ
Program Logopedyczne zabawy. Cze$¢ IV - J, L, R
Program Logopedyczne Zabawy. Czes¢ V — mowa

bezdZwieczna

Program  Logopedyczne zabawy. Czes¢ VI -
ROZNICOWANIE SZEREGOW

Program Logopedyczne zabawy. Czes¢ VII — StUCH
FONEMOWY

Ksigzka

,Jezyczkowe przygody” Anna Tonska —Mrowiec Pomoc
dla logopeddw, nauczycieli nauczania zintegrowanego
oraz nauczycieli

10

Piorka

Dtugo$¢ od 3 do 14 cm gramatura opakowania minimum
20g

11

Lustro logopedyczne

Minimalne wymiary 100cm x 60cm
Lustro w ramie.

12

Dmuchajka

Zabawka logopedyczna wykonana 1z drewna, Sr.
minimalna 6 cm e wys. minimalna 5 cm, w zestawie
minimum 2 piteczki styropianowe i 1 stomka,

13

Glottodywanik

Glottodywanik z literami doskonali analize fonemowg
oraz koordynacje wzrokowo-ruchowa. Jest bardzo
wygodny w uzyciu w warunkach przedszkolnych.
Dywanik zawiera dwie plansze na jednej znajdujg sie
litery podstawowe, na drugiej litery niepodstawne. Do
pomocy dotgczona jest instrukcja, gdzie zamieszczono
szereg istotnych informacji pomocnych przy pracy .

14

Klocki LOGO

W kasecie znajduje sie ok. 150 klockéw z umieszczonym
na nich petnym zestawem 44 liter, cyfr, znakéw
interpunkcyjnych i matematycznych.

15

Instrukcja do klockéw LOGO

Instrukcja zawiera propozycje zadan i éwiczen.

16

Gtoski: s,z,c,dz

Gry polegaja na dobieraniu obrazkow w pary,
umozliwiajg wykorzystanie ich do wielu zabaw. Majg na
celu doskonalenie artykulacji trudnych dla dziecka gtosek
oraz ¢wiczenie ogodlnej sprawnosci jezykowej. e 70
obrazkow (zdjeé) podzielonych na trzy zestawy, o wym. 9
X 9 cm e instrukcja z propozycjami gier

17

Przygoda z gtoskami: r,l,j

Logopedyczno-glottodydaktyczne gry planszowe. Stuzig
¢wiczeniu stuchu fonemowego (odrdznianiu gtosek),
wymowy wyrazow. Uczg takze wyrdzniania gtosek
w wyrazach (analizowania wyrazéw na gtoski), doskonalg
liczenie. Gry majg walory wychowawcze, uczg dziatania
zespotowego. W  wyrazach  zaznaczono litery
podstawowe i nie podstawowe, co powinno utatwic
podziat wyrazéw na gloski. Wieloznaki sg rdéwniez
podane w takiej postaci, ze z podziatem na gtoski nie
powinno by¢ wiekszych problemow.

18

Ksigzka

,,Co stycha¢?” Arkadiusz Mackowiak Publikacja
przedstawia dZzwieki naszego otoczenia. W skfad
publikacji wchodzi ksigzeczka z wierszykami i ich
ilustracjami oraz ptyta CD z naturalnymi dzwiekami.
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Pozycja znakomicie rozwija stuch fonemowy i stuch
fizyczny, a takze koncentracje uwagi. Umiejetnosci te sg
niezbedne w procesie analizy i syntezy gtoskowej, a w
konsekwencji w procesie nauki czytania i pisania. Jest to
idealna pomoc w terapii logopedyczne;j.

19

Zagadki logopedyczne

,Jak zyrafa szyje myje?”’ zestaw min. 48 zagadek — lub
inne o podobnych parametrach.

20

Gtoski: §,2,¢,dz

Gry polegajg na dobieraniu obrazkéow w pary,
umozliwiajg wykorzystanie ich do wielu zabaw. Majg na
celu doskonalenie artykulacji trudnych dla dziecka gtosek
oraz c¢wiczenie ogodlnej sprawnosci jezykowej. 70
obrazkéw podzielonych na trzy zestawy, o wym. 9 x 9 cm

21

Mikrofon MP3

Mikrofon z mozliwoscia nagrywania i odtwarzania
(minimum 4 godz.) diwiekéw, piosenek i muzyki. Ma
mozliwos$¢ podtgczenia do komputera i przeniesienia
danych na dysku. Wbudowana pamie¢ minimum 128
MB. tadowanie za pomocg USB.

22

Trzymaj jezyk za zebami

Cztery zestawy kart z tabelami zatytutowanymi:
Budowanie klas; Uzupetnianie zbiorow; Wykluczanie
elementu ze zbioru; Myslenie przez analogie. Dwa
pudetka, w ktdrych umieszczono obrazki do pracy
z tabelami — lub inne o podobnych parametrach.




