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Nr sprawy: GZOS.272.2.2012                        Załącznik nr 2 
 

WYKAZ DOSTAW 
 

Zakup pomocy dydaktycznych do projektu pn ,,GOTOWI NA SUKCES’’ w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki  
współfinansowanego ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego w Gminie Kuryłówka  

 
 część  A - szczegółowy opis przedmiotu zamówienia zawiera – wykaz dostaw - Doposażenie placówek oświatowych w 

specjalistyczne pomoce dydaktyczne w szkołach podstawowych, na terenie Gminy Kuryłówka  

L.p. Przedmiot zamówienia  Jednost
ka 
miary 

Ilość Cena jedn. 
netto 

Vat Cena 
jednostkow
a brutto 

Wartość 
brutto 

I  
Zajęcia dla dzieci z trudnościami w czytaniu i pisaniu w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji 

  

1  
Publiczna Szkoła Podstawowa w Brzyskiej Woli 

  

1.1 Pelikan 
 

Pomoc ćwicząca za pomocą dotyku umiejętność szukania cech 
wspólnych jak kształt,  wielkość, ilości. Minimum 8 kształtów 
bambusowych powtórzonych czterokrotnie różniących się kształtem 
i wielkością, 4 oddzielne woreczki w różnych kolorach wykonanych 
z grubego materiału, o mocnych szwach zakończonych bambusową 
obręczą. Zawartość umieszczona w poręcznej kolorowej tubie. 
 

szt. 2     

1.2 Gąsienice 
 

4 kolorowe wykonane z bambusa łyżki o długości około 21,5cm . 
Łyżki z  otworem nie mniejszym  niż 3 cm w którym umieszczono 
cienką gumkę ( około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki 
na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, 
zielony, niebieski, żółty / ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie 
woreczki wykonane z kolorowego materiału zakończone z jednej 
strony bambusowym pierścieniem z drugiej gumką ułatwiającą 
wyciskanie kulek. Bambusowa płytka z wyciętymi otworami na 
specjalne żetony służąca do odczytywania rytmów( 20 kolorowych  
żetonów – talarków),pole gry określa dołączona banda - sznurek z 
ośmioma bambusowymi pierścieniami. Całość przechowywana w 
wygodnej tekturowej kolorowej  tubie o dł. około 31 cm, 
zakończonej plastikowymi pokrywkami. Produkt służyć ma do nauki 
i utrwalania kolorów, rozpoznawania  kształtów i figur 
geometrycznych, szacowania i rozwijania wyobraźni. Ćwiczy 

szt. 2     
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szybkość ruchów ręki doskonali precyzję i tempo pracy manualnej 
oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Załączona instrukcja w 
języku polskim dostępny atest UE 
 

1.3 Wieże 
 

Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość 
umieszczona w poręcznej wysokiej  kolorowej tubie  o wysokości  
nie mniejszej niż 31cm z uchwytem co umożliwia dzieciom szybkie 
sprzątanie i utrzymanie porządku. Wykonana z twardej tektury z 
zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego .Zawiera: 10 cienkich, 
bambusowych listewek o długości nie mniejszej niż 28 cm do 
stworzenia samodzielnie planszy gry, 25 bambusowych wież w 5 
kolorach posiadających w górnej części wgłębienie umożliwiające 
położenie kulek z drewna a w dolnej wyżłobienia do stabilnego 
ustawienia na planszy, bambusowy chwytak do podbierania kulek i 
płytki bambusowe z 5 wgłębieniami do układania kulek , kostki gry 
o symbolach koloru oraz znaku dodawania i odejmowania. Gra 
ćwiczy i usprawnia pracę rąk, koncentrację, cierpliwość i współprace 
w grupie   

szt. 2     

1.4 Rybki 
 

Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z 
uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z 
tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i 
utrzymanie porządku. Zawiera 27 bambusowych rybek w 3 różnych 
kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 
podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, 
bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z 
płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-
3.Gra  ćwiczy szybkość ruchu doskonali jej sprawność manualną i 
precyzję. 

szt. 2     

1.5 Tangalo 
 

2 drewniane pudełka (jasne i ciemne)  kwadratowe o boku nie 
mniejszym niż 14 cm zasuwane wieczkiem. Każde pudełko mieści 7 
drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: 1 duży trójkąt, 
1 średni trójkąt, 1 mały trójkąt, 1 trapez równoramienny, 1 trapez 
prostokątny oraz 1 równoległobok. Zestaw zawiera również 30 
kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18 małych 12 
dużych przedstawiające różne obrazki. Każda karta posiada wycięty 
fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, poprzez 
dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Cyfra w górnym 
lewym rogu na karcie oznacza ilość klocków, którą należy 
wykorzystać do ułożenia brakującego fragmentu obrazka.  Ćwiczy 
kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę dobieranie 
właściwych elementów. Całość zamieszczona w  kartonowym 
pudełku. Dołączona instrukcja w j. polskim. 

szt. 2     
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1.6 Schattenmemo płytki zadaniowe 130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach  boku nie 
mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach 
są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, 
bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. 
Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy  jako 
kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz  
ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym 
tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, 
łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, 
wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. 
Dołączona instrukcja w j. polskim. 

szt. 2     

1.7 Schattenmemo plansza zadaniowa Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 
wys.9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, 
tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady 
znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem 
uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz 
różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. 
Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo. 

szt. 2     

1.8 Kreativmemo wkłady zadaniowe 160 obrazków umieszczonych  na 20 szablonach. Szablony o  
długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5cm i 6 cm , wykonane z 
masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają 
numerację od 1 do 10  zaznaczoną na specjalnie wystającej 
wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym 
szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po  4 pojedyncze, 
wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające 
różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, przedmioty 
codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, 
pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz. Dołączona instrukcja w 
j. polskim. 

szt. 2     

1.9 Kreativmemo plansza zadaniowa Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach  nie mniejszych niż  
29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 drewnianymi 
przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich 
elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu 
płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć 
o różnej tematyce np.: rozróżnianie zapachów. Plansza stanowi 
integralną część z wkładami zadaniowymi. Dołączona instrukcja 
obsługi w j. polskim. 

szt. 2     
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1.10 Abecadło - 150 liter 150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie 
mniejszych niż 2,5cm. Na każdej ściance umieszczona jedna literka. 
Literki występują w 2 kolorach z podziałem na samogłoski czerwone 
i na spółgłoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki takie jak: 
Ć, Ń, Ó, Ś, Ż, Ź. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku o 
wymiarach nie mniejszych niż: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm. Wielokrotnie 
powtórzone litery, przemyślane i sprawdzone ich ustawienie, daje 
możliwość tworzenia krótkich i długich wyrazów nawet 9 literowych 
przez dwie osoby równocześnie, budowanie prostych zdań obrazowe 
rozpoznawanie spółgłosek i samogłosek, przeprowadzanie ćw. 
ortograficznych, logiczne myślenie, koncentrację i spostrzegawczość 
Dołączona instrukcja w języku polskim. 

szt. 8     

1.11 Tablica z literkami Składana, dwustronna, tablica z literkami o wysokości nie mniejszej 
niż 111cm wykonana z tworzywa sztucznego z jednej strony  
tradycyjna zielona tablica  do pisania  kredą z drugiej biała, 
magnetyczna, sucho ścieralna tablica przeznaczona do pisania  
markerem i możliwością przyczepiania magnetycznych literek i 
cyferek ( w zestawie min. 77). Nad każdą tablicą umieszczony  
elastyczny klips z tworzywa sztucznego, umożliwiający 
przytrzymanie kartki podczas malowania lub rysowania. Pod 
tablicami znajduje się szeroka półka  do przechowywania, 
potrzebnych akcesorii. 

szt. 1     

1.12 Teatrzyk Teatrzyk - scena  - kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niż 
94 x 78 x 22 cm, wykonany z trwałego tworzywa sztucznego o 
podwójnych ściankach wypełniony w środku powietrzem. Na froncie 
znajduje się sucho ścieralna naklejka/tablica do zapisywania tytułu 
przedstawień . Z tyłu teatrzyku  para ruchomych drzwiczek stanowi 
podpórkę konstrukcji a zarazem  imitujące  kasę biletową. Dwie 
półeczki wkomponowane w konstrukcję umożliwiają 
przechowywanie pacynek. 

szt. 1     

1.13 Kurtyna, oświetlenie, 2 pacynki Zestaw akcesoriów do teatrzyku : oświetlenie typu LED z 
wyłącznikiem zasilane 3 bateriami AAA – nie załączone w zestawie, 
ruchoma czerwona dwuczęściowa kurtyna, 2 welurowe pacynki: 
chłopiec i dziewczynka o wysokości nie mniejszej niż 20 cm. 

szt. 1     

1.14 Puzzelator mozaika pojedyńcza 12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze 
boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym trójkątem 
przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem 
trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym kolorze ( żółta, 

szt. 1     
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czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i 
wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie 
różnych mozaik, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania 
poleceń. Przy połączeniu z mozaikami podwójnymi uatrakcyjniają 
zabawę i zwiększają stopień trudności. Dołączona instrukcja w j. 
polskim. 

1.15 Puzzelator mozaika podwójna 14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek  o boku nie 
mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami 
przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się 
wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest niezmienny 
biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki 
można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, a na spodniej 
części rysować kredą ( np.: literki). Płytki  te o wyższym stopniu 
trudności pozwalają na układanie różnorodnych mozaik, tworzenia 
lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Dołączona instrukcja w 
j. polskim. 

szt. 1     

1.16 Puzzelator karty zadaniowe 37  ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie 
mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego 
odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia 
wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień trudności. Na 
kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej 
ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. 
Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i 
wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i 
podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji 
przestrzennej. 

szt. 1     

1.17 Puzzelator elementy do działań Masywna drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x31 x 
39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, 
zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia 
przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, 
drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka 
wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami 
do 6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach 
(czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia 
usprawniające percepcję wzrokową ,zdolności komunikacyjne, 
zabawy w zespole. Elementy te umożliwiają ćwiczenia 
usprawniające. 

szt. 1   
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1.18 Tęczowe liny z zapięciem komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości  nie mniejszej  niż  15 
metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo 
stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm Długość lin od 
najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż  90 cm, 120 
cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada 
dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na 
szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc 
różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i 
małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane 
usprawniania szybkości ruchu ręki. Dołączona instrukcja w j. 
polskim. 

szt. 2     

1.19 Tęczowe liny krążki  24 linowe krążki o średnicy niemniejszej niż 8 cm połączone 
nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, 
celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana 
kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym 
worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi 
linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń. 

szt. 2     

1.20 Fakturowe zgadywanki faktury cz 1 Przynajmniej 20 kwadratowych, drewnianych płytek o wymiarach 
boków nie mniejszych niż 7 cm. Każda płytka posiada nie 
powtarzającą się fakturę m.in. z  materiału śliskiego, szorstkiego, 
drewna, gumy, gąbki, metalu itp. Pomoc pobudza zmysłu dotyku. 

szt. 2     

1.21 Fakturowe zgadywanki faktury cz 2 Przynajmniej 20 kwadratowych, drewnianych płytek o wymiarach 
boków nie mniejszych niż 7 cm. Każda płytka z inną nie 
powtarzającą się fakturą m.in. z materiału śliskiego, szorstkiego, 
drewna, gumy, gąbki, metalu itp. Pobudza zmysłu dotyku. 

szt. 2   
 

  

1.22 Fakturowe zgadywanki plansze 4 prostokątne, drewniane plansze o długości nie mniejszej niż 43 cm 
i szerokości nie mniejszej niż 11 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi 
otworami pasującymi do fakturowych płytek 

szt. 2     

1.23 50 gier - gra zespołowa Zestaw 50 różnorodnych gier:  planszowe,  zręcznościowe, losowe, 
karciane. 

szt. 1     

 
2 

Publiczna Szkoła Podstawowa w Dąbrowicy   

2.1 Pelikan 
 

Pomoc ćwicząca za pomocą dotyku umiejętność szukania cech 
wspólnych jak kształt,  wielkość, ilości. Minimum 8 kształtów 
bambusowych powtórzonych czterokrotnie różniących się kształtem 
i wielkością, 4 oddzielne woreczki w różnych kolorach wykonanych 

szt. 1     
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z grubego materiału, o mocnych szwach zakończonych bambusową 
obręczą. Zawartość umieszona w poręcznej kolorowej tubie. 
 

2.2 Wieże 
 

 
Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość 
umieszona w poręcznej wysokiej  kolorowej tubie  o wysokści  nie 
mniejszej niż 31cm z uchwytem co umożliwia dzieciom szybkie 
sprzątanie i utrzymanie porządku. Wykonana z twardej tektury z 
zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego .Zawiera: 10 cienkich, 
bambusowych listewek o długości nie mniejszej niż 28 cm do 
stworzenia samodzielnie planszy gry, 25 bambusowych wież w 5 
kolorach posiadających w górnej części wgłębienie umożliwiające 
położenie kulek z drewna a w dolnej wyżłobienia do stabilnego 
ustawienia na planszy, bambusowy chwytak do podbierania kulek i 
płytki bambusowe z 5 wgłębieniami do układania kulek , kostki gry 
o symbolach koloru oraz znaku dodawania i odejmowania. Gra 
ćwiczy i usprawnia pracę rąk, koncentrację, cierpliwość i współprace 
w grupie   

szt. 1     

2.3 Rybki 
 

Zawartość umieszona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z 
uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z 
tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i 
utrzymanie porządku. Zawiera 27 bambusowych rybek w 3 różnych 
kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 
podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, 
bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z 
płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-
3.Gra  ćwiczy szybkość ruchu doskonali jej sprawność manualną i 
precyzję. 
 

szt. 1     

2.4 Schattenmemo płytki zadaniowe 130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach  boku nie 
mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach 
są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, 
bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. 
Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy  jako 
kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz  
ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym 
tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, 
łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, 
wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. 
Dołączona instrukcja w j. polskim. 

szt. 2     
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2.5 Schattenmemo plansza zadaniowa Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 
wys.9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, 
tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady 
znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem 
uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz 
różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. 
Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo. 

szt. 2     

2.6 Kreativmemo wkłady zadaniowe 160 obrazków umieszczonych  na 20 szablonach. Szablony o  
długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5cm i 6 cm , wykonane z 
masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają 
numerację od 1 do 10  zaznaczoną na specjalnie wystającej 
wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym 
szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po  4 pojedyncze, 
wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające 
różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, przedmioty 
codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, 
pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz. Dołączona instrukcja w 
j. polskim. 

szt. 1     

2.7 Kreativmemo plansza zadaniowa Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach  nie mniejszych niż  
29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 drewnianymi 
przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich 
elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu 
płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć 
o różnej tematyce np.: rozróżnianie zapachów. Plansza stanowi 
integralną część z wkładami zadaniowymi. Dołączona instrukcja 
obsługi w j. polskim. 

szt. 1     

2.8 Puzzelator mozaika pojedyńcza 12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze 
boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym trójkątem 
przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem 
trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym kolorze ( żółta, 
czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i 
wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie 
różnych mozaik, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania 
poleceń. Przy połączeniu z mozaikami podwójnymi uatrakcyjniają 
zabawę i zwiększają stopień trudności. Dołączona instrukcja w j. 
polskim. 

szt. 2     

2.9 Puzzelator mozaika podwójna 14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek  o boku nie 
mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami 

szt. 2     
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przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się 
wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest niezmienny 
biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki 
można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, a na spodniej 
części rysować kredą ( np.: literki). Płytki  te o wyższym stopniu 
trudności pozwalają na układanie różnorodnych mozaik, tworzenia 
lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Dołączona instrukcja w 
j. polskim. 

2.10 Puzzelator karty zadaniowe 37  ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie 
mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego 
odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia 
wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień trudności. Na 
kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej 
ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. 
Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i 
wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i 
podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji 
przestrzennej. 

szt. 2     

2.11 Puzzelator elementy do działań Masywna drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x31 x 
39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, 
zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia 
przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, 
drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka 
wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami 
do 6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach 
(czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia 
usprawniające percepcję wzrokową ,zdolności komunikacyjne, 
zabawy w zespole. Elementy te umożliwiają ćwiczenia 
usprawniające. 

szt. 2     

2.12 Tęczowe liny z zapięciem komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości  nie mniejszej  niż  15 
metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo 
stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm Długość lin od 
najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż  90 cm, 120 
cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada 
dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na 
szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc 
różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i 
małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane 
usprawniania szybkości ruchu ręki. Dołączona instrukcja w j. 

szt. 1     
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polskim. 

2.13 Tęczowe liny krążki  24 linowe krążki o średnicy niemniejszej niż 8 cm połączone 
nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, 
celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana 
kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym 
worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi 
linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń. 

szt. 1     

2.14 Fakturowe zgadywanki faktury cz 1 Przynajmniej 20 kwadratowych, drewnianych płytek o wymiarach 
boków nie mniejszych niż 7 cm. Każda płytka posiada 
niepowtarzającą się fakturę m.in. z  materiału śliskiego, szorstkiego, 
drewna, gumy, gąbki, metalu itp. Pomoc pobudza zmysłu dotyku. 

szt. 1     

2.15 Fakturowe zgadywanki faktury cz 2 Przynajmniej 20 kwadratowych, drewnianych płytek o wymiarach 
boków nie mniejszych niż 7 cm. Każda płytka z inną 
niepowtarzającą się fakturą m.in. z materiału śliskiego, szorstkiego, 
drewna, gumy, gąbki, metalu itp. Pobudza zmysłu dotyku. 

szt. 1     

2.16 Fakturowe zgadywanki plansze 4 prostokątne, drewniane plansze o długości nie mniejszej niż 43 cm 
i szerokości nie mniejszej niż 11 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi 
otworami pasującymi do fakturowych płytek 

szt. 1     

2.17 Zestaw kontrolny PUS do j. polskiego  Poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 
ponumerowanych klocków. Zestaw jest integralny z książeczkami z 
serii PUS, gdyż cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w 
książeczkach. W sposób aktywny skutecznie umożliwią zdobycie, 
poszerzenie oraz utrwalenie wiedzy. 

szt. 2     

2.18 Sylaby 72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby. Układanka służy jako pomoc 
do nauki czytania tzw. metodą sylabową. 

szt. 1     

2.19 Literki małe i duże 48 twardych plakietek o wym. 7,5 x 7,5  cm. Zestaw doskonali u 
dziecka umiejętność spostrzegania i kojarzenia. Uczy znajomości 
literek małych i dużych.   

szt. 1     

2.20 Słowa ukryte w słowach 42 pary obrazków umieszczonych na dużym i małym kartoniku. 
Nazwa jednego wyrazu (obrazek na małym kartoniku) zawiera się w 
nazwie drugiego wyrazu (obrazek na dużym kartoniku), np. „ster, 
lusterko”. Zadaniem graczy jest pogrupowanie w pary wyrazów, tak, 
aby nazwa jednego była częścią nazwy drugiego obrazka. 

szt. 1     
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2.21 Rymowanki obrazkowe 30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących się. Zabawa 
z wykorzystaniem ilustracji polega na tym, że osoba dorosła prosi 
dziecko, aby spróbowało podzielić nazwę obrazka na sylaby, 
wyodrębnić ostatnią sylabę. Następnie wspólnie - dziecko i dorosły 
poszukują obrazka do pary - rymującego się, tzn. zakończonego taką 
samą sylabą. 

szt. 1     

2.22 Czytam i układam Układanka dydaktyczna dla dzieci, do poznawnia liter, budowania 
wyrazów i rozwiązywania rebusów zawiera 3 zestawy puzzli: 
poznawanie liter alfabetu, wyrazów rozpoczynających się tymi 
literami w oparciu o ilustrację (zestaw liter i obrazków z podpisem - 
64 elementy), składanie prostych 3 literowych podpisów do obrazka 
(32 elementy), 8 rebusów (32 elementy). 

szt. 1     

2.23 Literka do literki Gra umieszczona w kartonowym pudełku zawiera 35 obrazki, 96 
liter, 30 żetonów, instrukcja. Wszystko zapakowane w bardzo 
barwne i estetycznie wykonane pudełko z tektury. Jest to doskonały 
pretekst do poznania liter oraz nauki czytania i pisania. 

szt. 1     

2.24 Na tropach trudnych wyrazów Zestaw 14 kolorowych i czarno-białych plansz A4 z zadaniami 
ćwiczącymi słowa, które zazwyczaj sprawiają dzieciom trudności 
(m.in. rebusy, rozsypanki wyrazowe, zgadywanki, skojarzenia, 
dobieranki). Możliwość kserowania. 

szt. 1     

2.25 Stopniowanie Układanka zawiera 24 dwustronne, kwadratowe kartoniki z 
rysunkami, które ilustrują 16 zestawów przymiotników w stopniu 
równym, wyższym i najwyższym. 36 dwustronnych twardych 
kafelków z podpisami -  przymiotnikami w stopniu równym , 
wyższym i najwyższym z zaznaczonym przedrostkami i 
końcówkami. 

szt. 1     

2.26 Złota rybka 80 plakietek -rybek, 11 pionków - spławików, woreczek do 
losowania, plansza-staw, instrukcja - 5 gier, gra uczy rozpoznawania 
barw, analizowania, porównywania, ćwiczy refleks i 
spostrzegawczość, przyswaja pojęcia zbiorów i ćwiczeń na zbiorach  

szt. 1     

2.27 Lotto ortografia Ortograficzna loteryjka obrazkowa Gra zawiera: 6 dwustronnych, 
twardych plansz; 54 dwustronne, sztywne tafelki; 16 tafelków do gry 
"Szczęśliwa koniczynka"; instrukcję gry. Całość zapakowana w 
kartonowym pudełku. 

szt. 1     
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2.28 Bystre oczko – gra zespołowa 210 elementów, 8 plansz z kolorowymi obrazkami. Gra planszowa 
wykonana z mocnego kartonu świetna do zabawy w zespole. Ćwiczy 
pamięć i refleks. Zestaw umożliwia przeprowadzenie 7 
różnorodnych gier 

szt. 1     

2.29 Poczta duża Gra, pomoc dydaktyczna składająca się z wielu atrakcyjnych 
rekwizytów związanych z pracą na poczcie. W zestawie m.in. 
Banknoty polskie po 12szt z każdego, bilon po 2 szt. z każdego, 
okienko wykonane z tektury, pocztówki 18szt, pieczątka i poduszka 
dwukolorowa po 1 szt. 

szt. 1     

2.30 Na łące i w sadzie 6 twardych plansz, 35 sztywnych kartoników, Gra oparta jest na 
zasadach loteryjki, rozbudza u dzieci ciekawość otaczającego świata, 
ćwiczy spostrzegawczość i refleks, doskonali analizę wzrokową, 
dostarcza pozytywnych emocji. 

szt. 1     

2.31 W domu Zestaw gry zawiera : 4 plansze i 40 sztywnych plakietek. szt. 1     

2.32 Buziaki śmieszaki Gra edukacyjna rozwijająca pamięć, spostrzegawczość, zdolność 
kojarzenia. 18 buziek podzielonych na trzy części każda to aż 5832 
kombinacji ułożenia różnych, najdziwniejszych smutasków i 
śmieszaków. Całość zapakowana w kolorowe kartonowe pudełko. 

szt. 1     

2.33 Dobre wychowanie Zestaw zawiera 24 duże, sztywne płytki tekturowe o wymiarach nie 
mniejszych niż 11,8 cm x 10,8 cm oraz 34 żetonów. Do zestawu 
dołączona  książeczka - 32 strony 

szt. 1     

2.34 Gra w chowanego Emocjonująca gra dla bystrych i spostrzegawczych; ćwiczy refleks, 
wyrabia zdolności analizowania barw i kształtów. Rozgrywka 
pozwala na ćwiczenie pozytywnych reakcji i relacji społecznych. 
Gdzie skrywa sie małpka? Czy za płotkiem schowała sie zebra, czy 
świnka? Kto szybciej je dostrzeże i nazwie, ma szansę na wygraną?  
Wiek od 3 lat,  Zestaw gry zawiera: 23 sztywne tafelki z obrazkami i 
80 żetonów. 

szt. 1     

2.35 Memory humory  Układanka edukacyjna dla dzieci od lat 6. Polega na odnajdywaniu 
par, zamieszczonych na rysunkach minek, wyrażających różne 
uczucia. Gra rozwija pamięć, koncentrację uwagi, spostrzegawczość 
wzrokową, rozbudza empatię i myślenie społeczne. Zaznajamia 
dzieci z różnymi stanami uczuć i emocji. Zawiera 48 plakietek o 
wymiarach nie mniejszych niż 7,5 x 7,5 cm zapakowanych w 

szt. 1     
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kartonowe, kolorowe pudełko. 

2.36 Domino obrazkowe Zestaw20 tekturowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż  11x6 
cm i przeznaczony jest do ćwiczenia opozycji głosek z-ż(rz). Całość 
zapakowana w kwadratowe pudełko. 

szt. 1     

2.37 Poznajemy litery Gra planszowa zawiera: 4 plansze do ćwiczeń w poznawaniu liter, 2 
plansze ortograficzne oraz 60 kartoników z literami. Ćwiczy pamięć 
oraz uczy zasady poprawnej pisowni. Wszystko umieszczone w 
tekturowym pudełku. 

szt. 2     

2.38 Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 
PUS książeczki 4 szt. 

Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania" Autor: 
Małgorzata Chromiak. 

szt. 1     

 
3 

Publiczna Szkoła Podstawowa w Kulnie   

3.1 Logo domino sylabowe 25 tekturowych płytek  o wymiarach nie mniejszych niż 11x6 cm z 
sylabami do układania wyrazów dwu i trzy sylabowych. Całość 
zamknięta w tekturowym pojemniku. 

szt. 8     

3.2 Gąsienice 4 kolorowe wykonane z bambusa łyżki o długości około 21,5cm . 
Łyżki z  otworem nie mniejszym  niż 3 cm w którym umieszczono 
cienką gumkę ( około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki 
na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, 
zielony, niebieski, żółty / ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie 
woreczki wykonane z kolorowego materiału zakończone z jednej 
strony bambusowym pierścieniem z drugiej gumką ułatwiającą 
wyciskanie kulek. Bambusowa płytka z wyciętymi otworami na 
specjalne żetony służąca do odczytywania rytmów( 20 kolorowych  
żetonów – talarków),pole gry określa dołączona banda - sznurek z 
ośmioma bambusowymi pierścieniami. Całość przechowywana w 
wygodnej tekturowej kolorowej  tubie o dł. około 31 cm, 
zakończonej plastikowymi pokrywkami. Produkt służyć ma do nauki 
i utrwalania kolorów, rozpoznawania  kształtów i figur 
geometrycznych, szacowania i rozwijania wyobraźni. Ćwiczy 
szybkość ruchów ręki doskonali precyzję i tempo pracy manualnej 
oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Załączona instrukcja w 
języku polskim dostępny atest UE 

szt. 1     
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3.3 Wieże Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość 
umieszczona w poręcznej wysokiej  kolorowej tubie  o wysokści  nie 
mniejszej niż 31cm z uchwytem co umożliwia dzieciom szybkie 
sprzątanie i utrzymanie porządku. Wykonana z twardej tektury z 
zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego .Zawiera: 10 cienkich, 
bambusowych listewek o długości nie mniejszej niż 28 cm do 
stworzenia samodzielnie planszy gry, 25 bambusowych wież w 5 
kolorach posiadających w górnej części wgłębienie umożliwiające 
położenie kulek z drewna a w dolnej wyżłobienia do stabilnego 
ustawienia na planszy, bambusowy chwytak do podbierania kulek i 
płytki bambusowe z 5 wgłębieniami do układania kulek , kostki gry 
o symbolach koloru oraz znaku dodawania i odejmowania. Gra 
ćwiczy i usprawnia pracę rąk, koncentrację, cierpliwość i współprace 
w grupie   

szt. 1     

3.4 Rybki Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z 
uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z 
tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i 
utrzymanie porządku. Zawiera 27 bambusowych rybek w 3 różnych 
kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 
podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, 
bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z 
płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-
3.Gra  ćwiczy szybkość ruchu doskonali jej sprawność manualną i 
precyzję. 

szt. 1     

3.5 Tangalo 2 drewniane pudełka (jasne i ciemne)  kwadratowe o boku nie 
mniejszym niż 14 cm zasuwane wieczkiem. Każde pudełko mieści 7 
drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: 1 duży trójkąt, 
1 średni trójkąt, 1 mały trójkąt, 1 trapez równoramienny, 1 trapez 
prostokątny oraz 1 równoległobok. Zestaw zawiera również 30 
kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18 małych 12 
dużych przedstawiające różne obrazki. Każda karta posiada wycięty 
fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, poprzez 
dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Cyfra w górnym 
lewym rogu na karcie oznacza ilość klocków, którą należy 
wykorzystać do ułożenia brakującego fragmentu obrazka.  Ćwiczy 

szt. 1     
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kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę dobieranie 
właściwych elementów. Całość zamieszczona w  kartonowym 
pudełku. Dołączona instrukcja w j. polskim. 

3.6 Opowiem ci mamo 40 obrazków w 10 seriach tematycznych, polega na właściwym 
ułożeniu kart z obrazkami tak, aby powstała logiczna historyjka, 
którą następnie własnymi słowami dziecko opowiada. 

szt. 4     

3.7 Schattenmemo plansza zadaniowa Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 
wys.9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, 
tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady 
znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem 
uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz 
różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. 
Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo. 

szt. 1     

3.8 Kreativmemo wkłady zadaniowe 160 obrazków umieszczonych  na 20 szablonach. Szablony o  
długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5cm i 6 cm , wykonane z 
masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają 
numerację od 1 do 10  zaznaczoną na specjalnie wystającej 
wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym 
szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po  4 pojedyncze, 
wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające 
różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, przedmioty 
codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, 
pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz. Dołączona instrukcja w 
j. polskim. 

szt. 1     

3.9 Kreativmemo plansza zadaniowa Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach  nie mniejszych niż  
29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 drewnianymi 
przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich 
elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu 
płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć 
o różnej tematyce np.: rozróżnianie zapachów. Plansza stanowi 
integralną część z wkładami zadaniowymi. Dołączona instrukcja 
obsługi w j. polskim. 

szt. 1     
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3.10 Abecadło - 150 liter 150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie 
mniejszych niż 2,5cm. Na każdej ściance umieszczona jedna literka. 
Literki występują w 2 kolorach z podziałem na samogłoski czerwone 
i na spółgłoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki takie jak: 
Ć, Ń, Ó, Ś, Ż, Ź. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku o 
wymiarach nie mniejszych niż: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm. Wielokrotnie 
powtórzone litery, przemyślane i sprawdzone ich ustawienie, daje 
możliwość tworzenia krótkich i długich wyrazów nawet 9 literowych 
przez dwie osoby równocześnie, budowanie prostych zdań obrazowe 
rozpoznawanie spółgłosek i samogłosek, przeprowadzanie ćw. 
ortograficznych, logiczne myślenie, koncentrację i spostrzegawczość 
Dołączona instrukcja w języku polskim. 

szt. 4     

3.11 Puzzelator mozaika pojedyńcza 12 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek o wymiarze 
boku nie mniejszym niż 25 cm: 8 płytek z kolorowym trójkątem 
przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki z wierzchołkiem 
trójkąta pośrodku płytki i 4 płytki każda w jednym kolorze ( żółta, 
czerwona, zielona, niebieska). Płytki można używać na zewnątrz i 
wewnątrz różnym i myć wodą. Płytki pozwalają na układanie 
różnych mozaik, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania 
poleceń. Przy połączeniu z mozaikami podwójnymi uatrakcyjniają 
zabawę i zwiększają stopień trudności. Dołączona instrukcja w j. 
polskim. 

szt. 1     

3.12 Puzzelator mozaika podwójna 14 antypoślizgowych, gumowych kwadratowych płytek  o boku nie 
mniejszym niż 25 cm: 12 płytek z kolorowymi trójkątami 
przylegającym najdłuższym bokiem do boku płytki, stykające się 
wierzchołkami w środku płytki jeden kolor trójkąta jest niezmienny 
biały, 2 kolorowe płytki z 4 trójkątami w różnych barwach. Płytki 
można używać na zewnątrz i wewnątrz, myć wodą, a na spodniej 
części rysować kredą ( np.: literki). Płytki  te o wyższym stopniu 
trudności pozwalają na układanie różnorodnych mozaik, tworzenia 
lustrzanych wzorów i formułowania poleceń. Dołączona instrukcja w 
j. polskim. 

szt. 1     

3.13 Puzzelator karty zadaniowe 37  ponumerowanych kwadratowych kart zadaniowych o boku nie 
mniejszym niż 11 cm wykonanych z trwałego tworzywa sztucznego 

szt. 1     
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odpornego na użytkowanie na różnych podłożach, możliwość mycia 
wodą. Czym wyższy numer tym wyższy stopień trudności. Na 
kartach umieszczone są kolorowe mozaiki składające się z różnej 
ilości kwadratowych elementów i ustawione w różnej konfiguracji. 
Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i 
wyszukiwania szczegółów. W połączeniu z mozaiką pojedynczą i 
podwójną stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji 
przestrzennej. 

3.14 Puzzelator elementy do działań Masywna drewniana skrzynka o wielkości nie mniejszej niż 21 x31 x 
39 cm, na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, 
zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia 
przewożenie skrzynki. Skrzynka z przegródkami zawiera dwie duże, 
drewniane kostki o boku nie mniejszym niż 3 cm: kostka 
wyznaczająca kolor jednolity lub kolor podwójny, kostka z oczkami 
do 6 oraz 20 bawełnianych szarf w 4 podstawowych kolorach 
(czerwonym, zielonym, żółtym i niebieskim). Ćwiczenia 
usprawniające percepcję wzrokową ,zdolności komunikacyjne, 
zabawy w zespole. Elementy te umożliwiają ćwiczenia 
usprawniające. 

szt. 1     

3.15 Łamigłówki słowne Drewniane kosteczki z literkami, z których można układać słówka 
(na podstawie z kratką). 145 szt. kostek o wymiarach nie mniejszych 
niż 1,1 cm. Podstawa o wymiarach nie mniejszych niż 18 x 18 cm. 

szt. 4     

3.16 Fakturowe zgadywanki faktury cz. 2 Przynajmniej 20 kwadratowych, drewnianych płytek o wymiarach 
boków nie mniejszych niż 7 cm. Każda płytka z inną nie 
powtarzającą się fakturą m.in. z materiału śliskiego, szorstkiego, 
drewna, gumy, gąbki, metalu itp. Pobudza zmysłu dotyku.. 

szt. 1     

3.17 Fakturowe zgadywanki plansze 4 prostokątne, drewniane plansze o długości nie mniejszej niż 43 cm 
i szerokości nie mniejszej niż 11 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi 
otworami pasującymi do fakturowych płytek 

szt. 1     

3.18 Drabina 2 Ilość graczy: 1- 4, Wiek: od 5 lat, Wymiary pudełka: 25,5/24,5/6. 
Gra logopedyczna "Drabina 1 " ma na celu rozwój mowy dziecka w 
wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego 

szt. 1     
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wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzania słownika czynnego 
oraz rozwoju percepcji słuchowej. Są to istotne umiejętności w 
procesie nauki mówienia, czytania i pisania. Podczas gry uczestnicy 
ćwiczą różnicowanie głosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamięć 
wzrokową, słuchową i koncentrację uwagi. Gry można 
wykorzystywać do zabawy domu z rodzicami, w szkole, w pracy 
terapeutycznej z logopedą. 

3.19 Słowa ukryte w słowach 42 pary obrazków umieszczonych na dużym i małym kartoniku. 
Nazwa jednego wyrazu (obrazek na małym kartoniku) zawiera się w 
nazwie drugiego wyrazu (obrazek na dużym kartoniku), np. „ster, 
lusterko”. Zadaniem graczy jest pogrupowanie w pary wyrazów, tak, 
aby nazwa jednego była częścią nazwy drugiego obrazka. 

szt. 1     

3.20 Rymowanki obrazkowe 30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących się. Zabawa 
z wykorzystaniem ilustracji polega na tym, że osoba dorosła prosi 
dziecko, aby spróbowało podzielić nazwę obrazka na sylaby, 
wyodrębnić ostatnią sylabę. Następnie wspólnie - dziecko i dorosły 
poszukują obrazka do pary - rymującego się, tzn. zakończonego taką 
samą sylabą. 

szt. 1     

3.21 Logopedyczne rybki1 W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi 
głoski sz, ż (rz), cz, s, z, wędka z magnesem oraz plansze . 
Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, 
które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące. 

szt. 1     

3.22 Logopedyczne rybki2 W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi 
głoski ś(si), ź(zi), ć(ci), dź(dzi) , wędka z magnesem oraz plansze. 
Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, 
które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski. 

szt. 1     

3.23 Wyrazy  64 litery, 32 obrazki , 30 żetonów, instrukcja Gra pomaga poznad 
litery 

szt. 2     

3.24 Eduterapeutica - Dysleksja komputerowy program terapeutyczny do pracy z dziećmi w wieku 
od 5 do 9 lat wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu, 
pisaniu i rozwiązywaniu zadań matematycznych. Zawiera 330 

szt. 1     
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ćwiczeń i 137 kart pracy do wydruku, posiada również: Aplikację 
Terapeuty, Diagnozę, Terapię 

3.25 Zestaw kontrolny PUS  Poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 
ponumerowanych klocków. Zestaw jest integralny z książeczkami z 
serii PUS, gdyż cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w 
książeczkach. W sposób aktywny skutecznie umożliwią zdobycie, 
poszerzenie oraz utrwalenie wiedzy. 

szt. 1     

3.26 Łatwe ćwiczenia do nauki czytania1 
PUS 

Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania cz.1 "Autor: 
Małgorzata Chromiak 

szt. 4     

3.27 Łatwe ćwiczenia do nauki czytania2 
PUS 

Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania cz.2 "Autor: 
Małgorzata Chromiak 

szt. 4     

3.28 Łatwe ćwiczenia do nauki czytania3 
PUS 

Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania cz.3 "Autor: 
Małgorzata Chromiak 

szt. 4     

3.29 Łatwe ćwiczenia do nauki czytania4 
Pus 

Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania cz.4 "Autor: 
Małgorzata Chromiak 

szt. 4     

3.30 Zestaw kontrolny PUS do j. polskiego Poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 
ponumerowanych klocków. Zestaw jest integralny z książeczkami z 
serii PUS, gdyż cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w 
książeczkach. W sposób aktywny skutecznie umożliwią zdobycie, 
poszerzenie oraz utrwalenie wiedzy. 

szt. 1     

3.31 Zestaw ćwiczeń i testów wspomag.  
rozwoju  mowy 

 
 Zestaw 22 książek :Seria: " Kocham Czytać" - Jagoda Cieszyńska 

szt. 1     

 
4 

 
Publiczna Szkoła Podstawowa w Kuryłówce 

  

4.1 Pelikan 
 

Pomoc ćwicząca za pomocą dotyku umiejętność szukania cech 
wspólnych jak kształt,  wielkość, ilości. Minimum 8 kształtów 
bambusowych powtórzonych czterokrotnie różniących się kształtem 
i wielkością, 4 oddzielne woreczki w różnych kolorach wykonanych 
z grubego materiału, o mocnych szwach zakończonych bambusową 
obręczą. Zawartość umieszczona w poręcznej kolorowej tubie. 

szt. 2     
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4.2 Gąsienice 

 
 
4 kolorowe wykonane z bambusa łyżki o długości około 21,5cm . 
Łyżki z  otworem nie mniejszym  niż 3 cm w którym umieszczono 
cienką gumkę ( około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie kulki 
na łyżce. 36 kulek w czterech podstawowych kolorach /czerwony, 
zielony, niebieski, żółty / ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie 
woreczki wykonane z kolorowego materiału zakończone z jednej 
strony bambusowym pierścieniem z drugiej gumką ułatwiającą 
wyciskanie kulek. Bambusowa płytka z wyciętymi otworami na 
specjalne żetony służąca do odczytywania rytmów( 20 kolorowych  
żetonów – talarków),pole gry określa dołączona banda - sznurek z 
ośmioma bambusowymi pierścieniami. Całość przechowywana w 
wygodnej tekturowej kolorowej  tubie o dł. około 31 cm, 
zakończonej plastikowymi pokrywkami. Produkt służyć ma do nauki 
i utrwalania kolorów, rozpoznawania  kształtów i figur 
geometrycznych, szacowania i rozwijania wyobraźni. Ćwiczy 
szybkość ruchów ręki doskonali precyzję i tempo pracy manualnej 
oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Załączona instrukcja w 
języku polskim dostępny atest UE 

szt. 2     

4.3 Wieże 
 

Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość 
umieszczona w poręcznej wysokiej  kolorowej tubie  o wysokości  
nie mniejszej niż 31cm z uchwytem co umożliwia dzieciom szybkie 
sprzątanie i utrzymanie porządku. Wykonana z twardej tektury z 
zamykaną pokrywką z tworzywa sztucznego .Zawiera: 10 cienkich, 
bambusowych listewek o długości nie mniejszej niż 28 cm do 
stworzenia samodzielnie planszy gry, 25 bambusowych wież w 5 
kolorach posiadających w górnej części wgłębienie umożliwiające 
położenie kulek z drewna a w dolnej wyżłobienia do stabilnego 
ustawienia na planszy, bambusowy chwytak do podbierania kulek i 
płytki bambusowe z 5 wgłębieniami do układania kulek , kostki gry 
o symbolach koloru oraz znaku dodawania i odejmowania. Gra 
ćwiczy i usprawnia pracę rąk, koncentrację, cierpliwość i współprace 
w grupie   
 

szt. 2     

4.4 Rybki 
 

Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie (31cm) z 
uchwytem. Wykonana z twardej tektury z zamykaną pokrywką z 
tworzywa sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i 
utrzymanie porządku. Zawiera 27 bambusowych rybek w 3 różnych 
kolorach o 3 kształtach (okrągłym, podłużnym i trójkątnym),3 
podwójne bambusowe pałeczki spięte dwoma gumkami, 3 kolorowe, 
bambusowe miseczki,3 bawełniane opaski do założenia na głowę z 

szt. 2     
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płynną regulacją, 2 kostki do gry z symbolem rybek i ilością od 1-
3.Gra  ćwiczy szybkość ruchu doskonali jej sprawność manualną i 
precyzję. 
 

4.5 Tangalo 
 

2 drewniane pudełka (jasne i ciemne)  kwadratowe o boku nie 
mniejszym niż 14 cm zasuwane wieczkiem. Każde pudełko mieści 7 
drewnianych klocków o różnym kształcie i wielkości: 1 duży trójkąt, 
1 średni trójkąt, 1 mały trójkąt, 1 trapez równoramienny, 1 trapez 
prostokątny oraz 1 równoległobok. Zestaw zawiera również 30 
kolorowych sztywnych kart tekturowych w tym 18 małych 12 
dużych przedstawiające różne obrazki. Każda karta posiada wycięty 
fragment, który dziecko musi wypełnić klockami z pudełka, poprzez 
dopasowanie właściwych figur geometrycznych. Cyfra w górnym 
lewym rogu na karcie oznacza ilość klocków, którą należy 
wykorzystać do ułożenia brakującego fragmentu obrazka.  Ćwiczy 
kierunkowość, orientacje przestrzenną, analizę i syntezę dobieranie 
właściwych elementów. Całość zamieszczona w  kartonowym 
pudełku. Dołączona instrukcja w j. polskim. 
 

szt. 2     

4.6 Schattenmemo płytki zadaniowe 130 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach  boku nie 
mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami. Obrazki na płytkach 
są trwałe, trudno ścieralne, wykonane nietoksycznymi farbami, 
bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. 
Jeden obrazek powtarza się pięciokrotnie tzn.: dwa razy  jako 
kolorowy motyw, raz obrazek bez koloru z czarnym konturem, raz  
ten sam czarny motyw na białym tle, raz biały motyw na czarnym 
tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, 
łączenie w pary, układanie prostych zdań, tworzenie historyjek, 
wyodrębnianie kształtu z głębi, zapamiętywanie szczegółów. 
Dołączona instrukcja w j. polskim. 

szt. 1     

4.7 Schattenmemo plansza zadaniowa Duże, żółte, drewniane, pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 
wys.9, dł. 40, gł.17 cm z 5 szufladami o dł. nie mniejszej niż 17 cm, 
tak, aby móc pomieścić 26 płytek. W przedniej części szuflady 
znajduje się poręczna gałka o różnej kolorystyce z symbolem 
uśmiechniętej buźki, wyznaczająca ułożenie ciągu rytmicznego oraz 
różnorodnych zadań. Pudełko umożliwia utrzymanie porządku. 
Plansza jest integralną częścią do płytek zadaniowych schatenmemo. 

szt. 1     

4.8 Kreativmemo wkłady zadaniowe 160 obrazków umieszczonych  na 20 szablonach. Szablony o  
długości i szer. Nie mniejszej niż 29,5cm i 6 cm , wykonane z 
masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Posiadają 

szt. 1     
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numerację od 1 do 10  zaznaczoną na specjalnie wystającej 
wypustce. Cztery szablony mają zawsze ten sam numer. Na każdym 
szablonie po jednej i drugiej stronie znajdują się po  4 pojedyncze, 
wyraźne z charakterystycznymi szczegółami obrazki oznaczające 
różne pojęcia m.in. owoce, warzywa, figury, liczby, przedmioty 
codziennego oraz różnorodne pojęcia takie jak: nad, pod, pełny, 
pusty, stary, młody, w środku, na zewnątrz. Dołączona instrukcja w 
j. polskim. 

4.9 Kreativmemo plansza zadaniowa Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach  nie mniejszych niż  
29 x 29 x 5 cm z 16 okrągłymi otworami i do nich 16 drewnianymi 
przykrywkami. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich 
elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu 
płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć 
o różnej tematyce np.: rozróżnianie zapachów. Plansza stanowi 
integralną część z wkładami zadaniowymi. Dołączona instrukcja 
obsługi w j. polskim. 

szt. 1     

4.10 Abecadło - 150 liter 150 liter na 25 drewnianych sześcianach o wymiarach nie 
mniejszych niż 2,5cm. Na każdej ściance umieszczona jedna literka. 
Literki występują w 2 kolorach z podziałem na samogłoski czerwone 
i na spółgłoski - niebieskie. Zestaw zawiera polskie znaki takie jak: 
Ć, Ń, Ó, Ś, Ż, Ź. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku o 
wymiarach nie mniejszych niż: 3,9 x 14,5 x 14,5 cm. Wielokrotnie 
powtórzone litery, przemyślane i sprawdzone ich ustawienie, daje 
możliwość tworzenia krótkich i długich wyrazów nawet 9 literowych 
przez dwie osoby równocześnie, budowanie prostych zdań obrazowe 
rozpoznawanie spółgłosek i samogłosek, przeprowadzanie ćw. 
ortograficznych, logiczne myślenie, koncentrację i spostrzegawczość 
Dołączona instrukcja w języku polskim. 

szt. 1     

4.11 Fakturowe zgadywanki faktury cz 1 Przynajmniej 20 kwadratowych, drewnianych płytek o wymiarach 
boków nie mniejszych niż 7 cm. Każda płytka posiada nie 
powtarzającą się fakturę m.in. z  materiału śliskiego, szorstkiego, 
drewna, gumy, gąbki, metalu itp. Pomoc pobudza zmysłu dotyku. 

szt. 1     

4.12 Fakturowe zgadywanki faktury cz 2 Przynajmniej 20 kwadratowych, drewnianych płytek o wymiarach 
boków nie mniejszych niż 7 cm. Każda płytka z inną nie 
powtarzającą się fakturą m.in. z materiału śliskiego, szorstkiego, 
drewna, gumy, gąbki, metalu itp. Pobudza zmysłu dotyku. 

szt. 1     
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4.13 Fakturowe zgadywanki plansze 4 prostokątne, drewniane plansze o długości nie mniejszej niż 43 cm 
i szerokości nie mniejszej niż 11 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi 
otworami pasującymi do fakturowych płytek 

szt. 1     

4.14 Eduterapeutica - Dysleksja komputerowy program terapeutyczny do pracy z dziećmi w wieku 
od 5 do 9 lat wykazującymi specyficzne trudności w czytaniu, 
pisaniu i rozwiązywaniu zadań matematycznych. Zawiera 330 
ćwiczeń i 137 kart pracy do wydruku, posiada również: Aplikację 
Terapeuty, Diagnozę, Terapię 

szt. 1     

 
II 

Gimnastyka korekcyjna dla dzieci z wadami postawy.   

 
1 

Publiczna Szkoła Podstawowa w Brzyskiej Woli   

1.1 Kroczki 1 komplet  Zestaw 4 „puszek” wykonanych z masywnego tworzywa sztucznego, 
do których doczepiony jest sznurek podwójnie pleciony, miły w 
dotyku umożliwiający chodzenie na podwyższeniu. Dziecko ćwiczy 
utrzymanie równowagi i precyzję ruchu. wysokość 1 szt kroczka nie 
mniejsza  niż 8 cm a ze sznurkiem niewiększa niż 60 cm   
gwarantuje większe bezpieczeństwo przy wykonywaniu ćwiczeń. 
Spód posiada gumowy ślad charakterystyczny dla zwierzęcia 
domowego np. koń, pies, krowa. Otwierane dno, pozwala na 
wypełnienie kroczków różnym materiałem np. groch, ryż, dzięki 
czemu przy poruszaniu słychać dodatkowe dźwięki 

szt. 2     

1.2 Talerz równoważny - tarcza obrotowa Drewniana tarcza obrotowa, o średnicy nie mniejszej niż 51 cm z 4 
wydrążonymi uchwytami ułatwiającymi utrzymanie równowagi 
podczas wykonywania ćwiczeń w każdej pozycji. Wierzchnia części 
posiada antypoślizgową powierzchnię. Tarcza jest nierozłączną 
częścią do metalowej konstrukcji talerza.  Zamontowana pod kątem 
10 stopni jest czuła na najmniejszy ruch ciała, co powoduje 
wprawienie ją w ruch. Zadaniem przyrządu jest nauka utrzymania 
prawidłowej postawy napinanie różnych partii mięśni, koncentracja i 
równowaga. Dołączona instrukcja obsługi w j. polskim. 

szt. 2     

1.3 Talerz równoważny - podstawa Metalowa podstawa do tarczy, stabilna na czterech ramionach o 
długości ramienia  nie mniejszej niż 24 cm wsparte na szerokich, 
podwójnych nóżkach o wysokości nie mniejszej niż 10 cm, 

szt. 2     
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zakończone gumowymi, antypoślizgowymi nakładkami. W środku 
konstrukcji znajduje się trzon z łożyskiem kulkowym wprawiający 
podstawę talerza w ruch obrotowy. Nierozłączna część do tarczy 
obrotowej. 

1.4 Kule rehabilitacyjne 6 szt. Komplet 6 kul rehabilitacyjnych z elastycznego gumowego 
materiału wypełnione piaskiem kwarcowym. W komplecie znajdują 
się po 2 kule o wadze nie mniejszej : 1 kg średnicy około 11 cm, 2 
kule o wadze 1,2 kg i średnicy około 12 cm, 2 kule o wadze 2 kg i 
średnicy około 14 cm. Każda para kul ma swój kolor. Kule pomagają 
przeprowadzić ćwiczenia na mięśnie pleców oraz na prawidłowa 
postawę. Dołączona instrukcja użytkowania w języku polskim. 

szt. 2     

1.5 Maty do cwiczeń Zestaw 4 kwadratów piankowych z wypustkami pozwalającymi na 
wzajemne połączenia, Kwadrat o wymiarze nie mniejszym  niż  62 x 
62 cm i grubości nie mniejszej niż 1,8 cm. odporne na uszkodzenia 
wgniecenia, rozerwanie. Dają możliwość tworzenia różnorodnych 
form przestrzennych, ćwicząc wyobraźnię oraz pracę w grupie np. 
budowanie domków, namiotów, zamków. Umożliwiają tworzenie 
figur geometrycznych. Możliwość mycia pod bieżącą wodą. 

szt. 5     

1.6 Platforolka - platforma Okrągła drewniana platforma o średnicy nie mniejszej niż 60 cm. 
Krawędź zakończona oponą (można pompować), co zapewnia 
przeprowadzanie bezpiecznych zajęć ruchowych. Przyrząd do terapii 
zaburzeń sensorycznych, Ćwiczenia stymulują układ przedsionkowy 
i wpływają korzystnie na układ mięśniowy. Dwa uchwyty 
umożliwiają dziecku podtrzymanie się w sytuacji zachwiania 
równowagi. Urządzenie integralne z 4 rolkami do platformy 

szt. 1     

1.7 Platforolka - rolki 4 kółka, na metalowej podstawie, gumowe, skrętne we wszystkie 
strony Są integralną częścią do drewnianej platformy. Dzięki nim 
platforma porusza się swobodnie we wszystkich kierunkach. 
Wysokość urządzenia od podłoża do platformy  nie mniej  niż  10 
cm. 

szt. 1     

1.8 Tęczowe liny z zapięciem komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości  nie mniejszej  niż  15 
metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo 
stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm Długość lin od 

szt. 1     
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najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż  90 cm, 120 
cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada 
dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na 
szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc 
różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i 
małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane 
usprawniania szybkości ruchu ręki. Dołączona instrukcja w j. 
polskim. 

1.9 Tęczowe liny krążki 24 linowe krążki o średnicy niemniejszej niż 8 cm połączone 
nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, 
celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana 
kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym 
worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi 
linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń. 

szt. 1     

1.10 Zestaw sprawnościowy - skoczek Klocek piankowy, trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm 
i długości 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka 
z piankowym uchwytem. Skoczek umożliwia wykonywanie ćwiczeń 
skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i 
pleców. 

szt. 1     

1.11 Zestaw sprawnościowy - zestaw 
balansujący 

Zestaw wykonany z pianki, usztywnionej elementami z tworzywa 
sztucznego. Uczy działania w grupie, porozumiewania się, precyzji 
ruchu i orientacji przestrzennej. Całość zawiera: 2 komplety 
zajączków, komplet jajeczek, komplet dysku balansującego. 
Wszystkie elementy umieszczone są w poręcznym pojemniku, 
wykonanym z tworzywa sztucznego. 

szt. 1     

1.12 Wesołe kręgle  Zestaw 10 kręgli oraz 1 kuli z 3 otworami na palce do 
przeprowadzania zabaw ruchowych w grupie. Całość wykonana z 
masywnego tworzywa sztucznego. 4 kręgle z niebieskimi opaskami, 
3 kręgle z zielonymi opaskami, 2 kręgle z żółtymi opaskami, 1 
kręgiel z czerwoną opaską. Wymiary: 23 x 14 x 9 cm. 

szt. 2     

1.13 Batmanki Zestaw składa się z 2 uchwytów i 2 piłek w 2 kolorach. szt. 2     
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1.14 Skoczek Klocek piankowy, trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm 
i długości 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka 
z piankowym uchwytem. Skoczek umożliwia wykonywanie ćwiczeń 
skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i 
pleców. 

szt. 2     

 
2 

Publiczna Szkoła Podstawowa w Dąbrowicy   

2.1 Kroczki 1 komplet  zestaw 4 „puszek” wykonanych z masywnego tworzywa sztucznego, 
do których doczepiony jest sznurek podwójnie pleciony, miły w 
dotyku umożliwiający chodzenie na podwyższeniu. Dziecko ćwiczy 
utrzymanie równowagi i precyzję ruchu. wysokość 1 szt kroczka nie 
mniejsza  niż 8 cm a ze sznurkiem niewiększa niż 60 cm   
gwarantuje większe bezpieczeństwo przy wykonywaniu ćwiczeń. 
Spód posiada gumowy ślad charakterystyczny dla zwierzęcia 
domowego np. koń, pies, krowa. Otwierane dno, pozwala na 
wypełnienie kroczków różnym materiałem np. groch, ryż, dzięki 
czemu przy poruszaniu słychać dodatkowe dźwięki 

szt. 1     

2.2 Talerz równoważny - tarcza obrotowa Drewniana tarcza obrotowa, o średnicy nie mniejszej niż 51 cm z 4 
wydrążonymi uchwytami ułatwiającymi utrzymanie równowagi 
podczas wykonywania ćwiczeń w każdej pozycji. Wierzchnia części 
posiada antypoślizgową powierzchnię. Tarcza jest nierozłączną 
częścią do metalowej konstrukcji talerza.  Zamontowana pod kątem 
10 stopni jest czuła na najmniejszy ruch ciała, co powoduje 
wprawienie ją w ruch. Zadaniem przyrządu jest nauka utrzymania 
prawidłowej postawy napinanie różnych partii mięśni, koncentracja i 
równowaga. Dołączona instrukcja obsługi w j. polskim. 

szt. 1     

2.3 Talerz równoważny - podstawa Metalowa podstawa do tarczy, stabilna na czterech ramionach o 
długości ramienia  nie mniejszej niż 24 cm wsparte na szerokich, 
podwójnych nóżkach o wysokości nie mniejszej niż 10 cm, 
zakończone gumowymi, antypoślizgowymi nakładkami. W środku 
konstrukcji znajduje się trzon z łożyskiem kulkowym wprawiający 
podstawę talerza w ruch obrotowy. Nierozłączna część do tarczy 
obrotowej. 

szt. 1     
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2.4 Kule rehabilitacyjne 6 szt. Komplet 6 kul rehabilitacyjnych z elastycznego gumowego 
materiału wypełnione piaskiem kwarcowym. W komplecie znajdują 
się po 2 kule o wadze nie mniejszej : 1 kg średnicy około 11 cm, 2 
kule o wadze 1,2 kg i średnicy około 12 cm, 2 kule o wadze 2 kg i 
średnicy około 14 cm .Każda para kul ma swój kolor. Kule pomagają 
przeprowadzić ćwiczenia na mięśnie pleców oraz na prawidłowa 
postawę. Dołączona instrukcja użytkowania w języku polskim. 

szt. 1     

2.5 Platforolka - platforma Okrągła drewniana platforma o średnicy nie mniejszej niż 60 cm. 
Krawędź zakończona oponą (można pompować), co zapewnia 
przeprowadzanie bezpiecznych zajęć ruchowych. Przyrząd do terapii 
zaburzeń sensorycznych, Ćwiczenia stymulują układ przedsionkowy 
i wpływają korzystnie na układ mięśniowy. Dwa uchwyty 
umożliwiają dziecku podtrzymanie się w sytuacji zachwiania 
równowagi. Urządzenie integralne z 4 rolkami do platformy 

szt. 1     

2.6 Platforolka - rolki 4 kółka, na metalowej podstawie, gumowe, skrętne we wszystkie 
strony Są integralną częścią do drewnianej platformy. Dzięki nim 
platforma porusza się swobodnie we wszystkich kierunkach. 
Wysokość urządzenia od podłoża do platformy  nie mniej  niż  10 
cm. 

szt. 1     

2.7 Tęczowe liny z zapięciem Komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości  nie mniejszej  niż  15 
metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo 
stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm Długość lin od 
najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż  90 cm, 120 
cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada 
dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na 
szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc 
różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i 
małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane 
usprawniania szybkości ruchu ręki. Dołączona instrukcja w j. 
polskim. 

szt. 1     

2.8 Tęczowe liny krążki 24 linowe krążki o średnicy niemniejszej niż 8 cm połączone 
nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, 
celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana 

szt. 1     



  

Projekt współfinansowany z Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego 28 

kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym 
worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi 
linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń. 

2.9 Zestaw sprawnościowy - skoczek Klocek piankowy, trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm 
i długości 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka 
z piankowym uchwytem. Skoczek umożliwia wykonywanie ćwiczeń 
skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i 
pleców. 

szt. 1     

2.10 Zestaw sprawnościowy - zestaw 
balansujący 

Zestaw wykonany z pianki, usztywnionej elementami z tworzywa 
sztucznego. Uczy działania w grupie, porozumiewania się, precyzji 
ruchu i orientacji przestrzennej. Całość zawiera: 2 komplety 
zajączków, komplet jajeczek, komplet dysku balansującego. 
Wszystkie elementy umieszczone są w poręcznym pojemniku, 
wykonanym z tworzywa sztucznego. 

szt. 1     

2.11 Twister  Zawartość: Mata o wymiarach nie mniejszych niż 161 x 118 cm, 
ruletka. Zadaniem graczy jest utrzymanie równowagi trzymając ręce 
i stopy na polach o kolorze wyznaczonym przez ruletkę. Gra 
przeznaczona dla 2 i więcej osób. 

szt. 1     

2.12 Piłki jeżyki Piłka z miękkimi wypustkami sensorycznymi. Średnica 8 cm. 
Pobudza receptory czuciowe, stanowi doskonałą akupresurę. 

szt. 9     

2.13 Poduszka sensoryczna Dysk o śr. 30 cm  wykonany z PCV pompowany z wypustkami 
wygodny i bezpieczny. wzmacnia   partie mięśniowe. Służy do 
poprawy równowagi i utrzymania prawidłowej postawy oraz 
ćwiczeń stóp. 

szt. 4     

2.14 Piłka kangurek Piłki gimnastyczne z serii Kangaroo wyposażone w uchwyty  
wykorzystywane w terapii dziecięcej oraz w treningu 
ogólnorozwojowym. Służą do wzmocnienia mięśni grzbietu, 
zwiększenia zakresu ruchomości w stawach, poprawy kondycji i 
koordynacji. 

szt. 9     

2.15 Skoczek Klocek piankowy, trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm 
i długości 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka 
z piankowym uchwytem. Skoczek umożliwia wykonywanie ćwiczeń 

szt. 1     
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skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i 
pleców. 

3 
 

Publiczna Szkoła Podstawowa w Kulnie   

3.1 Gruszka rehabilitacyjna Przyrząd do ćwiczeń koordynacji ruchowej. Wypełniona granulatem, 
pokryta wytrzymałą, kolorową tkaniną. Może spełniać rolę siedziska. 
Wymiary: 100x49 

szt. 2    

3.2 Stożek utrzymujący równowagę Składa się z 5 części wykonanych z syntetycznej gumy i pianki. 
Wysokość nie mniejsza niż 18 cm, średnica nie mniejsza niż 14,5 
cm. 

szt. 1     

3.3 Poduszka sensoryczna dysk o śr. 30 cm  wykonany z PCV pompowany z wypustkami 
wygodny i bezpieczny. wzmacnia   partie mięśniowe. Służy do 
poprawy równowagi i utrzymania prawidłowej postawy oraz 
ćwiczeń stóp. 

szt. 2     

3.4 Talerz równoważny - tarcza obrotowa Drewniana tarcza obrotowa, o średnicy nie mniejszej niż 51 cm z 4 
wydrążonymi uchwytami ułatwiającymi utrzymanie równowagi 
podczas wykonywania ćwiczeń w każdej pozycji. Wierzchnia części 
posiada antypoślizgową powierzchnię. Tarcza jest nierozłączną 
częścią do metalowej konstrukcji talerza.  Zamontowana pod kątem 
10 stopni jest czuła na najmniejszy ruch ciała, co powoduje 
wprawienie ją w ruch. Zadaniem przyrządu jest nauka utrzymania 
prawidłowej postawy napinanie różnych partii mięśni, koncentracja i 
równowaga. Dołączona instrukcja obsługi w j. polskim. 

szt. 1     

3.5 Talerz równoważny - podstawa Metalowa podstawa do tarczy, stabilna na czterech ramionach o 
długości ramienia  nie mniejszej niż 24 cm wsparte na szerokich, 
podwójnych nóżkach o wysokości nie mniejszej niż 10 cm, 
zakończone gumowymi, antypoślizgowymi nakładkami. W środku 
konstrukcji znajduje się trzon z łożyskiem kulkowym wprawiający 
podstawę talerza w ruch obrotowy. Nierozłączna część do tarczy 
obrotowej. 

szt. 1     

3.6 Kule rehabilitacyjne 6 szt. Komplet 6 kul rehabilitacyjnych z elastycznego gumowego szt. 1     
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materiału wypełnione piaskiem kwarcowym. W komplecie znajdują 
się po 2 kule o wadze nie mniejszej : 1 kg średnicy około 11 cm, 2 
kule o wadze 1,2 kg i średnicy około 12 cm, 2 kule o wadze 2 kg i 
średnicy około 14 cm.Każda para kul ma swój kolor. Kule pomagają 
przeprowadzić ćwiczenia na mięśnie pleców oraz na prawidłowa 
postawę. Dołączona instrukcja użytkowania w języku polskim. 

3.7 Maty do zabaw ruchowych Zestaw 4 kwadratów piankowych z wypustkami pozwalającymi na 
wzajemne połączenia, Kwadrat o wymiarze nie mniejszym  niż  62 x 
62 cm i grubości nie mniejszej niż 1,8 cm. odporne na uszkodzenia 
wgniecenia, rozerwanie. Dają możliwość tworzenia różnorodnych 
form przestrzennych, ćwicząc wyobraźnię oraz pracę w grupie np. 
budowanie domków, namiotów, zamków. Umożliwiają tworzenie 
figur geometrycznych. Możliwość mycia pod bieżącą wodą. 

szt. 3     

3.8 Platforolka - platforma Okrągła drewniana platforma o średnicy nie mniejszej niż 60 cm. 
Krawędź zakończona oponą (można pompować), co zapewnia 
przeprowadzanie bezpiecznych zajęć ruchowych. Przyrząd do terapii 
zaburzeń sensorycznych, Ćwiczenia stymulują układ przedsionkowy 
i wpływają korzystnie na układ mięśniowy. Dwa uchwyty 
umożliwiają dziecku podtrzymanie się w sytuacji zachwiania 
równowagi. Urządzenie integralne z 4 rolkami do platformy 

szt. 1     

3.9 Platforolka - rolki 4 kółka, na metalowej podstawie, gumowe, skrętne we wszystkie 
strony Są integralną częścią do drewnianej platformy. Dzięki nim 
platforma porusza się swobodnie we wszystkich kierunkach. 
Wysokość urządzenia od podłoża do platformy  nie mniej  niż  10 
cm. 

szt. 1     

3.10 Jeżyk rzeka mata masująca Zapobiega deformacjom stóp. Polecane szczególnie dla dzieci z 
rozpoznanym płaskostopiem. Masuje stopy i kręgosłup techniką 
akupresury. Pomaga zwalczyć ból zmęczonych nóg, głowy czy 
krzyża, poprawia krążenie krwi, reguluje zaburzenia przemiany 
materii oraz wzmacnia mięśnie. Świetnie nadaje się również do 
masażu pleców. Wymiary: 100x30 

szt. 1     
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3.11 Zestaw sprawnościowy - skoczek Klocek piankowy, trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm 
i długości 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka 
z piankowym uchwytem. Skoczek umożliwia wykonywanie ćwiczeń 
skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i 
pleców. 

szt. 2     

3.12 Zestaw sprawnościowy - zestaw 
balansujący 

Klocek piankowy, trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm 
i długości 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka 
z piankowym uchwytem. Skoczek umożliwia wykonywanie ćwiczeń 
skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i 
pleców. 

szt. 1     

3.13 Miękka piłka czerwona śred. 55 cm Piłka gimnastyczna śr. 55 cm. - odpowiednia dla wzrostu  151 – 165 
cm wytrzymałe na obciążenia dynamiczne do 450 kg 
 Służy do wzmocnienia mięśni grzbietu, zwiększania zakresu 
ruchomości w stawach, poprawy koordynacji. 

szt. 2     

3.14 Miękka piłka zielona  Wiek: od 3 lat. Średnica 65 cm. - odpowiednia dla wzrostu  166 – 
180 cm .wytrzymałe na obciążenia dynamiczne do 450 kg Piłka 
gimnastyczna wykorzystywana w terapii, ćwiczeniach oraz treningu 
sportowym. Służy do wzmocnienia mięśni grzbietu, zwiększania 
zakresu ruchomości w stawach, poprawy koordynacji, leczenia 
schorzeń neurologicznych, ćwiczeń korekcji wad postawy. 

szt. 2     

3.15 Piłka kangurek Piłki gimnastyczne z serii Kangaroo wyposażone w uchwyty  
wykorzystywane w terapii dziecięcej oraz w treningu 
ogólnorozwojowym. Służą do wzmocnienia mięśni grzbietu, 
zwiększenia zakresu ruchomości w stawach, poprawy kondycji i 
koordynacji. 

szt. 2     

3.16 Piłka fasolka Wymiary: 50x100 cm. Wałek rehabilitacyjny, dzięki wynikającej z 
jego kształtu zwiększonej stabilności, przeznaczony jest głównie na 
potrzeby rehabilitacji, szczególnie dla dzieci i osób ze schorzeniami 
ortopedycznymi i neurologicznymi. 

szt. 2     

3.17 Wałek z kolcami Dł. 90 cm; śr. 55 cm , na powierzchni wałka znajdują się wypustki, 
dzięki którym poprzez ćwiczą gimnastycznych pobudzany jest zmysł 
dotyku 

szt. 2     
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3.18 Piłka sensoryczna Piłka do terapii i rehabilitacji. Miękka guma z wypustkami na 
powierzchni. Zapewnia stymulację dotykową. Średnica 68 cm 

szt. 2     

3.19 Materac 3-cz. Składany 3 częściowy składany materac o wymiarach nie mniejszych niż  195 
x 85 x 5.po złożeniu możliwość spięcia rzepami. Wykonany z 
wysokiej jakości pianki poliuretanowej, która nie ulega deformacji, 
obszyty kolorowym, mocnym  skajem. Całość obszyta mocnymi i 
gęstymi szwami. 

szt. 1     

3.20 Narty letnie Para nart dla 3 dzieci, długość 104 cm.  Poruszanie się na urządzeniu 
wymaga dużego zgrania ruchów, dzieci rozwijają swoją  
koordynację ruchową. 

szt. 1     

3.21 Twister Zawartość: Mata o wymiarach nie mniejszych niż 161 x 118 cm, 
ruletka. Zadaniem graczy jest utrzymanie równowagi trzymając ręce 
i stopy na polach o kolorze wyznaczonym przez ruletkę. Gra 
przeznaczona dla 2 i więcej osób. 

szt. 1     

 
4 

Publiczna Szkoła Podstawowa w Kuryłówce   

4.1 Kroczki 1 komplet  zestaw 4 „puszek” wykonanych z masywnego tworzywa sztucznego, 
do których doczepiony jest sznurek podwójnie pleciony, miły w 
dotyku umożliwiający chodzenie na podwyższeniu. Dziecko ćwiczy 
utrzymanie równowagi i precyzję ruchu. wysokość 1 szt kroczka nie 
mniejsza  niż 8 cm a ze sznurkiem niewiększa niż 60 cm   
gwarantuje większe bezpieczeństwo przy wykonywaniu ćwiczeń. 
Spód posiada gumowy ślad charakterystyczny dla zwierzęcia 
domowego np. koń, pies, krowa. Otwierane dno, pozwala na 
wypełnienie kroczków różnym materiałem np. groch, ryż, dzięki 
czemu przy poruszaniu słychać dodatkowe dźwięki 

szt. 1     

4.2 Talerz równoważny - tarcza obrotowa Drewniana tarcza obrotowa, o średnicy nie mniejszej niż 51 cm z 4 
wydrążonymi uchwytami ułatwiającymi utrzymanie równowagi 
podczas wykonywania ćwiczeń w każdej pozycji. Wierzchnia części 
posiada antypoślizgową powierzchnię. Tarcza jest nierozłączną 
częścią do metalowej konstrukcji talerza.  Zamontowana pod kątem 
10 stopni jest czuła na najmniejszy ruch ciała, co powoduje 

szt. 1     
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wprawienie ją w ruch. Zadaniem przyrządu jest nauka utrzymania 
prawidłowej postawy napinanie różnych partii mięśni, koncentracja i 
równowaga. Dołączona instrukcja obsługi w j. polskim. 

4.3 Talerz równoważny - podstawa Metalowa podstawa do tarczy, stabilna na czterech ramionach o 
długości ramienia  nie mniejszej niż 24 cm wsparte na szerokich, 
podwójnych nóżkach o wysokości nie mniejszej niż 10 cm, 
zakończone gumowymi, antypoślizgowymi nakładkami. W środku 
konstrukcji znajduje się trzon z łożyskiem kulkowym wprawiający 
podstawę talerza w ruch obrotowy. Nierozłączna część do tarczy 
obrotowej. 

szt. 1     

4.4 Kule rehabilitacyjne 6 szt. Komplet 6 kul rehabilitacyjnych z elastycznego gumowego 
materiału wypełnione piaskiem kwarcowym. W komplecie znajdują 
się po 2 kule o wadze nie mniejszej : 1 kg średnicy około 11 cm, 2 
kule o wadze 1,2 kg i średnicy około 12 cm, 2 kule o wadze 2 kg i 
średnicy około 14 cm. Każda para kul ma swój kolor. Kule pomagają 
przeprowadzić ćwiczenia na mięśnie pleców oraz na prawidłowa 
postawę. Dołączona instrukcja użytkowania w języku polskim. 

szt. 1     

4.5 Platforolka - platforma Okrągła drewniana platforma o średnicy nie mniejszej niż 60 cm. 
Krawędź zakończona oponą (można pompować), co zapewnia 
przeprowadzanie bezpiecznych zajęć ruchowych. Przyrząd do terapii 
zaburzeń sensorycznych, Ćwiczenia stymulują układ przedsionkowy 
i wpływają korzystnie na układ mięśniowy. Dwa uchwyty 
umożliwiają dziecku podtrzymanie się w sytuacji zachwiania 
równowagi. Urządzenie integralne z 4 rolkami do platformy 

szt. 1     

4.6 Platforolka - rolki 4 kółka, na metalowej podstawie, gumowe, skrętne we wszystkie 
strony Są integralną częścią do drewnianej platformy. Dzięki nim 
platforma porusza się swobodnie we wszystkich kierunkach. 
Wysokość urządzenia od podłoża do platformy  nie mniej  niż  10 
cm. 

szt. 1     

4.7 Tęczowe liny z zapięciem komplet 7 kolorowych lin o łącznej długości  nie mniejszej  niż  15 
metrów. Wykonane z trzech warstw o splocie lewo i prawo 
stronnym, średnicy nie mniejszej niż 12 mm Długość lin od 

szt. 1     
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najkrótszej do najdłuższej powinna mieć nie mniej niż  90 cm, 120 
cm, 150 cm, 180 cm, 210 cm, 240 cm i 540 cm. Każda lina posiada 
dwa końce zakończone klipsem z magnesem, który pozwala na 
szybkie łączenie liny w całość lub połączenie kolejnych lin tworząc 
różne formy. Pozwala na układnie wzorów, tworzenie liter dużych i 
małych, kształtowanie lateralizacji chody kombinowane 
usprawniania szybkości ruchu ręki. Dołączona instrukcja w j. 
polskim. 

4.8 Tęczowe liny krążki 24 linowe krążki o średnicy niemniejszej niż 8 cm połączone 
nierozerwalnym klipsem usprawniające szybkość ruchu ręki, 
celność, umiejętności zręcznościowe i rzutne. Duża drewniana 
kostka wyznaczająca kolor Całość umieszczona jest w bawełnianym 
worku zawiązywany sznurkiem. Krążki połączone z kolorowymi 
linami stanowią integralna cześć i wzbogacają ilość zabaw i ćwiczeń. 

szt. 1     

4.9 Wygibusek Ludzik wykonany z miękkiego tworzywa pozwalający na układanie 
postaci w różnych pozycjach, wyrażając swoje emocje. 

szt. 1     

4.10 Zestaw sprawnościowy - skoczek Klocek piankowy, trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm 
i długości 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka 
z piankowym uchwytem. Skoczek umożliwia wykonywanie ćwiczeń 
skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i 
pleców. 

szt. 1     

4.11 Zestaw sprawnościowy - zestaw 
balansujący 

Zestaw wykonany z pianki, usztywnionej elementami z tworzywa 
sztucznego. Uczy działania w grupie, porozumiewania się, precyzji 
ruchu i orientacji przestrzennej. Całość zawiera: 2 komplety 
zajączków, komplet jajeczek, komplet dysku balansującego. 
Wszystkie elementy umieszczone są w poręcznym pojemniku, 
wykonanym z tworzywa sztucznego. 

szt. 1     

4.12 Skoczek Klocek piankowy, trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm 
i długości 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka 
z piankowym uchwytem. Skoczek umożliwia wykonywanie ćwiczeń 
skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i 

szt. 1     
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pleców. 

 
III 

Zajęcia logopedyczne dla dzieci z zaburzeniami rozwoju mowy.   

 
1 

Publiczna Szkoła Podstawowa w Dąbrowicy   

1.1 Gotujemy zupę Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość 
umieszczona w poręcznej wysokiej tubie  nie mniejszej niż 31cm z 
twardej tektury z uchwytem i zamykaną pokrywką z tworzywa 
sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i utrzymanie 
porządku. Zawartość 32 bambusowe żetony o średnicy nie mniejszej  
niż 3,5 cm. Na każdym żetonie nadruk warzywa. W całości gry 
występuje  8 warzyw (pomidor, papryka, marchew, cebula, 
ziemniak, pieczarka groszek, pietruszka) czterokrotnie 
powtórzonych. Zielona plansza z materiału filco- podobnego do 
łatwego złożenia nie podatnego na zniszczenia o wymiarach nie 
mniejszych  niż 42 x 42 cm i 4 bambusowe listwy  do usztywnienia 
planszy, 4 drewniane, kolorowych ludziki, 4 ażurowe, kolorowe 
koszyczki o wysokości nie mniejszej niż 4cm drewniana kość  z 
oczkami od 1 do 6. Pomoc doskonaląca pamięć, logiczne myślenie i 
umiejętności komunikacyjne podczas gry z rówieśnikami oraz 
prawidłową odmianę wyrazów.   

szt. 1     

1.2 Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 1 Zestaw trzech płyt CD w pudełku z odgłosami część 1.  Na pierwszej 
CD znajduje się 30 odgłosów nagranych realistycznie z otoczenia o 
tematyce m.in.: pojazdy, instrumenty, czynności życia codziennego, 
odgłosy z otoczenia miejskiego i wiejskiego. Druga płyta CD 
odgłosy z płyty pierwszej nagrane w 30 blokach parami np. odgłos 
zwierzę i pojazd, trzecia płyta z nagraniem 20 bloków odgłosów 
gdzie jedno nagranie stanowi blok trzech odgłosów występujących 
po sobie i nakładających się na siebie. Płyty pozwalają analizować, 
usłyszany dźwięk identyfikować z zapamiętanym obrazem 
otaczającego świata, uczy pamięci i cierpliwości. Płyty są integralne 
z zestawem drewnianych płytek część 1 

szt. 1     

1.3 Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. Zestaw drewnianych płytek w drewnianym pudełku część 1 . 60 
płytek, o wymiarach nie mniejszych   niż 6 x 6 x 0,5cm. Na każdej 

szt. 1     
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1 płytce umieszczony kolorowy obrazek wykonany nietoksycznymi 
trudnościeralnymi farbami, co pozwala na długi czas użytkowania. 
W zestawie 30 obrazków powtórzonych dwukrotnie o tematyce 
m.in: pojazdy, zwierzęta domowe, czynności, i elementy z otoczenia 
miejskiego i wiejskiego.12 prostokątnych drewnianych płytek-
stojaków umożliwiające ustawienie równolegle trzech płytek. Uczy 
pamięci, koncentracji , umiejętności położenia, prawidłowego 
nazewnictwa. Całość mieści się w drewnianym pudełku zamykanym 
wsuwana pokrywą. Zestaw jest integralny z zestawem trzech płyt 
część 1 z odgłosami stanowi analizator słuchowo wzrokowy. 

1.4 Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 2 Zestaw trzech płyt CD w pudełku z odgłosami część 2 .  Na 
pierwszej CD znajduje się 30 odgłosów nagranych realistycznie z 
otoczenia o tematyce m.in.: praca, dzień powszedni w domu, 
pojazdy, instrumenty. Druga płyta CD odgłosy z płyty pierwszej 
nagrane w 30 blokach parami np. odgłos kichanie i odgłos miksera , 
trzecia płyta z nagraniem 20 bloków odgłosów gdzie jedno nagranie 
stanowi blok trzech odgłosów występujących po sobie i 
nakładających się na siebie. Płyty pozwalają analizować, usłyszany 
dźwięk identyfikować z zapamiętanym obrazem otaczającego 
świata, uczy pamięci i cierpliwości. Zestaw drewnianych płytek z 
obrazkami jest integralny z zestawem trzech płyt z odgłosami  część 
2 stanowi analizator słuchowo wzrokowy 

szt. 1     

1.5 Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 
2 

Zestaw drewnianych płytek w drewnianym pudełku część 2 . 60 
płytek, o wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6x 0,5 cm. Na każdej 
płytce umieszczony kolorowy obrazek wykonany nietoksycznymi 
trudnościeralnymi farbami, co pozwala na długi czas użytkowania. 
W zestawie 30 obrazków powtórzonych dwukrotnie o tematyce 
m.in.: praca, dzień powszedni w domu, pojazdy, instrumenty, 12 
prostokątnych drewnianych płytek-stojaków umożliwiające 
ustawienie równolegle trzech płytek. Uczy pamięci, umiejętności 
położenia, prawidłowego nazewnictwa. Całość mieści się w 
drewnianym pudełku zamykanym wsuwana pokrywą. Zestaw jest 
integralny z zestawem trzech płyt z odgłosami część 2 stanowi 
analizator słuchowo wzrokowy. 

szt. 1     
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1.6 Wdech i wydech Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne 
kolorowe elementy do przenoszenia za pomocą słomki (m.in rybki 
do morza, kwiatki na łąkę, krople deszczu nad parasolkę). Zestaw 
ćwiczeń na wdech i wydech pomagających doskonalić aparat 
oddechowy. 

szt. 1     

1.7 Logopedyczne rybki cz. 1 W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi 
głoski sz, ż(rz), cz, s, z, wędka z magnesem oraz plansze . 
Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, 
które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące. 

szt. 1     

1.8 Logopedyczne rybki cz. 2 W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi 
głoski ś(si), ź(zi), ć(ci), dź(dzi) , wędka z magnesem oraz plansze. 
Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, 
które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski. 

szt. 1     

1.9 Logopedyczne rybki cz. 3 W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami 
zawierającymi głoski dentalizowane: s, z, c, dz, sz, ż, cz, dż, ś(si), 
ć(ci), dź(dzi), wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do 
utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo 
wymawiają w/w. głoski. 

szt. 1     

1.10 Logopedyczne rybki cz. 4 W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami 
zawierającymi głoski pr, br, kr, gr, tr, dr , wędka z magnesem oraz 
plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla 
dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski. 

szt. 1     

1.11 Logopedyczne rybki cz. 5 W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi 
głoski r, l, j, wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do 
utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo 
wymawiają w.w. głoski 

szt. 1     

1.12 Logopedyczne rybki cz. 6 W zestawie 60 magnetycznych "rybek" z wyrazami zawierającymi 
głoski p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, gi , wędka z magnesem oraz plansze. 
Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, 
które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski. 

szt. 1     
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1.13 Zestaw kontrolny PUS Poręczne zamykane pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 
ponumerowanych klocków. Zestaw jest integralny z książeczkami z 
serii PUS, gdyż cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w 
książeczkach. W sposób aktywny skutecznie umozliwią zdobycie, 
poszerzenie oraz utrwalenie wiedzy. 

szt. 6     

1.14 Gramatyka na wesoło – zestaw 
10książeczek PUS 

 
10 książeczek PUS z zakresu gramatyki  języka polskiego np. 
Rzeczownik ,Gramatyka języka polskiego, dwuznaki 

szt. 1     

1.15 Ćwiczenia sylabowe – zestaw 10 
książeczek PUS 

Zestaw 10 książeczek PUS z zakresu ćwiczeń sylabowych 
.Książeczki stanowią integralną część do zastawu kontrolnego PUS 

szt. 1     

 
2 

Publiczna Szkoła Podstawowa w Kuryłówce   

2.1 Gotujemy zupę Pomoc dydaktyczna z zestawu linii bambusowej. Zawartość 
umieszczona w poręcznej wysokiej tubie  nie mniejszej niż 31cm z 
twardej tektury z uchwytem i zamykaną pokrywką z tworzywa 
sztucznego, co umożliwi dzieciom szybkie sprzątanie i utrzymanie 
porządku. Zawartość 32 bambusowe żetony o średnicy nie mniejszej  
niż 3,5 cm. Na każdym żetonie nadruk warzywa. W całości gry 
występuje  8 warzyw (pomidor, papryka, marchew, cebula, 
ziemniak, pieczarka groszek, pietruszka) czterokrotnie 
powtórzonych. Zielona plansza z materiału filco- podobnego do 
łatwego złożenia nie podatnego na zniszczenia o wymiarach nie 
mniejszych  niż 42 x 42 cm i 4 bambusowe listwy  do usztywnienia 
planszy, 4 drewniane, kolorowych ludziki, 4 ażurowe, kolorowe 
koszyczki o wysokości nie mniejszej niż 4cm drewniana kość  z 
oczkami od 1 do 6. Pomoc doskonaląca pamięć, logiczne myślenie i 
umiejętności komunikacyjne podczas gry z rówieśnikami oraz 
prawidłową odmianę wyrazów.   

szt. 1     

2.2 Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 1 Zestaw trzech płyt CD w pudełku z odgłosami część 1.  Na pierwszej 
CD znajduje się 30 odgłosów nagranych realistycznie z otoczenia o 
tematyce m.in.: pojazdy, instrumenty, czynności życia codziennego, 
odgłosy z otoczenia miejskiego i wiejskiego. Druga płyta CD 
odgłosy z płyty pierwszej nagrane w 30 blokach parami np. odgłos 

szt. 1     
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zwierzę i pojazd, trzecia płyta z nagraniem 20 bloków odgłosów 
gdzie jedno nagranie stanowi blok trzech odgłosów występujących 
po sobie i nakładających się na siebie. Płyty pozwalają analizować, 
usłyszany dźwięk identyfikować z zapamiętanym obrazem 
otaczającego świata, uczy pamięci i cierpliwości. Płyty są integralne 
z zestawem drewnianych płytek część 1 

2.3 Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 
1 

Zestaw drewnianych płytek w drewnianym pudełku część 1 . 60 
płytek, o wymiarach nie mniejszych   niż 6 x 6 x 0,5cm. Na każdej 
płytce umieszczony kolorowy obrazek wykonany nietoksycznymi 
trudnościeralnymi farbami, co pozwala na długi czas użytkowania. 
W zestawie 30 obrazków powtórzonych dwukrotnie o tematyce 
m.in: pojazdy, zwierzęta domowe, czynności, i elementy z otoczenia 
miejskiego i wiejskiego.12 prostokątnych drewnianych płytek-
stojaków umożliwiające ustawienie równolegle trzech płytek. Uczy 
pamięci, koncentracji , umiejętności położenia, prawidłowego 
nazewnictwa. Całość mieści się w drewnianym pudełku zamykanym 
wsuwana pokrywą. Zestaw jest integralny z zestawem trzech płyt 
część 1 z odgłosami stanowi analizator słuchowo wzrokowy. 

szt. 1     

2.4 Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 2 Zestaw trzech płyt CD w pudełku z odgłosami część 2 .  Na 
pierwszej CD znajduje się 30 odgłosów nagranych realistycznie z 
otoczenia o tematyce m.in.: praca, dzień powszedni w domu, 
pojazdy, instrumenty. Druga płyta CD odgłosy z płyty pierwszej 
nagrane w 30 blokach parami np. odgłos kichanie i odgłos miksera , 
trzecia płyta z nagraniem 20 bloków odgłosów gdzie jedno nagranie 
stanowi blok trzech odgłosów występujących po sobie i 
nakładających się na siebie. Płyty pozwalają analizować, usłyszany 
dźwięk identyfikować z zapamiętanym obrazem otaczającego 
świata, uczy pamięci i cierpliwości. Zestaw drewnianych płytek z 
obrazkami jest integralny z zestawem trzech płyt z odgłosami  część 
2 stanowi analizator słuchowo wzrokowy 

szt. 1     

2.5 Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 
2 

Zestaw drewnianych płytek w drewnianym pudełku część 2 . 60 
płytek, o wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6x 0,5 cm. Na każdej 
płytce umieszczony kolorowy obrazek wykonany nietoksycznymi 
trudnościeralnymi farbami, co pozwala na długi czas użytkowania. 

szt. 1     
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W zestawie 30 obrazków powtórzonych dwukrotnie o tematyce 
m.in.: praca, dzień powszedni w domu, pojazdy, instrumenty, 12 
prostokątnych drewnianych płytek-stojaków umożliwiające 
ustawienie równolegle trzech płytek. Uczy pamięci, umiejętności 
położenia, prawidłowego nazewnictwa. Całość mieści się w 
drewnianym pudełku zamykanym wsuwana pokrywą. Zestaw jest 
integralny z zestawem trzech płyt z odgłosami część 2 stanowi 
analizator słuchowo wzrokowy. 

2.6 Wdech i wydech Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne 
kolorowe elementy do przenoszenia za pomocą słomki (m.in rybki 
do morza, kwiatki na łąkę, krople deszczu nad parasolkę). Zestaw 
ćwiczeń na wdech i wydech pomagających doskonalić aparat 
oddechowy. 

szt. 2     

IV Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów szczególnie uzdolnionych – ze szczególnym uwzględnieniem nauk matematyczno 
przyrodniczych. 

  

 
1 

Publiczna Szkoła Podstawowa w Dąbrowicy   

1.1 Quatrata – drewniane plansze 2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niż 35 x 6 cm z 
dwustronnym oznaczeniem liczbowym od 1 do 13. W środku 
planszy znajduje się wnęka z podziałką na pola, przeznaczona do 
tworzenia w niej form z sześcianów, 4 drewniane przekładki 
wyznaczające granicę pola do gry, oraz 4 drewniane kostki z 
oczkami od 1 do 3, 4 drewniane kości z oczkami od 1 do 5 i z literą 
J. 

szt. 1     

1.2 Quatrata – kolorowe sześciany Zestaw 54 drewnianych brył geometrycznych w 11 różnych 
kolorach. Jednostką bryły jest sześcian o wymiarach nie mniejszych 
niż 2 cm. Każda bryła jest wielokrotnością tego sześcianu w różnych 
konfiguracjach. 

szt. 1     

1.3 Quatrata – karty zadaniowe 60 kart z grubej tektury ze wzorami o zróżnicowanym stopniu 
trudności do wykorzystania razem z bryłami geometrycznymi. 

szt. 1     

1.4 Logigram diagramy 3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach  boku nie mniejszym 
niż 36 cm, stanowiące podstawę do nauki odczytywania diagramów, 

szt. 1     
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umożliwiające, przy wykorzystaniu kart zadaniowych, naukę 
odczytywania diagramów, wyciągania cech wspólnych elementów. 
Zestaw ten jest integralny  z zestawami logigram : szablony, karty 
matematyczne i figury zadaniowe. Zawarta instrukcja w języku 
polskim.      

1.5 Logigram szablony 18 drewnianych płytek o wymiarach nie mniejszych niż dł. 36, szer. 
6 z podziałem na 5 pól. Na każdym polu wyznaczone zadanie 
pojedyncze lub kilkuelementowe określające kolor, wielkość, figurę 
i grubość oraz zaprzeczenie. Szablony pionowe ponumerowane od 1 
do 12 i poziome od 1 do 6, numeracja określa stopień trudności. 

szt. 1     

1.6 Logigram – karty matematyczne 150 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku  nie 
mniejszych niż 6 cm . Na każdej płytce namalowana  nietoksyczną 
farbą jedna figura o różnych cechach. W zestawie wykorzystanych 
jest 5 figur: trójkąt, koło, kwadrat, prostokąt i elipsa. Każda figura 
posiada różne cechy np. kolor żółty , czerwony, zielony , niebieski i 
pomarańczowy, wielkość - mały, średni, duży, grubość obrysu – 
cienki, gruby. Karty pozwalają na przyswajanie i naukę  
rozpoznawania figur, kolorów, wielkości, szukania cech wspólnych, 
logicznego myślenia. Drewniane elementy gwarantują wielokrotne 
użytkowanie i pracę na różnym podłożu. Zawarta instrukcja w 
języku polskim. 

szt. 1     

1.7 Logigram figury zadaniowe Zestaw 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku 
nie mniejszych niż  6 cm. Wyznaczają działania uczniom do 
określenia i znalezienia  figur o właściwym kolorze , obrysie, 
wielkości oraz odczytywania zaprzeczeń i znalezienie do nich 
właściwych rozwiązań. Całość umieszczona  w drewnianym pudle o 
wymiarach nie mniejszych niż dł. 42, szer.39 cm. 

szt. 1     

1.8 Felix Okrągła, drewno podobna plansza o średnicy nie mniejszej  niż  40 
cm ze 120 otworami. Podzielona na 4 kolorowe strefy. Po środku 
planszy duży, kwadratowy otwór pudełko o głębokości przynajmniej 
6 cm, przeznaczony do przechowywania kołeczków co pozwala na 
sprawne wykonanie zadania. 136 owalnych kołeczków z tworzywa 
sztucznego zakończonych kulką co ułatwia trzymanie elementu.34 

szt. 1     
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szt. w każdym kolorze.( 4 podstawowe kolory) Kołeczki służą do 
wypełniania otworów na planszy. 3 duże kości do gry z wyraźnymi 
symbolami , jedna z oczkami od 1 do 3, druga z oczkami od 1 do 6 i 
trzecia z kolorami oraz podstawowymi symbolami matematycznymi 
„-1” i „-2”. Zadanie graczy polega na wypełnianiu otworów w 
planszy kołeczkami lub ich wyjmowaniu zgodnie z zadaniem 
wyznaczonym przez kości lub  wytycznymi nauczyciela. Gra 
usprawnia szybkość ruchu ręki, kształci wyobraźnię, logiczne 
myślenie, umiejętność odwzorowania, kierunkowość. Zawarta 
instrukcja w języku polskim 

1.9 Szachowy skoczek - skoczki Zestaw 32 skoczków/pionków wykonanych z drewna 
kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niż 4 x 2 x 2 cm, w 
dwóch kolorach po 16 szt. w każdym.  Pionki posiadają na 
wierzchniej części  wyżłobienia- rowki o wgłębieniu przynajmniej 
0,3 cm o różnym układzie linii: 8 skrzyżnych, 8 prostych, 16 
skrętnych. Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi 
regułami gry. Zawarta instrukcja w języku polskim. 

szt. 1     

1.10 Szachowe skoczki - plansza Drewniana, masywna, kwadratowa  plansza o wymiarach  boku nie 
mniejszych niż 30 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi  otworami o 
średnicy nie mniejszej niż  2,8 cm i głębokości 1,5 cm. Integralny 
element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole gry i 
ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków, tak, aby się nie 
przesuwały i nie przewracały. 

szt. 1     

1.11 Miasto liczb Pomoc dydaktyczna wykonana z wyrobów drewna i umieszczona w 
drewnianym pudełku. Zawiera 13 dużych płytek o wymiarach nie 
mniejszych niż 14 x 14 cm z wyżłobionymi w nich dużymi 
symbolami cyfr od 0 do 9 oraz znakami dodawania , odejmowania i 
równości. Do zestawu dołączonych jest 10 dużych, zielonych, cyfr 
od 0 do 9, które można dopasować do otworów w płytkach. W 
każdej zielonej cyfrze znajdują się wydrążone owalne otwory 
wyznaczające wartość danej cyfry .min. 61 owalnych kamyczków 
wykonanych z tworzywa sztucznego do wypełniania otworów w 
cyfrze. Miasto liczb oswaja dzieci z wyglądem i kształtem cyfr, 
ćwiczy kierunkowość kreślenia znaków graficznych. Zawarta 

szt. 1     
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instrukcja w języku polskim 

1.12 Liczydło liczby w kolorach Zestaw minimum 56 drewnianych klocków umieszczonych w 
drewnianym poręcznym pudełku. Klocki o różnej długości 
najdłuższy nie mniejszy niż  20cm o szerokości każdego nie 
mniejszej niż 4 cm, co ułatwia dzieciom łatwość manipulowania 
elementami. Każdy klocek posiada oznaczenie liczbowe i podziałkę 
na jednostki, klocek posiadający tę samą liczbę ma swój kolor. W 
zestawie występować musi minimum : 20 klocków z cyfrą 1, 10 
klocków z cyfrą 2, 6 klocków z cyfrą 3, 5 klocków z cyfrą 4, 4 
klocki z cyfrą 5, 3 klocki z cyfrą 6, 2 klocki z cyfrą 7, 2 klocki z 
cyfrą 8, 2 klocki z cyfrą 9, 2 klocki z cyfrą 10.  Klocki poprzez 
prostą formę, dodatkowe oznaczenia umożliwia naukę podstaw 
arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań 
matematycznych m.in. mnożenie, dzielenie na zasadzie manipulacji 
elementami, mobilizuje do logicznego myślenia .Kolorowe liczby 
stanowią integralną część do liczydła z podziałką. 

szt. 1     

1.13 Liczydło z podziałką Drewniana plansza z podziałką, o długości  nie mniejszej  niż  48 cm 
i szerokości  nie mniejszej niż 11cm oparta na dwóch wyjmowanych  
wspornikach. Umożliwiają one ustawienie planszy tak, aby była 
widoczna dla większej ilości osób. W środku planszy znajduje się  
wnęką o długości nie mniejszej niż 40cm i wysokości nie mniejszej  
niż 4 cm pozwalająca włożyć klocek z podziałką stanowiąc 
integralna część z kolorowymi klockami. Plansza zawiera oś 
liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Przy wykorzystaniu liczb w 
kolorach ułatwia wprowadzenie pojęcia osi, naukę dodawania i 
odejmowania oraz przekraczania progu dziesiętnego.           

szt. 1     

1.14 Fala matematyczna plansza zadaniowa plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana konstrukcja z 
pofalowaną planszą z sześcioma dołkami ( tworzywo sztuczne) do 
przeprowadzania zadań matematycznych w ruchu i liczenia w 
pamięci. Inspiruje do pokonywania trudności. Długość planszy nie 
mniejsza niż 120 cm, a szerokość nie mniejsza   niż 15 cm. Na 
drewnianych bokach planszy naniesiona jest numeracja dołków od 1 
do 6 cyfry arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich 
odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartości oczek. 

szt. 1     
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Zawarta instrukcja w języku polskim 

1.15 Fala matematyczna kule do logopedii  kule do logopedii falii matematycznej – zestaw 6 kul do 
przeprowadzenie zadań wydłużenia fazy wydechowej oraz 
umiejętności szacowania siły rąk i wyrzucania właściwych wartości 
liczbowych.  W skład zestawu wchodzą 3 specjalnie frezowane, 
drewniane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej   niż  5 cm 
oraz 3 kolorowe kule  z tworzywa sztucznego o średnicy nie 
mniejszej  niż  6 cm. Integralny element z planszą zadaniową fali 
matematycznej 

szt. 1     

1.16 Ułamki klocki z podziałką Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, klocków z podziałką o 
wymiarach boku nie mniejszych niż 4 x 4 cm, różnej wysokości, tym 
większej, im wyższa jest wartość ułamka zapisana na tych klockach. 
Na każdej z czterech ścianek  klocka nadrukowany zapis ułamka w 
różnej postaci  jako ułamek zwykły, dziesiętny, ułamek w formie 
graficznej i jako procent. Każdy klocek posiada otwór w kształcie 
kwadratu, o wymiarach nie mniejszych  niż 2,5 cm, co umożliwia 
ustawianie klocków jeden na drugim na słupkach planszy, która 
stanowi integralną część Pzapisem graficznym. 

szt. 1     

1.17 Ułamki plansza Drewniana plansza do miasta ułamków. Podstawa długości nie 
mniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi  na stałe 8 drewnianymi, 
prostokątnymi słupkami o wysokości  nie mniejszej niż 23 cm oraz 
odległość między słupkami przynajmniej 4 cm. Plansza zapewnia 
nauczycielom wygodę prezentacji działań matematycznych przy 
użyciu klocków z podziałką do Miasta ułamków. 

szt. 1     

1.18 Hip hop płytki liczbowe zestaw. I Zestaw I gumowych, kwadratowych, czarnych płytek, o wymiarze  
nie mniejszym niż  25 cm i grubości  nie mniejszej niż 0,2 cm ze 
specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą  na bezpieczne 
prowadzenie gry na terakocie i każdej śliskiej powierzchni. 10 płytek 
z jednokolorowym po środku kwadratem o wielkości nie mniejszej 
niż 8 cm. Płytki ponumerowane od 1 do 10 cyframi o  wielkości nie 
mniejszej niż 4 cm . 3 płytki z graficznymi symbolami 
oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. Zestaw kształtuje orientację 

szt. 1     
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przestrzenną, pozwala na naukę liczenia w ruchu .   

1.19 Hip hop płytki liczbowe zestaw. II Zestaw II 13 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o 
wymiarach nie mniejszych niż 25 x 25 cm:  10 płytek 
ponumerowanych od 1 do 10 liczbami o wymiarach nie mniejszych 
niż 4 cm  i 3 płytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia, 
piekło). Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą, co 
umożliwia tworzenie Glottodywaniku lub zabawy w budowanie 
wyrazów. Gumową płytkę można myć wodą. 

szt. 1     

1.20 Hip hop kamienie Zestaw 20 drewnianych płytek/kamieni w dwóch kolorach o 
wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6 x 0,5 cm z wyraźnym 
oznaczeniem liczbowym i oznaczeniami symboli. Płytki 
pomalowane nietoksyczną, trudnościeralną farbą co umożliwia 
wykorzystanie ich na różnym podłożu, na zewnątrz i  wewnątrz. 
Stanowią integralną część z dwoma zestawami gumowych płytek. 
Umożliwiają układanie ciągów rytmicznych i odwzorowywania ich, 
prawidłowych ciągów liczbowych jednocześnie przez dwie osoby. 

szt. 1     

1.21 Hip hop płytki symbole 
 
Zestaw drewnianych płytek z symbolami. Płytki umożliwiają tworzenie ciągów liczbowych. Masywna drewniana skrzynka o wymiarach nie mniejszych niż 21 x31 x 39 cm, 
na gumowych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Integralna część z płytkami 
liczbowymi zest. I  i zest. II do hip hopu. 

szt. 1     

1.22 Wieża liczb liczby z haczykiem  6  dużych masywnych drewnianych klocków odpornych na upadek o 
wysokości nie mniejszej  niż  10cm i podstawie kwadratu  nie 
mniejszej niż 8cm.Na górnej ściance umieszczony metalowy o 
opływowych kształtach hak (  nie mniejszy niż 5 cm) podobny do 
wieszaka.  Na boku klocka znajduje się namalowana o wysokości nie 
mniejszej niz 4,5cm cyfra od 1 – 6 a na drugim boku jej 
odpowiednik w formie graficznej czyli kropek. Od spodu klocki 
posiadają wydrążony otwór o średnicy  nie mniejszej  niż 5cm i 
głębokości nie mniejszej niż 6 cm umożliwiający ustawianie 
klocków jeden na drugim, tworząc wieżę z liczb wg ciągu 
liczbowego od 1 do 6 czy od 6 do1 lub wg działań matematycznych. 
Klocki są integralne z chwytakiem do wieży liczb. Do zestawu 
dołączona instrukcja w j. polskim. 

szt. 1     
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1.23 Wieża liczb chwytak  Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm, z nadrukowanymi 
na nim kolorowymi cyframi 1 do 6 oraz z 6 otworami, przez które 
przeplecione jest 6 podwójnych lin o długości nie mniejszej i niż 175 
cm, zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu koła 
zamocowany metalowy łańcuch zakończony oczkiem umożliwiający 
zahaczanie elementów Uczestnicy podczas ruchu muszą się ze sobą 
komunikować , współpracować , utrwalają znajomość cyfr i 
wykonują proste zadania matematyczne w ruchu. 

szt. 1     

1.24 Serek  Plansza wykonana z drewna posiadająca ponad 50 otworów, do 
których należy dopasować specjalne płytki z różną ilością wypustek. 
Pomoc przeznaczona do pracy z dziećmi z dysfunkcją narządu 
wzroku,  Rozwija logiczne myślenie, pamięć wzrokową, wyobraźnię 
przestrzenną oraz zmysł dotyku. 

szt. 1     

2 Publiczna Szkoła Podstawowa w Kulnie   
2.1 Peryskop  Regulowana długość od 20,5 do 39,5 cm .Pozwala na obserwację 

przedmiotów znajdujących się poza polem widzenia obserwatora lub 
przedmiotów zakrytych jakąś przeszkodą.  

szt. 4     

2.2 Laboratorium badawcze Nieduży pojemnik o wymiarach przybliżonych do 36 x 23 x 20,5 cm 
z tworzywa odpornego na pęknięcia z wentylowaną pokrywą, para 
rękawic gumowych z wkręcanymi obręczami. W laboratorium 
można przeprowadzić obserwacje przyrodnicze. Elementy 
doświadczenia są widoczne otwory można zamknąć. 

szt. 1     

2.3 Układ słoneczny interaktywny  Interaktywny układ słoneczny z podświetlanym słońcem, 
przedstawiający ciekawe fakty o planetach i słońcu w formie pytań i 
odpowiedzi. 

szt. 1     

2.4 Stacja meteo -elektroniczna  Elektroniczny zestaw umożliwiający stworzenie własnej Stacji 
Meteorologicznej, umożliwia m.in. sprawdzenie siły wiatru, 
temperatury powietrza, różnorodność chmur, zanieczyszczenie 
powietrza i pomiar deszczu 

szt. 1     

2.5 Moje laboratorium ekologia Zawiera opis i niezbędny sprzęt do wykonania 150 bardzo 
ciekawych i całkowicie bezpiecznych doświadczeń o 
zróżnicowanym stopniu trudności o tematyce ekologicznej. Każde 
doświadczenie zawiera w instrukcji prosty i czytelny opis i jest 

szt. 1     
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ilustrowane 

2.6 Sekrety elektroniki 180 kombinacji  Ponad 180 eksperymentów. Wszystkie elementy wchodzące w skład 
zestawu są zaprojektowane w sposób umożliwiający ich 
bezproblemowe i bezpieczne łączenie za pomocą zaciskanych 
złączek. Na płycie montażowej można zestawiać różne układy 
elektroniczne sterowane: magnesem, wodą, dotykiem, światłem i 
dźwiękiem. 

szt. 1     

2.7 Skąd pochodzi żywność 5 sześciokątnych obrazków (bok nie mniejszy niż 7,5 cm), 30 kart z 
fotografiami (bok nie mniejszy niż 7,5 cm), instrukcja, walizeczka. 
Na sześciokątnych kartach przedstawiono pięć różnych źródeł 
pokarmu: zwierzęta gospodarskie, rośliny naziemne i podziemne, 
zbiornik wodny, drzewa owocowe. 

szt. 1     

2.8 Mikroskop  Przeznaczony jest do badania preparatów w świetle przechodzącym i 
odbitym. Pozwala to na obserwowanie preparatów 
nieprzeźroczystych. Oświetlacze posiadają 3 stopniowy przełącznik 
oraz płynną regulacje natężenia. Stolik płynnego przesuwu preparatu 
ze skalą Noniusza umożliwia ruch preparatu w osi x i y. Najmniejsze 
powiększenie: 40x, największe powiększenie: 1024x, obiektywy: 
4x/10x/40x, okulary: 10x, 16x i soczewka BARLOW'A, statyw 
metalowy, 6 punktowa przysłona z kolorowymi filtrami, głowica 
monokularowa, stolik przedmiotowy prostokątny. 

szt. 1     

2.9 Mały model serca 2 częściowy, 3/4 naturalnej wielkości. Trzymając w ręku model 
serca, uczniowie rozpoznają komory serca, przedsionki, aortę tętnicę 
i żyły. Model można również postawić na statywie w celu 
demonstracji lub odwzorowania go na kartce papieru. Statyw, na 
którym można postawić model jest zdejmowany. Wymiary bez 
statywu nie mniejsze niż 12 x 8 x 7 cm. 

szt. 1     

2.10 Nad ziemia i pod ziemią 30 par drewnianych obrazków o wymiarze nie mniejszym niż 5 x 5 x 
0,6 cm, całość umieszczono w drewnianym pudełku z przeźroczystą 
pokrywką o wymiarze nie mniejszym niż 27 x 22 x 4,5 cm. 
Układanka rozwija zdolności wypowiedzi i wykorzystuje naturalną 
ciekawość dziecka o otaczającym go świecie. Każdy z obrazków 
składa się z dwóch części - jedna przedstawia sytuację nad 
powierzchnią ziemi, druga część to odpowiadający jej element pod 
ziemią. 

szt. 1     

2.11 Fala matematyczna plansza zadaniowa Plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana konstrukcja z 
pofalowaną planszą z sześcioma dołkami ( tworzywo sztuczne) do 
przeprowadzania zadań matematycznych w ruchu i liczenia w 

szt. 1     
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pamięci. Inspiruje do pokonywania trudności. Długość planszy nie 
mniejsza niż 120 cm, a szerokość nie mniejsza   niż 15 cm. Na 
drewnianych bokach planszy naniesiona jest numeracja dołków od 1 
do 6 cyfry arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich 
odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartości oczek. 
Zawarta instrukcja w języku polskim 

2.12 Fala matematyczna kule do logopedii Kule do logopedii fali matematycznej – zestaw 6 kul do 
przeprowadzenie zadań wydłużenia fazy wydechowej oraz 
umiejętności szacowania siły rąk i wyrzucania właściwych wartości 
liczbowych.  W skład zestawu wchodzą 3 specjalnie frezowane, 
drewniane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej   niż  5 cm 
oraz 3 kolorowe kule  z tworzywa sztucznego o średnicy nie 
mniejszej  niż  6 cm. Integralny element z planszą zadaniową fali 
matematycznej 

szt. 1     

2.13 Ułamki  klocki z podziałką Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, klocków z podziałką o 
wymiarach boku nie mniejszych niż 4 x 4 cm, różnej wysokości, tym 
większej, im wyższa jest wartość ułamka zapisana na tych klockach. 
Na każdej z czterech ścianek  klocka nadrukowany zapis ułamka w 
różnej postaci  jako ułamek zwykły, dziesiętny, ułamek w formie 
graficznej i jako procent. Każdy klocek posiada otwór w kształcie 
kwadratu, o wymiarach nie mniejszych  niż 2,5 cm, co umożliwia 
ustawianie klocków jeden na drugim na słupkach planszy, która 
stanowi integralną część z zapisem graficznym. 

szt. 1     

2.14 Ułamki plansza  Drewniana plansza do miasta ułamków. Podstawa długości nie 
mniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi  na stałe 8 drewnianymi, 
prostokątnymi słupkami o wysokości  nie mniejszej niż 23 cm oraz 
odległość między słupkami przynajmniej 4 cm. Plansza zapewnia 
nauczycielom wygodę prezentacji działań matematycznych przy 
użyciu klocków z podziałką do Miasta ułamków. 

szt. 1     

2.15 Waga ze zbiornikami Waga jest stabilna i działa bardzo dokładnie. Dzieci będą 
zadowolone. Jako szalki służą 2 pojemniki z tworzywa sztucznego. 
Objętość materiałów płynnych i sypkich odczytują dzieci na 2 

szt. 1     
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skalach. 

2.16 Mały chemik zestaw 1 

 

Moje laboratorium CHEMIA zawiera opis i niezbędny sprzęt do 
wykonania 100 bardzo ciekawych i całkowicie bezpiecznych 
doświadczeń o zróżnicowanym stopniu trudności. Nie potrzebujesz 
profesjonalnego laboratorium , aby przeprowadzić ciekawe 
doświadczenia 

szt. 1     

2.17 Wiatrowskaz 

 

 Prosty, wytrzymały przyrząd do określania kierunku wiatru. 
Wymiar nie mniejszy i nie większy niż 32 x 22 cm. 

szt. 1     

2.18 Deszczomierz Wymiary nie mniejsze niż 16 x 8 cm. Dokładny pomiar opadów. 
Skala w milimetrach, pokrywka . 

szt. 1     

2.19 Lusterko z refleksem 

 

 

Lusterko wykonane jest z odpornego na zniszczenie szkła 
organicznego. Spiłowane boki umożliwiają dzieciom dokładne 
obrysowanie lustrzanego odbicia. Szerokość nie mniejsza niż 15 cm. 
Wysokość nie mniejsza niż 9,5 cm. 

szt. 4     

2.20 17 brył geometrycznych 
17 geometrycznych brył z tworzywa sztucznego. 

szt. 1     

2.21 Waga wisząca do 5 kg  Obszar ważenia: 0-5kg.  Dzięki dużej skali także dzieci w większych 
grupach mogą swobodnie odczytywać ważony ciężar 

szt. 1     

2.22 Waga wisząca do 1 kg  Obszar ważenia: 0-1kg.  Dzięki dużej skali także dzieci w większych 
grupach mogą swobodnie odczytywać ważony ciężar. 

szt. 1     

2.23 Cylindry menzurki  7 cylindrów o pojemności 10, 25, 50, 100, 250, 500 i 1000 ml z 
widocznie zaznaczoną skalą objętości. Każda menzurka posiada 
„dzióbek” ułatwiający wylewanie z niej odmierzonej cieczy. 

szt. 1     

2.24 Prezentacyjne szkło powiększające Lupa wykonana jest z przezroczystego szkła akrylowego. 
Nadaje się bardzo dobrze do obserwacji.  Wymiary 3,8x3,8x3,8 cm 

szt. 10     

2.25 LORNETKA Hutner 8 na 40  Lornetka posiada ośmiokrotne powiększenie, a otwór o średnicy 40 
mm umożliwia obserwację natury także podczas zmierzchu. 

szt. 2     
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Dodatkową zaletą lornetki jest jej duże pole widzenia. Pasek jest 
zdejmowany. Z praktyczną torbą. 

2.26 Pojemnik teleskopowy z podwójna lupa 
i wieczkiem 3l  

Pojemnik teleskopowy z podwójną lupą i wieczkiem. Soczewka o 
średnicy 45 i 30 mm. Lupy 2x i 4x powiększające. Pojemniki te 
pozwalają uczniom oglądanie małych stworzątek w dużym 
powiększeniu.  

szt. 4     

2.27 Odkrywamy naturę zestaw dla 
przyrodnika  

Duży pojemnik z lupą w zakrętce idealnie nadaje się do obserwacji 
wodnych stworzonek w ich naturalnym środowisku. Za pomocą 
siatki dzieci mogą łapać różne wodne owady, a pęseta przyda się do 
przenoszenia małych stworzonek. Zawartość: 1 duży pojemnik do 
obserwacji z lupą w zakrętce (wysokość 29 cm, średnica z uchwytem 
15 cm), 1 duża lupa do obserwacji, 1 siatka na rączce, 1 ekstra 
szeroka pęseta 

szt. 1     

2.28 Skrzynka do eksperymentów  Skrzynka zawiera 29 części: 1 okulary ochronne, 4 miarki (zlewki), 
3 sproszkowane barwniki do mieszania barw, 4 probówki, 1 stojak 
pod probówki, 1 pipeta, 3 buteleczki na proszek, 1 łyżka do 
odmierzania, 3 szalki Petriego trójdzielne, 1 termometr, 1 
kroplomierz, 1 truskawka, 3 pojemniki, 1 lupa o 10krotnym 
powiększeniu, 1 pudełko do przechowywania. 

szt. 1     

2.29 MIKADO olbrzymia gra w bierki  41 kolorowych bierek o długości 90 cm, Ø 8mm szt. 1     

2.30 Drewniany pojemnik pusty  Stabilny, drewniany pojemnik postawiony na stoliku pomaga 
utrzymać porządek. Posiada w 6 okrągłych otworów  na klej, 6 
otworów na nożyczki i otwór na  kredki. 

szt. 4     

V Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów szczególnie uzdolnionych-artystycznie   
1 Publiczna Szkoła Podstawowa w Kulnie   
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1.1 Magiczne kredki Zestaw 18 sześciokątnych wielofunkcyjnych kredek w drewnianej 
oprawie. Trzy w jednym- rysują tradycyjnie na papierze, malują- 
naniesiony na papierze kolor wystarczy zamoczonym w wodzie 
palcem rozprowadzić po rysunku, aby stworzyć obraz jak 
namalowany akwarelą oraz pozwalają robić makijaż na ciele. 
Nietoksyczne i hipoalergiczne o szybkiej możliwości zmycia z ciała 
za pomocą wody. Trudno łamliwy grafit  o grubości nie mniejszej  
niż 0,6 cm, długość kredki nie mniejsza niż 17,5 cm, średnica nie 
mniejsza niż 1 cm. Sześciokątny kształt ułatwia prawidłowe 
trzymanie kredki. Wszechstronność użycia kredek zachęca i 
motywuje do działania dzieci, które niechętnie chcą rysować. Kredki 
pakowane  w przezroczystym, dwuskrzydłowym etui, wykonanym z 
tworzywa sztucznego, zapinany na metalowy zatrzask. Zawarta 
instrukcja w języku polskim. 

szt. 4     

1.2 Wygibusek Ludzik wykonany z miękkiego tworzywa pozwalający na układanie 
postaci w różnych pozycjach, wyrażając swoje emocje. 

szt. 8     

1.3 Pojemnik do farb Zestaw 15 pojemników do farb z tworzywa sztucznego o pojemności 
nie mniejszej niż 100 ml, wysokości nie mniejszej niż 15 cm i 
średnicy nie większej  niż 4 cm z aplikatorem o wąskiej dziurce 
pomagającej dozować ilość użycia farby oraz zatyczka. 20 szpatułek 
z masywnego tworzywa sztucznego o długości nie mniejszej niż 11 
cm, zakończonej elastyczną giętką końcówką umożliwiającą 
precyzyjne rozprowadzania koncentratów farb na papierze oraz 
tworzenie ciekawych obrazów różniących się  od malowania 
pędzelkiem. Całość mieści się w drewnianym pudełku z 18 
przegródkami 

szt. 1     

1.4 Koło do malowania zespół dwóch, drewnianych kół pasowych o średnicy jednego koła 
nie mniejszej niż 21 cm, i średnicy drugiego koła nie mniejszej niż 8 
cm, obracających się na stalowych osiach. Koła posiadają na rancie 
wyżłobienie  po którym przesuwa się gumowy pasek. Koła 
wprowadzane są w ruch. Można tworzyć formy plastyczne gdzie 
materiał tworzenia jest w ruchu   

szt. 1     
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1.5 Platforma z osłoną do farb Drewniana, kolorowa platforma do tworzenia abstrakcyjnych form 
plastycznych w kształcie łzy o długości 67 cm do niej dołączona 
osłona wykonana z trwałego tworzywa sztucznego o długości nie 
mniejszej niż 140 cm 4 kołeczki umożliwiają usztywnienie planszy 
tak, aby podczas kręcenia przy nakładaniu farby na koło nic się nie 
rozpryskało.  

szt. 1     

1.6 Farba Kri Kra Krea - biała Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby białej o pojemności 
1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami o tych samych 
właściwościach a  innych kolorach. Umożliwia tworzenie prac z 
zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umożliwia 
malowanie palcami oraz na różnych podłożach np. na plexi, szkle, 
drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, papierze, 
folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1:3 
uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli ale już nie o 
właściwościach umożliwiających malowanie na różnych 
materiałach. 

szt. 1     

1.7 Farba Kri Kra Krea - żółta  Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby żółtej o pojemności 
1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami  o tych samych 
właściwościach koncentratu a  innych kolorach. Umożliwia 
tworzenie prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat 
umożliwia malowanie palcami oraz na różnych podłożach np. na 
plexi, szkle, drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, 
papierze, folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w 
proporcji 1:3 uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby 
akwareli ale już nie o właściwościach umożliwiających malowanie 
na różnych materiałach. 

szt. 1     

1.8 Farba Kri Kra Krea - pomarańczowa Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby pomarańczowej o 
pojemności 1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami  o tych 
samych właściwościach koncentratu a  innych kolorach. Umożliwia 
tworzenie prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat 
umożliwia malowanie palcami oraz na różnych podłożach np. na 
plexi, szkle, drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, 
papierze, folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w 
proporcji 1:3 uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby 

szt. 1     
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akwareli ale już nie o właściwościach umożliwiających malowanie 
na różnych materiałach. 

1.9 Farba Kri Kra Krea - jasnoczerwona Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby jasnoczerwonej o 
pojemności 1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami o tych 
samych właściwościach a  innych kolorach. Umożliwia tworzenie 
prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umożliwia 
malowanie palcami oraz na różnych podłożach np. na plexi, szkle, 
drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, papierze, 
folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1:3 
uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli ale już nie o 
właściwościach umożliwiających malowanie na różnych 
materiałach. 

szt. 1     

1.10 Farba Kri Kra Krea - różowa Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby różowej o 
pojemności 1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami  o tych 
samych właściwościach a innych kolorach. Umożliwia tworzenie 
prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umożliwia 
malowanie palcami oraz na różnych podłożach np. na plexi, szkle, 
drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, papierze, 
folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1:3 
uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli ale już nie o 
właściwościach umożliwiających malowanie na różnych 
materiałach. 

szt. 1     

1.11 Farba Kri Kra Krea - fioletowa Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby fioletowej o 
pojemności 1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami o tych 
samych włąściwośćiach a  innych kolorach. Umożliwia tworzenie 
prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umożliwia 
malowanie palcami oraz na różnych podłożach np. na plexi, szkle, 
drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, papierze, 
folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1:3 
uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli ale już nie o 
właściwościach umożliwiających malowanie na różnych 
materiałach. 

szt. 1     
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1.12 Farba Kri Kra Krea - jasnozielona Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby jasnozielonej o 
pojemności 1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami  o tych 
samych wlaściwościach koncentratu a  innych kolorach. Umożliwia 
tworzenie prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat 
umożliwia malowanie palcami oraz na różnych podłożachnp. na 
plexi, szkle, drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, 
papierze, folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w 
proporcji 1:3 uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby 
akwareli ale już nie o właściwościach umożliwiających malowanie 
na różnych materiałach.  

szt. 1     

1.13 Farba Kri Kra Krea - jasnoniebieska Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby jasnoniebieskiej o 
pojemności 1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami o tych 
samych właściwościach a  innych kolorach. Umożliwia tworzenie 
prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umożliwia 
malowanie palcami oraz na różnych podłożach np. na plexi, szkle, 
drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, papierze, 
folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1:3 
uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli ale już nie o 
właściwościach umożliwiających malowanie na różnych 
materiałach. 

szt. 1     

1.14 Farba Kri Kra Krea - niebieska Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby niebieskiego 
pojemności 1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami  o tych 
samych właściwościach koncentratu a  innych kolorach. Umożliwia 
tworzenie prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat 
umożliwia malowanie palcami oraz na różnych podłożach np. na 
plexi, szkle, drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, 
papierze, folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w 
proporcji 1:3 uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby 
akwareli ale już nie o właściwościach umożliwiających malowanie 
na różnych materiałach. 

szt. 1     

1.15 Farba Kri Kra Krea - brązowa Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby brązowej o 
pojemności 1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami o tych 

szt. 1     
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samych właściwościach a  innych kolorach. Umożliwia tworzenie 
prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umożliwia 
malowanie palcami oraz na różnych podłożach np. na plexi, szkle, 
drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, papierze, 
folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1:3 
uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli ale już nie o 
właściwościach umożliwiających malowanie na różnych 
materiałach. 

1.16 Farba Kri Kra Krea - złota Koncentrat farby srebrnej nietoksycznej i hipoalergicznej o 
pojemności 1 litra. Nie miesza się z  koncentratem farby  o 
podobnych właściwościach, ale przy połączeniu z farbami daje 
obrazowi charakterystyczny połysk i ciekawą strukturę.  Umożliwia 
malowanie palcami oraz na różnych formach pozwalając tworzyć 
niepowtarzalne formy np. na styropianie, folii świeczkach szkle, 
papierze. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1: 3 
uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli. 

szt. 1     

1.17 Farba Kri Kra Krea - srebrna Koncentrat farby złotej nietoksycznej i hipoalergicznej o pojemności 
1 litra. Nie miesza się z koncentratem farby  o podobnych 
właściwościach, ale przy połączeniu z farbami daje obrazowi 
charakterystyczny połysk i ciekawą strukturę.  Umożliwia 
malowanie palcami oraz na różnych formach pozwalając tworzyć 
niepowtarzalne formy np. na styropianie, folii świeczkach szkle, 
papierze. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1: 3 
uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli. 

szt. 1     

1.18 Farba Kri Kra Krea - perłowa Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby czerwonej o 
pojemności 1 litra. Nie łączy się i nie miesza z farbami o tych 
samych właściwościach a  innych kolorach. Umożliwia tworzenie 
prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umożliwia 
malowanie palcami oraz na różnych podłożach np. na plexi, szkle, 
drewnie, styropianie, świeczkach, żarówkach szyszkach, papierze, 
folii, itp. 1 l koncentratu można rozcieńczyć z wodą w proporcji 1:3 
uzyskując w ten sposób 4 litry klasycznej farby akwareli ale już nie o 
właściwościach umożliwiających malowanie na różnych 

szt. 1     
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materiałach. 

1.19 Farba do textylii Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby do tekstyliów o 
pojemności 0,5 litra. W połączeniu z koncentratem farby o tych 
samych właściwościach w proporcji 1:1, umożliwia malowanie na 
koszulkach bawełnianych bez obawy, że malunki spiorą się. 

szt. 1     

1.20 Kolorowy papier rysunkowy 400 ark 8 
kolorów Kolorowy papier rysunkowy o formacie A4, 400 arkuszy, 8 kolorów. 

szt. 1     

1.21 Kółka origami 100 szt. Kółka o średnicy 100mm. Barwione w masie, wysoka gładkość. 
Papier 80g/m2. 

szt. 1     

1.22 Filc kolorowy 
Komplet 10 sztuk w różnych kolorach. Format A4. 

szt. 5     

1.23 Tektura falista metalizowana Tektura, która nadaje się do technicznych pracy, wykończy i nada jej 
estetyczny wygląd. W ciepłych i przyjaznych kolorach (złoty, 
srebrny, fioletowy, czerwony, zielony, niebieski). 10 arkuszy. 
Format A4. 

szt. 5     

1.24 Tektura falista z brokatem Tektura, która nadaje się do technicznych pracy, wykończy i nada jej 
estetyczny wygląd. W ciepłych i przyjaznych kolorach (różowy, 
żółty, niebieski, czerwony, zielony). 10 arkuszy. Format A4. 

szt. 5     

1.25 Papier kwadraty mieniące się kolory Kwadraty do składania form płaskich i przestrzennych. 
Wyczarujemy z nich zwierzęta, kompozycje kwiatowe, pudełka, a 
także elementy dekoracji wnętrza. 50 sztuk o wymiarach nie 
mniejszych niż 14 x 14 cm. 

szt. 3     

1.26 Brokatowy papier 
10 sztuk o wymiarach nie mniejszych niż 23 x 33 cm. 

szt. 3     

1.27 Kalorymetria wehrfritz Żółty + niebieski = zielony. Za pomocą 6 transparentnych 
kolorowych płytek dzieci mogą dowolnie mieszać barwy. Materiał: 
tworzywo sztuczne. Długość nie mniejsza niż 14 cm. 

szt. 2     

1.28 Tektura falista 3D 
10 arkuszy. Format B4. 

szt. 1     

1.29 Ekologiczny papier Papier do różnych prac technicznych i plastycznych. Format nie 
mniejszy niż 23 x 33 cm. 10 arkuszy. 

szt. 1     

1.30 Dwustronny papier tęcza Dwustronny cieniowany papier kolorowy o wymiarach nie 
mniejszych niż 22 x 32 cm. Komplet 10 arkuszy. 

szt. 3     

1.31 Foremki Plastikowe foremki do wykrawania kształtów z plasteliny- Komplet 
6szt. - wymiary nie mniejsze niż 8,6 x 5,6 cm. 

szt. 2     
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1.32 Plexa do malowania 
Pleksa o wymiarach nie mniejszych niż 15 cm x 20 cm; grubość 2 

mm, przezroczysta do wykorzystania podczas prac plastycznych. 

szt. 10     

1.33 Rolka papieru Rolka papieru samoprzylepnego o długości 12 m i minimum 
szerokości 30 cm 

szt. 1     

1.34 Suszarka standard na prace plastyczne Wykonana na stelażu metalowym. Posiada 25 poziomów, na których 
układamy prace do suszenia. Suszarka wyposażona jest także w 
kółka, dzięki czemu można ją w łatwy sposób przemieszczać w 
różne miejsca. Suszarka pomieści 25 prac formatu A3 lub 50 A4. 
Wymiary nie mniejsze niż 42,5 x 41 x 98 cm. 

szt. 1     

1.35 Zestaw instrumentów muzycznych w 
torbie 

Zestaw instrumentów wspierający pracę z dzieckiem na zajęciach 
muzykoterapeutycznych i socjoterapeutycznych. Zestaw składa się z: 

 agogo drewniane 
 guiro drewniane - dł. 39 cm 
 kastaniety na rączce - dł. 21 cm 
 kastaniety drewniane - śr. 6 cm 
 klawesy drewniane  
 marakasy - para - dł. 23 cm, śr. 7 cm 
 pudełko akustyczne podwójne - dł. 19,5 cm, śr 4,5 cm  
 pudełko akustyczne podwójne - dł. 19,5 cm, śr 3,5 cm  
 pudełko akustyczne pojedyncze - dł. 19,5 cm, śr. 4,5 cm 
 shaker metalowy - dł. 20 cm, śr. 5 cm 
 tamburyno z membraną - 6 talerzyków - śr. 20 cm 
 tamburyno bez membrany - 5 talerzyków - śr. 20 cm 
 5 trójkątów z pałeczkami o wym.: 10 cm, 12,5 cm, 15 cm, 

15 cm, 17,5 cm, 20 cm. 

Całość zamknięta w poręcznej, mocnej torbie, o wymiarach nie 
mniejszych niż 41 x 42 x 11 cm (po złożeniu), z regulowanym 
uchwytem, zapinanej na zamek błyskawiczny. Torba wyposażona 
jest w liczne kieszonki, co umożliwia przechowywanie instrumentów 
zawsze w należytym porządku. 

szt. 1     

1.36 Kredki wysoko pastelowe Łatwe w prowadzeniu po powierzchni kartonu. Odporne na mocny 
nacisk ręki starszego dziecka. Czarny kolor otrzymany ze 
sprasowanej pod ciśnieniem sadzy. 10 opakowań po 10 kredek. 

szt. 1     

1.37  Bawełniane czapeczki do samodzielnej 
kreacji 12 sztuk 

100% bawełny, 12 sztuk w kolorze białym szt. 1     
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1.38 Markery do malowania tkanin Zestaw 10 kolorowych markerów Podobnie jak zwykłymi mazakami 
można nimi szybko i łatwo malować na tkaninach. 

szt. 3     

1.39 Chustki żonglerskie zestaw 12 sztuk Zestaw 12 chust wymiary  65x65 szt. 3     

1.40 Pompon czerwony duży130g Pompon czerwony waga 130g szt. 10     

1.41 Pompon żółty duży 130g Pompon żółty waga 130g szt. 10     

1.42 Zestaw nożyczek 16 sztuk na stojaku Nożyczki te posiadają ostrą końcówkę, wymiary stojaka 7 x 9 x 32 
cm. 

szt. 1     

VI Zajęcia dla dzieci z trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych   
1 Publiczna Szkoła podstawowa w Kuryłówce   
1.1 Quatrata - drewniane plansze 2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niż 35 x 6 cm z 

dwustronnym oznaczeniem liczbowym od 1 do 13. W środku 
planszy znajduje się wnęka z podziałką na pola, przeznaczona do 
tworzenia w niej form z sześcianów, 4 drewniane przekładki 
wyznaczające granicę pola do gry, oraz 4 drewniane kostki z 
oczkami od 1 do 3, 4 drewniane kości z oczkami od 1 do 5 i z literą 
J. 

szt. 1     

1.2 Quatrata - kolorowe sześciany Zestaw 54 drewnianych brył geometrycznych w 11 różnych 
kolorach. Jednostką bryły jest sześcian o wymiarach nie mniejszych 
niż 2 cm. Każda bryła jest wielokrotnością tego sześcianu w różnych 
konfiguracjach. 

szt. 1     

1.3 Quatrata - karty zadaniowe 60 kart z grubej tektury ze wzorami o zróżnicowanym stopniu 
trudności do wykorzystania razem z bryłami geometrycznymi. 

szt. 1     

1.4 Pieksi 96 bambusowych elementów kształtek w czterech podstawowych 
kolorach /czerwony, zielony, niebieski, żółty / o rozmiarze  
niemniejszym  niż 4 cm (trójkąty, kwadraty, koła) o wypukłym 
kształcie z otworem w środku umożliwiają tworzenie mozaiki i 
nakładanie na pałeczkę. 8 bambusowych pałeczek o dł. około 28cm 
zakończonych kolorową rączką, na nie nakłada się lub nadziewa 
kształtki wg. cech koloru kształtu wypukłe, nie wypukłe. Jako akcent 

szt. 1     



  

Projekt współfinansowany z Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego 59 

kończący zadanie dołączonych jest 8 kulek z dziurką, po 2 z każdego 
koloru. Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie 
sprzątanie -w wygodnej tekturowej kolorowej tubie o długości  nie 
mniejszej  niż 31 cm, zakończonej plastikowymi pokrywkami, z 
uchwytem wykonanym ze sznurka . Produkt służyć ma do nauki i 
utrwalania cyfr, kolorów, wykonywania prostych działań 
matematycznych, ćwiczeń mięśni ręki. Stanowi przydatną pomoc 
dydaktyczną w procesie przygotowywania dziecka do nauki pisania, 
utrwalania prawidłowego trzymania narzędzia. Załączona instrukcja 
w języku polskim dostępny atest UE. 

1.5 Logigram diagramy  3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach  boku nie mniejszym 
niż 36 cm, stanowiące podstawę do nauki odczytywania diagramów, 
umożliwiające, przy wykorzystaniu kart zadaniowych, naukę 
odczytywania diagramów, wyciągania cech wspólnych elementów. 
Zestaw ten jest integralny  z zestawami logigram : szablony, karty 
matematyczne i figury zadaniowe. Zawarta instrukcja w języku 
polskim.      

szt. 1     

1.6 Logigram szablony  18 drewnianych płytek o wymiarach nie mniejszych niż dł. 36, szer. 
6 z podziałem na 5 pól. Na każdym polu wyznaczone zadanie 
pojedyncze lub kilkuelementowe określające kolor, wielkość, figurę 
i grubość oraz zaprzeczenie. Szablony pionowe ponumerowane od 1 
do 12 i poziome od 1 do 6, numeracja określa stopień trudności. 

szt. 1     

1.7 Logigram karty  

matematyczne 

150 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku  nie 
mniejszych niż 6 cm . Na każdej płytce namalowana  nietoksyczną 
farbą jedna figura o różnych cechach. W zestawie wykorzystanych 
jest 5 figur: trójkąt, koło, kwadrat, prostokąt i elipsa. Każda figura 
posiada różne cechy np. kolor żółty , czerwony, zielony , niebieski i 
pomarańczowy, wielkość - mały, średni, duży, grubość obrysu – 
cienki, gruby. Karty pozwalają na przyswajanie i naukę  
rozpoznawania figur, kolorów, wielkości, szukania cech wspólnych, 
logicznego myślenia. Drewniane elementy gwarantują wielokrotne 
użytkowanie i pracę na różnym podłożu. Zawarta instrukcja w 
języku polskim. 

szt. 1   
 

  

1.8 Logigram figury zadaniowe Zestaw 30 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku 
nie mniejszych niż  6 cm. Wyznaczają działania uczniom do 
określenia i znalezienia  figur o właściwym kolorze , obrysie, 

szt. 1     
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 wielkości oraz odczytywania zaprzeczeń i znalezienie do nich 
właściwych rozwiązań. Całość umieszczona  w drewnianym pudle o 
wymiarach nie mniejszych niż dł. 42, szer.39 cm. 

1.9 Felix 

 

Okrągła, drewno podobna plansza o średnicy nie mniejszej  niż  40 
cm ze 120 otworami. Podzielona na 4 kolorowe strefy. Po środku 
planszy duży, kwadratowy otwór pudełko o głębokości przynajmniej 
6 cm, przeznaczony do przechowywania kołeczków co pozwala na 
sprawne wykonanie zadania. 136 owalnych kołeczków z tworzywa 
sztucznego zakończonych kulką co ułatwia trzymanie elementu.34 
szt. w każdym kolorze.( 4 podstawowe kolory) Kołeczki służą do 
wypełniania otworów na planszy. 3 duże kości do gry z wyraźnymi 
symbolami , jedna z oczkami od 1 do 3, druga z oczkami od 1 do 6 i 
trzecia z kolorami oraz podstawowymi symbolami matematycznymi 
„-1” i „-2”. Zadanie graczy polega na wypełnianiu otworów w 
planszy kołeczkami lub ich wyjmowaniu zgodnie z zadaniem 
wyznaczonym przez kości lub  wytycznymi nauczyciela. Gra 
usprawnia szybkość ruchu ręki, kształci wyobraźnię, logiczne 
myślenie, umiejętność odwzorowania, kierunkowość. Zawarta 
instrukcja w języku polskim 

szt. 1     

1.10 Szachowy skoczek - skoczki Zestaw 32 skoczków/pionków wykonanych z drewna 
kauczukowego, o wymiarach nie mniejszych niż 4 x 2 x 2 cm, w 
dwóch kolorach po 16 szt. w każdym.  Pionki posiadają na 
wierzchniej części  wyżłobienia- rowki o wgłębieniu przynajmniej 
0,3 cm o różnym układzie linii: 8 skrzyżnych, 8 prostych, 16 
skrętnych. Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi 
regułami gry. Zawarta instrukcja w języku polskim. 

szt. 1     

1.11 Szachowe skoczki plansza Drewniana, masywna, kwadratowa  plansza o wymiarach  boku nie 
mniejszych niż 30 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi  otworami o 
średnicy nie mniejszej niż  2,8 cm i głębokości 1,5 cm. Integralny 
element ze skoczkami szachowego skoczka. Wyznacza pole gry i 
ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków, tak, aby się nie 
przesuwały i nie przewracały. 

szt. 1     

1.12 Miasto liczb Pomoc dydaktyczna wykonana z wyrobów drewna i umieszczona w 
drewnianym pudełku. Zawiera 13 dużych płytek o wymiarach nie 
mniejszych niż 14 x 14 cm z wyżłobionymi w nich dużymi 
symbolami cyfr od 0 do 9 oraz znakami dodawania , odejmowania i 
równości. Do zestawu dołączonych jest 10 dużych, zielonych, cyfr 

szt. 1     
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od 0 do 9, które można dopasować do otworów w płytkach. W 
każdej zielonej cyfrze znajdują się wydrążone owalne otwory 
wyznaczające wartość danej cyfry. min. 61 owalnych kamyczków 
wykonanych z tworzywa sztucznego do wypełniania otworów w 
cyfrze. Miasto liczb oswaja dzieci z wyglądem i kształtem cyfr, 
ćwiczy kierunkowość kreślenia znaków graficznych. Zawarta 
instrukcja w języku polskim 

1.13 Liczydło liczby w kolorach Zestaw minimum 56 drewnianych klocków umieszczonych w 
drewnianym poręcznym pudełku. Klocki o różnej długości 
najdłuższy nie mniejszy niż  20cm o szerokości każdego nie 
mniejszej niż 4 cm, co ułatwia dzieciom łatwość manipulowania 
elementami. Każdy klocek posiada oznaczenie liczbowe i podziałkę 
na jednostki, klocek posiadający tę samą liczbę ma swój kolor. W 
zestawie występować musi minimum : 20 klocków z cyfrą 1, 10 
klocków z cyfrą 2, 6 klocków z cyfrą 3, 5 klocków z cyfrą 4, 4 
klocki z cyfrą 5, 3 klocki z cyfrą 6, 2 klocki z cyfrą 7, 2 klocki z 
cyfrą 8, 2 klocki z cyfrą 9, 2 klocki z cyfrą 10.  Klocki poprzez 
prostą formę, dodatkowe oznaczenia umożliwia naukę podstaw 
arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań 
matematycznych m.in. mnożenie, dzielenie na zasadzie manipulacji 
elementami, mobilizuje do logicznego myślenia .Kolorowe liczby 
stanowią integralną część do liczydła z podziałką. 

szt. 1     

1.14 Liczydło z podziałką Drewniana plansza z podziałką, o długości  nie mniejszej  niż  48 cm 
i szerokości  nie mniejszej niż 11cm oparta na dwóch wyjmowanych  
wspornikach. Umożliwiają one ustawienie planszy tak, aby była 
widoczna dla większej ilości osób. W środku planszy znajduje się  
wnęką o długości nie mniejszej niż 40cm i wysokości nie mniejszej  
niż 4 cm pozwalająca włożyć klocek z podziałką stanowiąc 
integralna część z kolorowymi klockami. Plansza zawiera oś 
liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Przy wykorzystaniu liczb w 
kolorach ułatwia wprowadzenie pojęcia osi, naukę dodawania i 
odejmowania oraz przekraczania progu dziesiętnego.           

szt. 1     

1.15 Fala matematyczna plansza zadaniowa plansza zadaniowa do fali matematycznej- drewniana konstrukcja z 
pofalowaną planszą z sześcioma dołkami ( tworzywo sztuczne) do 

szt. 1     
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przeprowadzania zadań matematycznych w ruchu i liczenia w 
pamięci. Inspiruje do pokonywania trudności. Długość planszy nie 
mniejsza niż 120 cm, a szerokość nie mniejsza   niż 15 cm. Na 
drewnianych bokach planszy naniesiona jest numeracja dołków od 1 
do 6 cyfry arabskie z jednej strony, po drugiej stronie ich 
odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartości oczek. 
Zawarta instrukcja w języku polskim 

1.16 Fala matematyczna kule do logopedii kule do logopedii falii matematycznej – zestaw 6 kul do 
przeprowadzenie zadań wydłużenia fazy wydechowej oraz 
umiejętności szacowania siły rąk i wyrzucania właściwych wartości 
liczbowych.  W skład zestawu wchodzą 3 specjalnie frezowane, 
drewniane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej   niż  5 cm 
oraz 3 kolorowe kule  z tworzywa sztucznego o średnicy nie 
mniejszej  niż  6 cm. Integralny element z planszą zadaniową fali 
matematycznej 

szt. 1     

1.17 Ułamki  klocki z podziałką Zestaw 39 drewnianych, kolorowych, klocków z podziałką o 
wymiarach boku nie mniejszych niż 4 x 4 cm, różnej wysokości, tym 
większej, im wyższa jest wartość ułamka zapisana na tych klockach. 
Na każdej z czterech ścianek  klocka nadrukowany zapis ułamka w 
różnej postaci  jako ułamek zwykły, dziesiętny, ułamek w formie 
graficznej i jako procent. Każdy klocek posiada otwór w kształcie 
kwadratu, o wymiarach nie mniejszych  niż 2,5 cm, co umożliwia 
ustawianie klocków jeden na drugim na słupkach planszy, która 
stanowi integralną część z zapisem graficznym. 

szt. 1     

1.18 Ułamki plansza  Drewniana plansza do miasta ułamków. Podstawa długości nie 
mniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi  na stałe 8 drewnianymi, 
prostokątnymi słupkami o wysokości  nie mniejszej niż 23 cm oraz 
odległość między słupkami przynajmniej 4 cm. Plansza zapewnia 
nauczycielom wygodę prezentacji działań matematycznych przy 
użyciu klocków z podziałką do Miasta ułamków. 

szt. 1     

1.19 Hip hop płytki liczbowe zest. I Zestaw I gumowych, kwadratowych, czarnych płytek, o wymiarze  
nie mniejszym niż  25 cm i grubości  nie mniejszej niż 0,2 cm ze 
specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą  na bezpieczne 

szt. 1     
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prowadzenie gry na terakocie i każdej śliskiej powierzchni. 10 płytek 
z jednokolorowym po środku kwadratem o wielkości nie mniejszej 
niż 8 cm. Płytki ponumerowane od 1 do 10 cyframi o  wielkości nie 
mniejszej niż 4 cm . 3 płytki z graficznymi symbolami 
oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. Zestaw kształtuje orientację 
przestrzenną, pozwala na naukę liczenia w ruchu .   

1.20 Hip hop płytki liczbowe zest.II Zestaw II 13 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o 
wymiarach nie mniejszych niż 25 x 25 cm:  10 płytek 
ponumerowanych od 1 do 10 liczbami o wymiarach nie mniejszych 
niż 4 cm  i 3 płytki z graficznymi symbolami ( niebo, ziemia, 
piekło). Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą, co 
umożliwia tworzenie Glottodywaniku lub zabawy w budowanie 
wyrazów. Gumową płytkę można myć wodą. 

szt. 1     

1.21 Hip hop kamienie Zestaw 20 drewnianych płytek/kamieni w dwóch kolorach o 
wymiarach nie mniejszych niż 6 x 6 x 0,5 cm z wyraźnym 
oznaczeniem liczbowym i oznaczeniami symboli. Płytki 
pomalowane nietoksyczną, trudnościeralną farbą co umożliwia 
wykorzystanie ich na różnym podłożu, na zewnątrz i  wewnątrz. 
Stanowią integralną część z dwoma zestawami gumowych płytek. 
Umożliwiają układanie ciągów rytmicznych i odwzorowywania ich, 
prawidłowych ciągów liczbowych jednocześnie przez dwie osoby. 

szt. 1     

1.22 Hip hop płytki symbole Zestaw drewnianych płytek z symbolami. Płytki umożliwiają 
tworzenie ciągów liczbowych. Masywna drewniana skrzynka o 
wymiarach nie mniejszych niż 21 x31 x 39 cm, na gumowych 
kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana ruchomą pokrywą. 
Dołączony sznurek umożliwia przewożenie skrzynki. Integralna 
część z płytkami liczbowymi zest. I  i zest. II do hip hopu. 

szt. 1     
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Nr sprawy: GZOS.272.2.2012             Załącznik nr  2a  
 
Zakup pomocy dydaktycznych do projektu pn ,,GOTOWI NA SUKCES’’ w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki  
współfinansowanego ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego w Gminie Kuryłówka  

 
część B - szczegółowy opis przedmiotu zamówienia zawiera– wykaz dostaw - doposażenie placówek oświatowych w 

sprzęt multimedialny i komputerowy w szkołach podstawowych, na terenie Gminy Kuryłówka.  
L.p. 

Przedmiot zamówienia Opis przedmiotu zamówienia 

Jednost
ka 

miary Ilość 
Cena jed. 

netto Vat 

Cena 
jednostko
wa brutto 

Wartość 
brutto 

1 Publiczna Szkoła Podstawowa w Brzyskiej Woli   

1.1 

Laptop 

Parametry: Procesor minimalne wymagania, Liczba rdzeni w 
strukturze min. – 2. Proces technologiczny – 32nm. Częstotliwość 
taktowania procesora min – 3,2BHz. Obsługa instrukcji 64 bit. 
Matryca min 15,6 cala,  zainstalowana pamięć RAM min : 4 GB, 
dysk twardy: min 750 GB, napęd optyczny DWD-RW, system 
operacyjny Windows 7 profesional 64 bit PL. Wbudowana 
kamera internetowa,  MS Office 2010 Home & SB PL 
 szt. 1 

  

  

2 
 

Publiczna Szkoła Podstawowa w Dąbrowicy   

2.1 

Odtwarzacze DVD 

Standardy odtwarzania obrazu: DVD, VIDEO, Standardy 
odtwarzania dźwięku: CD AUDIO, CD RW, MP3, Cyfrowe wejście 
HDMI, USB szt. 2 

  

  

2.2 

Telewizor 

Typ telewizora LED, Przekątna ekranu 32 cale FULL HD, 
Częstotliwość odświeżania 50 HZ, USB zdjęcia muzyka, film. Kabel 
Techlink, Listwa antyprzepięciowa szt. 2 

  

  

3 Publiczna Szkoła Podstawowa w Kulnie   

3.1 

Projektor multimedialny 

Projektor krótkoogniskowy 
Technologia DLP ® 
Rozdzielczość XGA (1024 x 768) 
Jasność 2.600 ANSI Lumenów 
Kontrast 3.000:1 

szt. 1 
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Waga 1.9 kg 
Technologia 3D ready  

 Jasność 2.600 ANSI lumenów 
 Rozdzielczość XGA (1.024 x 768), kontrast: 3.000:1 
 Technologia 3D ready  
 Obiektyw krótkoogniskowy (obraz o przekątnej 55’’ z 

odległości 1m) o zmiennej ogniskowej 
 Technologia DLP z BrilliantColor® zapewnia idealne 

odwzorowanie kolorów 
 Technologia 3:2/2:2 pull down gwarantuje płynne 

wyświetlanie dynamicznych scen 
 Złącze cyfrowe HDMI v1.3 
 Złącze RS-232 – zdalne zarządzanie pracą projektora 
 Licznik czasu prezentacji 
 Zużycie energii w trybie „stand by” poniżej 1W 

3.2 

Tablica projekcyjna ze statywem 

- Rozmiar 160x160 
 
- stabilny, stalowy statyw,  
 
- regulowana wysokość powierzchni projekcyjnej 
 
- praktyczny uchwyt do przenoszenia tablicy 
 
- zabezpieczone materiałem, aby ułatwić transport szt. 1 

  

  

4 Publiczna Szkoła Podstawowa w Kuryłówce   

4.1 

Laptop 

Parametry: Procesor minimalne wymagania, Liczba rdzeni w 
strukturze min. – 2. Proces technologiczny – 32nm. Częstotliwość 
taktowania procesora min – 3,2BHz. Obsługa instrukcji 64 bit. 
Matryca min 15,6 cala,  zainstalowana pamięć RAM min : 4 GB, 
dysk twardy: min 750 GB, napęd optyczny DWD-RW, system 
operacyjny Windows 7 profesional 64 bit PL. Wbudowana 
kamera internetowa  MS Office 2010 Home & SB PL 
 szt. 1 

  

  


