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AZWY ELEMENTOW :

BUDOWA SKATEPARKU, PLACU ZABAW ORAZ ZAGOSPODAROWANIE TERENU NA
DZIALKACH NR 373/2, 392, 393, 394/2 W MIEJSCOWOSCI KOMAROWKA PODLASKA

Inwestor:

Gmina Komaréwka Podlaska
ul. Krétka 7 21-311 Komardwka Podlaska

Data:
05.2013

Projektowat:

Marek Mizak 2331/Lb/84

Opracowali:

Boniek Falicki, Matgorzata Pietrzak

Skala:

1:200

Przedmiot rysunku:

RZUT SKATEPARKU NA SIATCE 100x100

Arkusz:
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