Załącznik nr 2
do zarządzenia Nr 55/15

Wójta Gminy Kaźmierz 

z dnia 22 lipca 2015 r.

REGULAMIN KONKURSU NA OPRACOWANIE PROJEKTU GRAFICZNEGO

LOGO GMINY KAŹMIERZ
I. ORGANIZATOR, CEL I PRZEDMIOT KONKURSU 
1. Wójt Gminy Kaźmierz, zwany dalej Organizatorem, ogłasza konkurs na opracowanie projektu graficznego logo Gminy Kaźmierz. 

2. Celem konkursu jest wyłonienie najlepszego znaku graficznego promującego Gminę Kaźmierz, który stanie się oficjalną identyfikacją gminy i będzie przeznaczony do celów identyfikacyjnych, popularyzatorskich, promocyjnych i korespondencyjnych, w tym między innymi w materiałach elektronicznych, na plakatach, papierze firmowym, folderach lub innych materiałach wydawanych przez Urząd Gminy lub jednostki organizacyjne Gminy.
3. Logo Gminy Kaźmierz powinno kojarzyć się pozytywnie, wspomagać integrację mieszkańców i rozbudzać poczucie lokalnej tożsamości i wspólnego celu jakim jest społeczny i gospodarczy rozwój Gminy. 

4. W warstwie informacyjnej logo powinno zawierać nazwę gminy. 

5. Logo będzie funkcjonować zamiast herbu, w sytuacjach gdy użycie herbu jest niewskazane, bądź uzasadnione jest zastąpienie jego logo promocyjnym, stąd logo nie może zawierać obowiązującej oficjalnej wersji herbu.
II. UCZESTNICY KONKURSU 
1. Konkurs ma charakter otwarty i jest skierowany jest do osób fizycznych i prawnych oraz podmiotów nie posiadających osobowości prawnej. W przypadku osób niepełnoletnich wymagana jest pisemna zgoda rodziców bądź opiekunów prawnych na karcie zgłoszenia.
2. Uczestnictwo w konkursie jest równoznaczne z akceptacją warunków konkursu.

3. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest: 

a) dostarczenie projektu zgodnego z wymaganiami określonymi w pkt III niniejszego Regulaminu, 

b) dostarczenie wypełnionego zgłoszenia stanowiącego załącznik nr 1 do Regulaminu, 

c) dostarczenie podpisanego oświadczenia, stanowiącego załącznik nr 2 do Regulaminu,

d) wykonanie i dostarczenie opisu projektu, stanowiącego załącznik nr 3 do Regulaminu.

4. Każdy z uczestników może zgłosić maksymalnie 2 prace.

5. W konkursie nie mogą brać udziału pracownicy Organizatora konkursu oraz członkowie Komisji konkursowej a także członkowie ich najbliższych rodzin. Za członków najbliższej rodziny uznaje się wstępnych, zstępnych, rodzeństwo, małżonków i osoby przysposobione.
III. FORMA PREZENTACJI PRACY KONKURSOWEJ 
1. Projekt logo powinien zostać dostarczony Organizatorowi w wersji papierowej (format wydruku wielkości co najmniej A4) oraz w wersji elektronicznej na nośniku elektronicznym (np. płyta CD/DVD). 

2. Projekt logo powinien być dostarczony w formacie wektorowym i niezależnie od tego 
w jednym z formatów graficznych: JPG, GIF, TIFF, PDF. 

3. Wszystkie pliki powinny być zapisane w rozdzielczości minimum 300 dpi. Pliki powinny dopuszczać możliwość zmiany skali bez utraty jakości i proporcji obrazu.

4. Projekt logo powinien zawierać parametry techniczne niezbędne do właściwego wykorzystania zarówno na przedmiotach codziennego użytku, jak też na materiałach promocyjnych i reklamowych oraz na nośnikach elektronicznych i w grafice komputerowej.

5. Do projektu zależy dołączyć opis (załącznik Nr 3 do regulaminu) w jaki sposób praca nawiązuje do Gminy Kaźmierz, uzasadnienie doboru kolorystyki, opis techniczny wykorzystanych kolorów, nazwy  i rozmiary użytych czcionek.

6. Projekt należy opracować w dwóch wersjach: kolorowej i czarno-białej. 

7. Projekt powinien zawierać napis: Gmina Kaźmierz. Dopuszczalny jest indywidualny zapis graficzny tej nazwy.
8. Prace konkursowe należy składać w następujących formatach: 

a) wydruk kolorowy w rozmiarach minimum 15 cm x 15 cm na białym papierze formatu co najmniej A4, 

b) wydruk czarno-biały w rozmiarach minimum 15cm x 15cm na białym papierze formatu co najmniej  A4, 

c) w wersji elektronicznej w formacie wektorowym  oraz w formacie graficznym, zapisane na nośniku elektronicznym.

9. Wszystkie prace konkursowe (zarówno w wersji papierowej jak i elektronicznej) winny być oznaczone imieniem i nazwiskiem bądź nazwą autora, np. podpisana płyta CD.
10. Projekty nienagrodzone będzie można odebrać w siedzibie Organizatora konkursu do 14 dni od daty jego rozstrzygnięcia lub, w przypadku zorganizowania wystawy pokonkursowej, do 14 dni od terminu zamknięcia wystawy. 

11. Prace konkursowe nie będą odsyłane uczestnikom. Po upływie terminu określonego 
w pkt. 9 prace nieodebrane zostaną komisyjnie zniszczone.
12. Organizator konkursu nie bierze odpowiedzialności za ewentualne uszkodzenia lub zniszczenia źle zabezpieczonych prac.
IV. OCENA PRAC 
1) Konkurs jest jednoetapowy. 

2) Projekty będą oceniane pod względem: 

a) artystycznym - pomysł, komunikatywność, wyrazistość i czytelność pracy;

b) marketingowym – pozytywny przekaz, oryginalność pomysłu, łatwość rozpoznania 
i zapamiętania;

c) użytkowym - zapewnienie możliwości edycji w różnych zastosowaniach i sytuacjach ekspozycyjnych. 

3) Oceny prac dokona powołana przez Organizatora Komisja konkursowa. 

4) Komisja konkursowa dokona wyboru najlepszej pracy. Decyzja Komisji konkursowej jest ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie. Decyzja komisji konkursowej wymaga zatwierdzenia przez Wójta Gminy Kaźmierz.

5) Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo do nie rozstrzygania konkursu. 

6) Organizator może unieważnić konkurs w każdym czasie bez podania przyczyny. 

7) Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania, zmiany lub przedłużenia konkursu 
w razie wystąpienia przyczyn od niego niezależnych. Informację o zmianie terminów Organizator zamieści na swojej stronie internetowej www.kazmierz.pl.
V. MIEJSCE I TERMIN SKŁADANIA WNIOSKÓW 
1. Prace konkursowe, z dopiskiem na kopercie "Logo - Kaźmierz" wraz 
z oświadczeniami należy przesłać lub złożyć w zamkniętej kopercie do dnia 
31.08.2015 r, do godz. 17.00, pod adresem: 

Urząd Gminy Kaźmierz 

ul. Szamotulska 20 

64 – 530 Kaźmierz

(o zachowaniu w/w terminu decyduje data wpływu prac do Urzędu Gminy) 
2. Przysłanie wypełnionego zgłoszenia udziału w konkursie jest równoznaczne 
z akceptacją warunków niniejszego Regulaminu. 
3. Prace złożone po wyznaczonym terminie nie będą rozpatrywane przez Komisję konkursową. 
4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne opóźnienia i uszkodzenia projektów powstałych w trakcie przesyłki. 
5. Koszty wykonania i dostarczenia prac konkursowych pokrywa uczestnik konkursu. 
6. Przekazanie prac do udziału w konkursie traktowane jest jako równoczesne oświadczenie, że projekt nie narusza praw autorskich osób trzecich, w szczególności nie narusza ich osobistych i majątkowych praw autorskich. W przypadku wystąpienia przez osobę trzecią z roszczeniami wynikającymi z tytułu naruszenia praw określonych powyżej, osoba zgłaszająca pracę zrekompensuje Organizatorowi, jako wyłącznie odpowiedzialna, koszty poniesione w związku ze skierowaniem przeciwko niemu roszczeń odszkodowawczych, zwalniając Organizatora od wszelkich zobowiązań jakie powstaną z tego tytułu.
VI.  OGŁOSZENIE WYNIKÓW 
1. Ogłoszenie wyników nastąpi do dnia 7 września 2015 r. 

2. Informacja o zwycięskim projekcie znajdzie się na stronie www.kazmierz.pl, na profilu Gminy na portalu Facebook oraz tablicy ogłoszeniowej Urzędu Gminy.
3. O terminie i miejscu wręczenia nagrody laureat konkursu zostanie powiadomiony odrębnie. 
VII. NAGRODA 
1. Nagroda dla wybranego projektu wyniesie 500 PLN brutto. 

2. Nagroda zostanie pomniejszona o ciężar o charakterze publiczno-prawnym zgodnie 
z obowiązującymi przepisami prawa.

3. Nagrodzona praca staje się własnością Organizatora w zamian za wypłaconą nagrodę pieniężną. 

4. W ramach uzyskanej nagrody laureat konkursu zobowiązuje się odrębną umową (podpisaną przed przekazaniem nagrody) przenieść, bez dodatkowego wynagrodzenia, na rzecz Gminy Kaźmierz, autorskie prawa majątkowe do projektu graficznego logo w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. z 2006 r.  nr 90 poz. 631 z późn. zm.)  bez ograniczeń co do terytorium, czasu, liczby egzemplarzy, w formacie określonym przez Organizatora, w zakresie poniższych pól eksploatacji: 

a) trwałego lub czasowego zwielokrotnienia projektu logo jakimikolwiek środkami 
i w jakiejkolwiek formie, w tym wprowadzania projektu graficznego logo do pamięci komputera - przez przekopiowanie jak i zainstalowanie w wersji do użytkowania, wprowadzania do Internetu oraz innych sieci komputerowych, 

b) rozpowszechniania projektu graficznego logo, w szczególności poprzez udostępnianie w sieciach komputerowych w sposób zapewniający dostęp do  niego w miejscu i w czasie indywidualnie wybranym przez użytkownika, 

c) korzystanie, publiczne rozpowszechnianie i publikowanie projektu graficznego logo, 

d) utrwalanie, 

e) trwałe zwielokrotnianie każdą znaną techniką i w jakiejkolwiek formie, 

f) sporządzanie cyfrowego zapisu projektu graficznego logo, 

g) wprowadzanie do obrotu oraz publiczne upowszechnianie w tym:  kopiowanie, wystawianie, wyświetlanie, a także do publicznego  udostępniania materiałów 
z użyciem projektu graficznego logo w ten sposób, aby każdy mógł mieć do nich dostęp w miejscu i w czasie wybranym w kraju i za granicą, 

h) przystosowanie, zmiany układu lub jakiekolwiek inne zmiany, 

i) wykorzystywanie projektu graficznego logo do celów promocyjnych i reklamy. 

j) prawa do wyrażania zgody na wykonywanie praw zależnych oraz prawa przenoszenia praw nabytych na osoby trzecie. 

5. Przeniesienie praw autorskich nastąpi po podpisaniu umowy i odbiorze nagrody. Organizator nabywa własność wszystkich egzemplarzy, na których te wyniki zostały utrwalone. 

6. Organizator zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji zwycięskiego projektu z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego skutecznego wykorzystania. 

7. Autor zgłoszonego do udziału i nagrodzonego w konkursie projektu graficznego logo Gminy Kaźmierz wyraża zgodę i zobowiązuje się względem Organizatora do ograniczenia korzystania z przyznanych mu na mocy art. 16 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych ( Dz. U. z 2006 r. Nr 90, poz. 631, z późno zm.) autorskich praw osobistych do autorstwa dzieła, w szczególności poprzez wyłączenie prawa do nienaruszalności treści i formy dzieła. 

8. W przypadku osób niepełnoletnich w ich imieniu umowę podpisują i zgodę, o której mowa w pkt.7,  wyrażają rodzice bądź opiekunowie prawni. 

9. W przypadku, gdy zwycięski projekt będzie projektem autorstwa więcej niż jednej osoby, nagroda przyznana zostanie łącznie wszystkim współautorom zwycięskiego projektu. 

VIII. DODATKOWE INFORMACJE
1. We wszystkich kwestiach spornych decyzje podejmuje Komisja konkursowa. 

2. Uczestnik konkursu wyraża zgodę na przetwarzanie jego danych osobowych zgodnie 
z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2014 r., poz. 1182 z późn. zm.). 

3. Osoby, które nie spełniają któregokolwiek z wymogów określonych w niniejszym  regulaminie lub podadzą nieprawdziwe informacje, zostaną automatycznie wyłączone z konkursu. 

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za działania osób trzecich związane 
z organizacją konkursu oraz za szkody spowodowane podaniem błędnych lub nieaktualnych danych przez uczestników konkursu. 

5. Konkurs, którego zasady zostały uregulowane w niniejszym regulaminie, nie jest grą losową w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz. U. Nr 201, poz. 1540 z późn. zm.). 

6. Niniejszy regulamin podlega ogłoszeniu z możliwością pobrania wydruku ze strony internetowej Gminy Kaźmierz. 

7. W razie pytań i wątpliwości dodatkowe informacje na temat konkursu można  uzyskać w Wydziale Promocji, Informacji i Sytuacji Kryzysowych, pokój 6, 
tel. 61/29 37 305, e-mail: info@kazmierz.pl.
