	Załącznik nr 1,  Gimnastyka korekcyjna dla dzieci z wadami postawy SZKOŁA PODSTAWOWA GŁOWACZOWA

	L.p.
	Nazwa produktu
	Firma
	Nr katalogowy
	Ilość
	Cena
	Wartość
	Specyfikacja

	496
	Kładka
	Moje bambino- ind
	126008
	2
	
	
	5 płaskich elementów o dł. 1 m i 5 podstaw z zaczepami z drewna tworzących tor do ćwiczeń na równowagę. Podstawy mogą być ustawiane w pionie i w poziomie.

	497
	Kamienie rzeczne
	Moje bambino-ind
	601009
	2
	
	
	Różnorodne kolorystycznie i wielkościowe stopnie z tworzywa, imitujące prawdziwe kamienie. Zadaniem uczestnika zabawy jest przeskakiwanie z kamienia na kamień z zachowaniem równowagi. Gra ćwiczy koordynację ruchową, równowagę oraz gibkość. Elementy od spodu zabezpieczone gumowymi podkładkami uniemożliwiającymi przesuwanie się podczas zabawy. Zestaw zawiera 3 duże kamienie (36 x 36 x 36 cm, wys 8,5 cm) i 3 małe kamienie (25 x 25 x 25 cm, wys. 4,5 cm).

	498
	Skacząca planeta
	Moje bambino- ind
	168009
	10
	
	
	Zapewnia możliwość wykonania treningu równoważnego. Zastosowanie w korekcji wad postawy, poprawie wzorców ruchowych oraz ćwiczeń równowagi. Antypoślizgowa powierzchnia. Średnica 37cm.

	499
	Jajo równoważne
	Moje bambino-ind
	601011
	10
	
	
	Jajo składa się z kilku części i dziecko może samodzielnie złożyć odpowiednie dla siebie jajo. Zestaw zawiera miękką gumową podkładkę, która dostosowuje się do kształtu głowy. Pomoc ćwiczy prawidłową postawę, równowagę oraz zdolność balansowania ciałem. 
• od lat 4. 
• śr. 20,5 cm 
• wys. 40 cm

	500
	Rehabillitacyjny bączek
	Moje bambino-ind
	601004
	5
	
	
	Pomoc rehabilitacyjna rozwijająca koordynację ruchową dziecka, doskonała dla dzieci zdrowych oraz z porażeniem mózgowym. Bączek może być wykorzystywany jako karuzela, schowek, a także jako łódka na basenie. Bezpieczna budowa chroni przed przyciśnięciem palców. Przeznaczona do zabaw na zewnątrz i wewnątrz. śr. 80cm

	501
	Piłki skaczące
	Moje bambino- ind
	500139
	9
	
	
	 Wytrzymuje 150 kg nacisku przy skakaniu. Skoczek doskonale ćwiczy mięśnie, chwytność i ogólną kondycje fizyczną. Posiada stabilny uchwyt do trzymania. Śr. 55 cm.

	502
	Twister
	Moje bambino-ind
	105013
	5
	
	
	Zadaniem graczy jest utrzymanie równowagi trzymając ręce i stopy na polach o kolorze wyznaczonym przez ruletkę. Gra przeznaczona dla 2 i więcej osób, od 6 lat. Zawartość: mata o wym. 161 x 118 cm, ruletka.

	503
	Kręgle
	Moje bambino-ind
	144070
	8
	
	
	Wykonane z tworzywa sztucznego, wysokość 15cm.

	504
	Studnia Jakuba
	Moje bambino - ind
	116063
	3
	
	
	Uczy cierpliwości i zręczności, doskonali koncentrację uwagi. Składa się z 60 drewnianych drążków w sześciu kolorach o średnicy 1 cm i długości 18 cm oraz drewnianej kostki z kolorowymi ściankami. Drążki można wykorzystywać do układania kształtów liter, cyfr, znaków, figur geometrycznych. Można z nich również budować formy przestrzenne. Umożliwiają zabawę w pojedynkę lub w grupie.

	505
	Most - kształt rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101133
	3
	
	
	wymiary 120cm 30cm 40cm żółty

	506
	Kostka z otworem kształt rehabilitacyjny
	Moje bambino R SZ
	101132
	3
	
	
	wymiary 60cm 60cm 60cm średnica otworu 30cm żółta

	507
	Belka – kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101159
	3
	
	
	wymiary 120cm 30cm 30cm czerwone

	508
	Belka cienka - kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101031
	3
	
	
	wym. 100 x 20 x 20 cm

	509
	Walec średni 120cm - kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101015
	3
	
	
	śr. 30 cm dł 120cm czerwony

	510
	Walec cienki  90 cm - kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101014
	3
	
	
	śr. 30 cm dł. 90cm pomarańczowy

	511
	Walec gruby 80cm - kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101016
	3
	
	
	śr. 40 cm dł. 80cm

	512
	Walec cienki 40 cm - kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101011
	3
	
	
	śr. 20 cm, dł. 40cm niebieski

	513
	Walec gruby 60 cm - kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101017
	3
	
	
	śr. 60 cm dł. 60cm niebieski

	514
	Baza mała kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101030
	3
	
	
	wymiary 40cm 60cm 20cm


	515
	Baza wysoka - kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101135
	3
	
	
	wymiary 60cm 30 cm 60cm pomarańczowe

	516
	Baza - kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino RSZ
	101158
	3
	
	
	wymiary 90cm 30cm 60cm pomarańczowe

	517
	Schody - kształt  rehabilitacyjny
	Moje bambino - RSZ101134
	 
	3
	
	
	wymiary 90cm 60cm 60cm niebieskie

	518
	Siedzisko Majka żółte
	Moje bambino- RSz
	101171
	2
	
	
	wymiary 77cm 35cm 45cm waga 2,75kg

	519
	Siedzisko Majka pomarańczowe
	Moje bambino- RSz
	101172
	1
	
	
	wymiary 77cm 35cm 45cm waga 2,75kg

	520
	Siedzisko Majka czerwone
	Moje bambino- RSz
	101173
	2
	
	
	wymiary 77cm 35cm 45cm waga 2,75kg

	521
	Siedzisko Majka fioletowe
	Moje bambino- RSz
	101172
	2
	
	
	wymiary 77cm 35cm 45cm waga 2,75kg

	522
	Siedzisko Majka jasnozielone
	Moje bambino- RSz
	101175
	2
	
	
	wymiary 77cm 35cm 45cm waga 2,75kg

	523
	Siedzisko Majka zielone
	Moje bambino- RSz
	101176
	1
	
	
	wymiary 77cm 35cm 45cm waga 2,75kg

	524
	Siedzisko Majka błękitne
	Moje bambino- RSz
	101177
	1
	
	
	wymiary 77cm 35cm 45cm waga 2,75kg

	525
	Siedzisko Majka granatowe 
	Moje bambino- RSZ
	101178
	1
	
	
	wymiary 77cm 35cm 45cm waga 2,75kg

	526
	Piłeczka  pajaczekduża
	Moje bambino- RSZ
	604068
	12
	
	
	średnica 11 cm

	527
	Piłeczki sensoryczne 10cm
	Moje bambino-RSZ
	251032
	12
	
	
	 Wprowadzono zamiennik: Piłka jeżyk śr. 14 cm pod kodem 522031 w cenie 9,90 zł

	SUMA
	
	
	
	
	


	L.p.
	Nazwa produktu
	Firma
	Nr katalogowy
	Ilość
	Cena
	Wartość
	Specyfikacja

	528
	Laptop 15,6'' L:enovo - IBM B570 i3 - 2330M/4GB/750/DVD-RW/7HP64
	X-KOM.pl
	 
	1
	
	
	Cross - financing

	529
	słuchawki nagłowne BOOTES BOO365
	
	 
	9
	
	
	 

	530
	Mysz Logitech M195 bezprzewodowa czarna
	
	 
	1
	
	
	 

	531
	DUO Polska fizyczna, mapa hipsometryczna 1:550 000 wymiary 
160 x120
	swiatmap.pl
	MER Producent
	1
	
	
	Dwustronna ścienna mapa Polski przedstawiająca ukształtowanie powierzchni. Tył mapy to mapa konturowo - hipsometryczna do ćwiczeń. Mapa dwustronnie laminowana, oprawiona w rurki PCV, można po niej pisać mazakami wodnymi.

	532
	Waga szkolna
	moje bambino
	604100
	1
	
	
	Metalowa waga, z płaskimi szalkami. Doskonała do ważenia różnorodnych zabawek, materiałów, jedzenia itp.

	533
	Termomert demonstracyjny 61cm
	edusklep
	186972
	1
	
	
	 Doskonały do pierwszych ćwiczeń w określaniu i mierzeniu temperatury. Termometr demonstracyjny posiada czerwony pasek pozwalający symulować określoną temperaturę.
» Zawartość:

wysokość termometra 61 cm

	534
	Liczydło demonstracyjne do 100
	edusklep
	0236049
	1
	
	
	 Oryginalne w formie, estetyczne liczydło umożliwia demonstrację i ćwiczenia z całą klasą. Liczydło mocujemy do tablicy, możemy też położyć na płasko (np. na podłodze).
 Zawartość:
długość 145 cm, średnica korali 2,3 cm

	535
	Figury i kształty - układanka z kartami zadań
	moje bambino
	453047
	1
	
	
	Pomoc zawiera 12 kart z przezroczystego tworzywa z kolorowymi ilustracjami oraz 36 drewnianych elementów z magnesem. Zadaniem dziecka jest ułożenie karty na wieczku pudełka (które jest pokryte białą folią magnetyczną) i ułożenie z odpowiednich klocków, wskazanego na karcie kształtu przypominającego przedmiot, zwierzę lub budowlę. Zadania na kartach z zieloną obwódką są łatwiejsze, gdyż wskazują jakie klocki dziecko musi posiadać, by ułożyć zadany kształt. Zadania na kartach z czerwoną obwódką nie mają wskazanych elementów składowych i dziecko samo musi wybrać klocki, z których utworzy wymagany kształt. Pomoc rozwija spostrzegawczość, umiejętność rozpoznawania figur geometrycznych, kojarzenia kształtu i obrysu, odczytywania i porównywania obrazków. Zestaw umieszczony w drewnianym pudełku.  wym. karty 34 x 23,5 x 6 cm

	536
	Układanka Schubitrix tabliczka mnożenia do 100
	edusklep
	0157021
	1
	 
	 
	 Ćwiczenie tabliczki mnożenia nie musi być monotonne i nudne - nasza układanka pozwala utrwalić zadań na mnożenie do 100 w formie atrakcyjnej zabawy. Doskonała do zastosowania zarówno w szkole (na zajęciach reedukacyjnych, będą jako dodatkowe zadania dla dzieci zdolnych), jak również w pracy z dzieckiem w domu.

Zestaw zawiera 2 układanki o zróżnicowanym stopniu trudności.

SCHUBITRIX jest oryginalna w formie układanką. w której obowiązują reguły podobne do gry w domino. Elementy układanki są jednak trójkątne - na każdym z boków zapisane są zadania lub odpowiedzi. Zadaniem dzieci jest takie ułożenie trójkątów, aby dopasować odpowiedzi do zadań i to w taki sposób, aby wszystkie stykające się elementy pasowały do siebie wzdłuż każdego boku. Powstała figura umożliwia szybką samokontrolę poprawności wykonania wszystkich zadań.

Układanki SCHUBITRIX polecamy w szczególności dla dzieci mających trudności w nauce matematyki.. Atrakcyjna forma zachęca do utrwalania wiedzy, zastępując żmudne wypełnianie zeszytu ćwiczeń.

Zastosowanie:
utrwalanie zadań z tabliczki mnożenia do 100

Zawartość:
2 układanki po 24 elementy każda
elementy mają kształt trójkąta o boku 6 cm, wykonane są ze sztywnego, lakierowanego kartony,

całość umieszczona w tekturowym pudełku ze specjalną wkładką do sortowania elementów

	537
	Układanka Schubitrix dodawanie do 20
	edusklep
	0211648
	1
	 
	 
	 Aż 48 ciekawych zadań na dodawanie w zakresie 20 zawiera ta atrakcyjna dydaktyczna układanka. Doskonała do zastosowania zarówno w szkole (na zajęciach reedukacyjnych, będą jako dodatkowe zadania dla dzieci zdolnych), jak również w pracy z dzieckiem w domu.

Zestaw zawiera 2 układanki o zróżnicowanym stopniu trudności:
 dodawanie do 20 bez przekroczenia progu dziesiątki,
 dodawanie do 20 z przekroczeniem progu dziesiątki

SCHUBITRIX jest oryginalna w formie układanką. w której obowiązują reguły podobne do gry w domino. Elementy układanki są jednak trójkątne - na każdym z boków zapisane są zadania lub odpowiedzi. Zadaniem dzieci jest takie ułożenie trójkątów, aby dopasować odpowiedzi do zadań i to w taki sposób, aby wszystkie stykające się elementy pasowały do siebie wzdłuż każdego boku. Powstała figura umożliwia szybką samokontrolę poprawności wykonania wszystkich zadań.

Układanki SCHUBITRIX polecamy w szczególności dla dzieci mających trudności w nauce matematyki.. Atrakcyjna forma zachęca do utrwalania wiedzy, zastępując żmudne wypełnianie zeszytu ćwiczeń.


 Zastosowanie:
dodawanie do 20 bez przekroczenia progu dziesiątki,
dodawanie do 20 z przekroczeniem progu dziesiątki,
samodzielne wykonywanie zadań,
doskonała pomoc w reedukacji lub jako dodatkowe zadanie podczas lekcji dla zdolnych dzieci

Zawartość:
2 układanki po 24 elementy każda
elementy mają kształt trójkąta o boku 6 cm, wykonane są ze sztywnego, lakierowanego kartony
całość umieszczona w tekturowym pudełku ze specjalną wkładką do sortowania elementów

	538
	Piramida matematyczna M1
	moje bambino
	116073
	1
	
	
	Służy do poznawania podstaw techniki rachunkowej, utrwalenia pojęcia liczby i dodawania. Rozwiązywanie zadań jest propozycją aktywnej nauki, opartej na kształceniu zdolności formułowania wniosków i samodzielnym dochodzeniu do wyniku działań. Dzięki prawidłowemu rozwiązaniu 45 zadań uda się dzieciom stworzyć piramidę. 
W zestawie znajduje się 36 trójkątów.

	539
	Klepsydra
	moje bambino
	507007
	2
	
	
	klepsydra piaskowa, obudowana przeźroczystym plastikiem dla bezpieczeństwa dzieci, odmierza 5 minut, wym. 
14,5cm x 8cm

	540
	Zestaw dużych odważników
	moje bambino
	604101
	1
	
	
	W skład zestawu wchodzą 4 odważniki:  1 x 500g, 2 x 200g, 1 x 100g

	541
	Zestaw małych odważników w pudełku
	moje bambino
	604102
	1
	
	
	W skład zestawu wchodzi 10 odważników:  2 x 1g,  2 x 2g, 2 x 5g, 2 x 10g, 1 x 20g, 1 x 50g.

	542
	Układ słoneczny i gwiazdozbiory
	edusklep
	0192289
	1
	
	
	 Model ukazuje Słońce i 9 planet w ruchu. Słońce jest podświetlane od środka żarówką i oświetla krążące wokół planety. Kolumna jest czarna i znika w ciemności, dając spektakularny efekt. Model jest uproszczeniem Układu Słonecznego, gdyż planety tu krążą wokół słońca z tą samą prędkością. Zaletą pomocy jest fakt, iż kopule Słońca można wymienić na przezroczystą półkule wyświetlającą najważniejsze gwiazdozbiory.


Zawartość zestawu: 
model działa na 4 baterie C (nie dołączane) 
wymiary: dł. 34,5 cm, szer. 26 cm, wys. 17 cm 
dostarczany ze szczegółową instrukcją w j. polskim



	543
	Piętrowość w lesie plansza dydaktyczna Visual
	edusklep
	121499
	1
	
	
	 Plansza dydaktyczna o wymiarach 70 x 100 cm

 

Plansze drukowane są na kartonie kredowym o gramaturze 250g. Każda plansza jest ofoliowana i wyposażona w listwy metalowe i zawieszkę.



	544
	Grzyby jadalne, trujące, chronione, plansza dydaktyczna Visual
	edusklep
	0121508
	1
	
	
	 Plansza dydaktyczna o wymiarach 70 x 100 cm

 

Plansze drukowane są na kartonie kredowym o gramaturze 250g. Każda plansza jest ofoliowana i wyposażona w listwy metalowe i zawieszkę.



	545
	Lornetka Delta Optical Sport 10 x 25
	edusklep
	118152
	1
	
	
	Producent

Delta Optical
Powiększenie

10x

średnica obiektywu

25 mm

Jasność względna

6.25

Pole widzenia

87,5/1000 m

Kąt widzenia

5.5°

Wymiary

98x109x50 mm

Waga

270g

Rodzaj szkła

BK-7



	546
	Magnetyczne ułamki
	moje bambino
	604116
	1
	
	
	Doskonała pomoc do poznania najważniejszych właściwości ułamków. Duże listwy o jednakowej długości podzielono na części, aby zobrazować całość oraz ułamki 1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/6, 1/8, 1/10 i 1/12. Listwy wykonane są z estetycznego, wytrzymałego tworzywa w atrakcyjnych kolorach, wystarczą na długie lata interesującej nauki. Zestaw ten znacznie ułatwia dzieciom opanowanie tego trudnego działu matematyki, zrozumienie abstrakcyjnych pojęć i działań związanych z ułamkami.9 różnych kolorów, od 1/1 do 1/12,  wym. 1/1 100 x 10 cm

	547
	Mikroskop Delta Optical BioLight
	edusklep
	0118127
	1
	
	
	 Popularny mikroskop Delta Optical Biolight nawiązuje swym pięknym kształtem do klasycznych mikroskopów, na jakich pracowali XIX wieczni przyrodnicy i bakteriolodzy tacy, jak Ludwik Pasteur czy Robert Koch. Wspaniałe sukcesy, jakie wtedy osiągnęli, na zawsze zmieniło życie współczesnej cywilizacji.

Mikroskop posiada trzy obiektywy dając maksymalne powiększenie 640x. Dwa rodzaje oświetlenia – żarówkowe i lusterkowe. Lusterko umożliwia obserwacje mikroskopowe bez konieczności podłączania do gniazdka elektrycznego. Jest to bardzo wygodne w badaniach terenowych lub w klasie. W tym układzie kierujemy światło z okien lub zewnętrznych lamp prosto na przysłonę aperturową (otwór w dysku). Przy poprawnym ustawieniu uzyskujemy bardzo dobry obraz w okularze.

Do tego modelu można dokupić okular mikrometryczny i przedmiotowe szkiełko mikrometryczne. Dzięki temu możemy przeprowadzać pomiary mikrometryczne np. określać wielkość komórek..

Do rejestracji w komputerze obrazów mikroskopowych proponujemy zakup jednej z oferowanych przez naszą firmę kamer USB, którą wkładamy do tubusu okularowego po uprzednim wyjęciu okularu.

Przy zakupie mikroskopu należy pamiętać o dokupieniu szkiełek nakrywkowych
i przedmiotowych oraz zestawu do czyszczenia optyki, który wykorzystujemy nie tylko do czyszczenia elementów optycznych ale również do usuwania pyłków ze szkiełka z preparatem.

Zestaw gotowych, specjalnie przygotowanych, barwionych preparatów pozwoli nam na rozpoczęcie przygody od razu po wyjęciu mikroskopu z opakowania. Najbardziej interesującym zestawem jest zestaw największy składający się ze 100szt. preparatów. Wykazy preparatów są podane na stronie z opisami poszczególnych zestawów.

Model wpisany na listę zalecanych środków dydaktycznych przez MENiS.

Dane techniczne
statyw kołyskowy połączony przegubem z podstawą
podstawa podkówka z trzema punktami podparcia
głowica okularowa jednooczna
obrotowa diafragma pięciozakresowa
obiektywy achromatyczne: 4x, 10x, 40x (S)(obiektyw amortyzowany)
okular: H10x, H16x
zakres powiększeń w skompletowaniu standardowym 40x- 640x
makroruchy: 50 mm, mikroruchy: 1.4-1.6 mm
długość mechanizmu tubusu - 160 mm
miska rewolwerowa trójgniazdowa
oświetlenie preparatu przy użyciu lampy lub lusterka
stolik płaski z łapkami do mocowania preparatu
całość w drewnianej walizce

Środek dydaktyczny zalecany do użytku szkolnego przez ministra właściwego do spraw oświaty i wychowania i wpisany do wykazu środków dydaktycznych przeznaczonych do kształcenia ogólnego,
do nauczania przyrody,
na poziomie szkoły podstawowej,
do nauczania biologii,
na poziomie gimnazjum i liceum ogólnokształcącego, liceum profilowanego i technikum,

	548
	Mikroskop jajo
	moje bambino
	356006
	1
	
	
	Mikroskop i kamera w jednym, z możliwością podłączenia do komputera, powiększenie od 34 do 53 razy. Dzięki małym rozmiarom i swobodzie poruszania mikroskopem dzieci mogą oglądać poruszające się owady, fragmenty powierzchni dużych przedmiotów itp. Mikroskop pozwala również robić zdjęcia oglądanym obiektom i zachować je na dysku dzięki czemu praca może być kontynuowana na zgromadzonym materiale.

	549
	Preparaty roślinne (30sztuk) Eduko
	edusklep
	0127053
	1
	
	
	 Wysokiej jakości preparaty biologiczne z opisami w języku polskim.
Preparaty roślinne (30 szt.) zawierają przykłady podstawowych tkanek roślinnych.

 

Zestaw zawiera:
Owocnik grzyba
Pleśniak
Pędzlak
Kropidlak
Porost, plecha w przekroju
Skrętnica, koniugacja
Mech, splątek
Mech, plemnie, przekrój podłużny
Alga czarna, liść p.pp.
Sosna, igła, przekrój poprzeczny
Sosna, owoc męski z mikrosporami, p.pp.
Sosna, owoc żeński, przekrój podłużny, p.pp.
Bób, budowa pierwotna korzenia, prze. poprz
Cebula mitoza w wierzchołku korzenia, p.pp.
Kukurydza, łodyga p.pp.
Lipa, łodyga 1,2,3-letnia, budowa wtórna, p.pp.
Kukurydza łodyga, p.pd.
Pelargonia, łodyga, przekrój poprzeczny
Wierzchołek pędu
Cebula, aparaty szparkowe
Jaśmin, liść p.pp.
Narcyz, liść p.pp.
Lilia, pylnik, przekrój poprzeczny
Lilia, zalążnia, przekrój poprzeczny
Morwa, ogonek liścia, przekrój przez strefę cięcia
Kawa, liść p.pp.
Kukurydza, nasiono z zarodkiem, przekrój. podł.
Komórki kamienne w miękiszu gruszy
Zioło i drzewo, łodyga p.pp
Kiełkujące ziarna pyłku

Producent zastrzega sobie możliwość modyfikacji zestawu    
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	Tułów człowieka
	moje bambino
	306003
	1
	79,90
	79,90
	 Niewielki, niezwykle wygodny do ekspozycji 13 - częściowy model budowy wewnętrznej ludzkiego tułowia umieszczony na podstawie.


Najważniejsze elementy można wyjąć i bezpośrednio zapoznać się z ich budową; są to:

* serce (rozdzielane)
* żołądek
* płuca
* wątroba
* trzustka ze śledzioną
* jelito cienkie i grube
* męskie organy rozrodcze (rozdzielane)

Na modelu oznaczone są główne naczynia krwionośne,
a także nerki; dzięki zdjęciu pokrywy z jednej z nich widać ich wewnętrzną budowę.

Dodatkowym atutem jest możliwość poznania szczegółów budowy głowy (można ją oddzielić od tułowia i podzielić na dwie części), gdzie widoczne jest umięśnienie i zaczepy mięśni, a także po otwarciu puszki mózgowej możliwa jest obserwacja mózgowia – jedną z półkul można wyjąć. Doskonale przedstawiony okład mięśniowy tułowia



	551
	Model szkieletu człowieka 0,5 wielkości naturalnej
	Jangar
	 
	1
	
	
	 
Szkielet człowieka (model - łącznie 200 kości, ruchoma żuchwa), 1/2 naturalnej wielkości, na stojaku. Wykonany z bardzo trwałego tworzywa sztucznego. Wysokość: 85 cm. 



	552
	Pudełko z dwoma lupami i miarką, trzyczęściowe
	Jangar
	 
	6
	
	
	 Przezroczysty pojemnik w kształcie trzech wsuwających się w siebie kolejno (teleskopowo) walców, w którego pokrywkę (zdejmowana) wbudowane są 2 lupy (jedna uchylna na zawiasie), dając powiększenie 2x lub 4x. W pokrywce znajdują się otwory wentylacyjne. W dno pudełka wtopiono miarkę do szacowania i porównywania wielkości okazów.

Wymiary: wysokość 8 cm, średnica 7 cm. Bezpieczne, wygodne i humanitarne.

	553
	EuroPlus + Angielski dla dzieci Nicole and Tomy
	moje bambino
	110044
	1
	 
	 
	Jest to interaktywny kurs do nauki języka angielskiego dla dzieci znających już podstawy tego języka. Kurs pomaga opanować wszystkie umiejętności językowe: rozumienie ze słuchu, czytanie, pisanie i mówienie. Pozwala też w skuteczny i ciekawy sposób poszerzyć zasób słownictwa. Ważną rolę odgrywa w programie system motywacyjny i informacje zwrotne o postępach w nauce prezentowane w formie raportów. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: MS Windows XP/Vista/Windows 7, Internet Explorer 6.0 lub wyższy, zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM, karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach – karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym), karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów , mikrofon dołączony do zestawu Logopedia,  port USB, mysz lub inne urządzenie wskazujące, napęd DVD-ROM, ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.
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	EuroPlus + Angielski dla dzieci Nicole and Tomy
	moje bambino
	110039
	1
	
	
	Jest to interaktywny kurs do nauki języka angielskiego dla dzieci znających już podstawy tego języka. Kurs pomaga opanować wszystkie umiejętności językowe: rozumienie ze słuchu, czytanie, pisanie i mówienie. Pozwala też w skuteczny i ciekawy sposób poszerzyć zasób słownictwa. Ważną rolę odgrywa w programie system motywacyjny i informacje zwrotne o postępach w nauce prezentowane w formie raportów. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: MS Windows XP/Vista/Windows 7, Internet Explorer 6.0 lub wyższy, zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM,  karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym),  karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów, mikrofon dołączony do zestawu Logopedia, port USB,  mysz lub inne urządzenie wskazujące, napęd DVD-ROM, ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.

	555
	Przybory kreślarskie do tablicy
	Nowa Szkoła
	TY 1040
	1
	
	
	 Przybory kreślarskie na tablicy, to lekki funkcjonalny zestaw podstawowych przyrządów przeznaczonych dla wszelkiego typu szkół, jako pomoc przy nauce geometrii. Przybory kreślarskie wykonane ze sklejki, z wbudowanymi magnesami, które umożliwiają dobrą przyczepność do tablicy. W skład zestawu wchodzi siedem elementów: tablica, liniał, trójkąt 45 st., trójkąt 60 st., kątomierz, cyrkiel, trójnóg cyrkla

	556
	Dystansomierz
	Nowa Szkoła
	TY 1070
	1
	
	
	 Łatwy w obsłudze przyrząd do odmierzania dużych odległości. Dziecko prowadzi przed sobą koło po mierzonym odcinku drogi. Po przejechaniu odległości 1 metra pojawia się charakterystyczne kliknięcie. Odczytu dokonujemy na liczniku zamontowanym na odwrocie tarczy. Dystansomierz posiada wygodny uchwyt z regulacją długości.
śr. tarczy 32 cm
max. długość uchwytu 78 cm

	557
	Zegar, średnica 10cm
	Nowa Szkoła
	TY 5072
	8
	
	
	 Nowe stojące zegary z obręczą wokół tarczy ułatwiającą odczytywanie godzin. Ruch wskazówek powoduje zmianę ilustracji wskazującej porę dnia. Duży zegar zalecany jest dla nauczyciela do prezentacji zadań dla całej klasy. Mały zegar stojący przystosowany jest rozmiarem do pracy indywidualnej dzieci.
10cm

	558
	Zegar, średnica 30cm
	Nowa Szkoła
	TY 5073
	1
	
	
	 Nowe stojące zegary z obręczą wokół tarczy ułatwiającą odczytywanie godzin. Ruch wskazówek powoduje zmianę ilustracji wskazującej porę dnia. Duży zegar zalecany jest dla nauczyciela do prezentacji zadań dla całej klasy. Mały zegar stojący przystosowany jest rozmiarem do pracy indywidualnej dzieci.
śr. 30 cm

	559
	Magnesy - Eksperymentuj z niewidzialnymi siłami
	pomoceszkolne.pl
	MAGNET - KOS
	1
	
	
	 Zestaw pozwala na przeprowadzenie licznych, bezpiecznych i niezwykle interesujących eksperymentów z magnesami i magnetyzmem. Otwiera on także przed dzieckiem możliwości wielu niecodziennych zabaw. Do zestawu dołączona jest ciekawa, bogato ilustrowana instrukcja w języku polskim. Jest ona dokładnym przewodnikiem po kolejnych doświadczeniach – od podstawowej umiejętności rozpoznania magnesu po eksperymenty z elektromagnetyzmem. Ale to nie wszystko – instrukcja w zajmujący sposób wprowadza czytelnika w zagadnienia magnetyzmu:
 
W zestawie poznasz: 
 
   - podstawowe pojęcia i prawa (biegun magnetyczny, pole magnetyczne, elektromagnetyzm itp.)
 
   - historię odkryć zwiazanych z magnetyzmem,
 
   - zastosowania magnetyzmu w praktyce.
 
Mały badacz znajdzie na przykład podstawowe fakty dotyczące magnetyzmu ziemskiego czy - zapewne całkiem nowe dla niego pojęcia, takie jak - „temperatura Curie”. Zapraszamy do zabawy!
 
Zawartość zestawu:

 pełna polska instrukcja, „lewitujące kółka”, magnes płytkowy, kulki magnetyczne (zestaw 7 sztuk), krążki plastikowe, (zestaw 25 sztuk), magnes podkowiasty i magnes sztabkowy, kompas, pudełko z opiłkami żelaza, pręt żelazny, drut, styropianowy krążek, plansza z otworami.
 
- przeznaczone dla dzieci od : 8 lat
- podręcznik w jęz. polskim : pełna drukowana instrukcja
- ilość eksperymentów : 31
- wymiary zestawu : 33,5 x 22,5 x 6,7 cm

	560
	Język angielsk, Plansze interaktywne 2,0 Szkoła podstawiowa WSiP
	WSiP
	 
	1
	 
	 
	 Plansze interaktywne z języka angielskiego dla gimnazjum to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania języka angielskiego w gimnazjum.

Materiał znajdujący się na planszach podzielono na następujące działy tematyczne:

- "Człowiek",

- "Życie rodzinne i towarzyskie",

- "Szkoła i praca",

- "Hobby, wakacje i czas wolny",

- "Zwyczaje i tradycje świąteczne w Wielkiej Brytanii",

- "Żywienie",

- "Sport",

- "Zdrowie",

- "Komputery",

- "Zwierzęta",

- "Opisywanie miejsc, zdarzeń i rzeczy",

- "Konstrukcje gramatyczne i czasy".

 Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy, umożliwia nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Do pakietu dołączony jest opis poszczególnych tematów lekcji, przy których plansza może stanowić pomoc dla nauczyciela. Narzędzie testowe, zawiera 140 pytań jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę.

Program jest przeznaczony przede wszystkim do użytku w szkole, gdzie może stanowić ciekawą pomoc dydaktyczną dla nauczycieli do przeprowadzenia zajęć lekcyjnych.

Zalecane jest wyświetlanie programu poprzez rzutnik multimedialny, a korzystanie z programu w połączeniu z tablicą interaktywną dodatkowo wzbogaca lekcję.



	561
	Program komputerowy do nauki gry w szachy
	moje bambino
	039015
	1
	
	
	Pierwsza taka gra komputerowa dla dzieci w Polsce! Nauka gry w szachy dla dzieci oparta na słynnym programie komputerowym FRITZ uznawanym przez mistrzów szachowych. Łączy przyjemne z pożytecznym. Za pomocą prostych ćwiczeń dziecko uczy się zasad gry w szachy, nazewnictwa i taktyki. Program jest przeznaczony dla dzieci od ok. 5- 6 roku życia. Mały gracz nie musi umieć czytać, ponieważ przewodnik po grze - szczurek Czesław - na głos odkrywa przed nim tajniki właściwej strategii. Po serii ćwiczeń wstępnych gracz przechodzi do serii pojedynków mniej lub bardziej zaawansowanych. Gra w kolorowej oprawie graficznej z zabawnymi komentarzami i wskazówkami. Sposób nauki dostosować można do możliwości i poziomu rozwoju każdego dziecka.

	562
	eduRom Pierwsze odkrycia
	moje bambino
	110019
	1
	
	
	eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne. Różnorodność i oryginalność interaktywnych ćwiczeń, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a także stopniowalny poziom trudności zadań, pomoc w formie dźwiękowej i możliwość śledzenia postępów w nauce, gwarantują twórczą zabawę i jednocześnie ułatwiają zrozumienie jednego z najważniejszych przedmiotów, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczą m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków, wyjaśniają pojęcia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebności i wzajemne zależności, obejmują zagadnienia związane z grupowaniem różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pól powierzchni figur, szacowaniem wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważeniem i mierzeniem przedmiotów, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotności liczb. eduROM Pierwsze odkrycia 5-6 lat. W trakcie gry, rozwiązując ćwiczenia, dziecko będzie mogło przeżyć 15 wesołych przygód. Nagrodą za rozwiązanie każdego ćwiczenia jest naklejka. Aby zdobyć główną nagrodę, dziecko musi zebrać wszystkie naklejki. Rozwiązując zadania, ćwiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, porównywanie liczebności zbiorów i odczytywanie czasu, a przy okazji świetnie się bawi. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:  MS Windows XP/Vista/Windows 7, Internet Explorer 6.0 lub wyższy, zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM,  karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym), karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów, mikrofon dołączony do zestawu Logopedia, port USB, mysz lub inne urządzenie wskazujące, napęd DVD-ROM , ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.

	563
	eduRom Wesołe miasteczko
	moje bambino
	110020
	1
	
	
	eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne. Różnorodność i oryginalność interaktywnych ćwiczeń, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a także stopniowalny poziom trudności zadań, pomoc w formie dźwiękowej i możliwość śledzenia postępów w nauce, gwarantują twórczą zabawę i jednocześnie ułatwiają zrozumienie jednego z najważniejszych przedmiotów, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczą m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków, wyjaśniają pojęcia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebności i wzajemne zależności, obejmują zagadnienia związane z grupowaniem różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pól powierzchni figur, szacowaniem wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważeniem i mierzeniem przedmiotów, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotności liczb.W trakcie gry, rozwiązując ćwiczenia, dziecko będzie mogło przeżyć 15 wesołych przygód. Nagrodą za rozwiązanie każdego ćwiczenia jest naklejka. Aby zdobyć główną nagrodę, dziecko musi zebrać wszystkie naklejki. Rozwiązując zadania, ćwiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, porównywanie liczebności zbiorów i odczytywanie czasu, a przy okazji świetnie się bawi. Fabuła gry - pewnego dnia nieznośny klaun popsuł wszystkie urządzenia w wesołym miasteczku i uniemożliwił korzystanie z jego atrakcji. Dziecko, rozwiązując kolejne zadania matematyczne, uruchamia ponownie wesołe miasteczko, a przy okazji rozwija umiejętność logicznego myślenia, spostrzegawczość i twórcze podejście do rozwiązywania zadań. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:  MS Windows XP/Vista/Windows 7, Internet Explorer 6.0 lub wyższy, zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM, karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) , karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów , mikrofon dołączony do zestawu Logopedia,  port USB, mysz lub inne urządzenie wskazujące, napęd DVD-ROM ,  ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.

	564
	eduRom ZOO
	moje bambino
	110021
	1
	
	
	eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne. Różnorodność i oryginalność interaktywnych ćwiczeń, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a także stopniowalny poziom trudności zadań, pomoc w formie dźwiękowej i możliwość śledzenia postępów w nauce, gwarantują twórczą zabawę i jednocześnie ułatwiają zrozumienie jednego z najważniejszych przedmiotów, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczą m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków, wyjaśniają pojęcia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebności i wzajemne zależności, obejmują zagadnienia związane z grupowaniem różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pól powierzchni figur, szacowaniem wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważeniem i mierzeniem przedmiotów, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotności liczb. W trakcie gry, rozwiązując ćwiczenia, dziecko będzie mogło przeżyć 15 wesołych przygód. Nagrodą za rozwiązanie każdego ćwiczenia jest naklejka. Aby zdobyć główną nagrodę, dziecko musi zebrać wszystkie naklejki. Rozwiązując zadania, ćwiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, porównywanie liczebności zbiorów i odczytywanie czasu, a przy okazji świetnie się bawi. Fabuła gry - dziecko ma wziąć udział w wyprawie, której celem jest odszukanie sześciu zagrożonych gatunków zwierząt. Wiadomości o ich środowisku naturalnym, warunkach życia i zwyczajach zostaną opracowane w specjalnym raporcie. Odnajdywanie informacji jest pretekstem do rozbudzania dziecięcych zainteresowań matematyką, wspierania aktywności twórczej oraz umiejętności skupiania uwagi w trakcie rozwiązywania zadań. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:  MS Windows XP/Vista/Windows 7, Internet Explorer 6.0 lub wyższy, zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM, karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym), karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów , mikrofon dołączony do zestawu Logopedia,  port USB,  mysz lub inne urządzenie wskazujące, napęd DVD-ROM , ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.

	565
	eduRom Wyspa skarbów
	moje bambino
	110022
	1
	 
	 
	eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne. Różnorodność i oryginalność interaktywnych ćwiczeń, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a także stopniowalny poziom trudności zadań, pomoc w formie dźwiękowej i możliwość śledzenia postępów w nauce, gwarantują twórczą zabawę i jednocześnie ułatwiają zrozumienie jednego z najważniejszych przedmiotów, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczą m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków, wyjaśniają pojęcia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebności i wzajemne zależności, obejmują zagadnienia związane z grupowaniem różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pól powierzchni figur, szacowaniem wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważeniem i mierzeniem przedmiotów, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotności liczb. W trakcie gry, rozwiązując ćwiczenia, dziecko będzie mogło przeżyć 15 wesołych przygód. Nagrodą za rozwiązanie każdego ćwiczenia jest naklejka. Aby zdobyć główną nagrodę, dziecko musi zebrać wszystkie naklejki. Rozwiązując zadania, ćwiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, porównywanie liczebności zbiorów i odczytywanie czasu, a przy okazji świetnie się bawi. Mieszkańcy małej wyspy znaleźli się w wielkim niebezpieczeństwie. Poziom wody wokół wyspy zaczął się bardzo szybko podnosić, grożąc jej zalaniem. Jedynie profesor Tomasz potrafi temu zapobiec, uruchamiając tajemnicze urządzenie. Dziecko w trakcie gry pomaga profesorowi uratować wyspę, a przy okazji rozwija zainteresowanie matematyką. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: MS Windows XP/Vista/Windows 7, Internet Explorer 6.0 lub wyższy, zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM, karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym), karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów , mikrofon dołączony do zestawu Logopedia, port USB , mysz lub inne urządzenie wskazujące,  napęd DVD-ROM, ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.

	566
	eduRom Fabryka zabawek
	moje bambino
	110023
	1
	 
	 
	eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne. Różnorodność i oryginalność interaktywnych ćwiczeń, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a także stopniowalny poziom trudności zadań, pomoc w formie dźwiękowej i możliwość śledzenia postępów w nauce, gwarantują twórczą zabawę i jednocześnie ułatwiają zrozumienie jednego z najważniejszych przedmiotów, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczą m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków, wyjaśniają pojęcia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebności i wzajemne zależności, obejmują zagadnienia związane z grupowaniem różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pól powierzchni figur, szacowaniem wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważeniem i mierzeniem przedmiotów, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotności liczb. W trakcie gry, rozwiązując ćwiczenia, dziecko będzie mogło przeżyć 15 wesołych przygód. Nagrodą za rozwiązanie każdego ćwiczenia jest naklejka. Aby zdobyć główną nagrodę, dziecko musi zebrać wszystkie naklejki. Rozwiązując zadania, ćwiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, porównywanie liczebności zbiorów i odczytywanie czasu, a przy okazji świetnie się bawi. Nocą do małej fabryki zabawek, która od wielu lat produkuje misie, samochody i drewniane klocki, włamało się dwóch złodziei i zniszczyło wszystkie urządzenia... Dziecko w trakcie gry prowadzi dochodzenie i próbuje wykryć sprawców włamania. Rozwiązując tę zagadkę, opanowuje wiele umiejętności matematycznych stymulujących jego rozwój i zdolności poznawcze, a w szczególności myślenie operacyjne, pamięć oraz sprawność manualną. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:  MS Windows XP/Vista/Windows 7, Internet Explorer 6.0 lub wyższy, zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM , karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) , karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów, mikrofon dołączony do zestawu Logopedia,  port USB, mysz lub inne urządzenie wskazujące, napęd DVD-ROM ,  ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.

	567
	eduRom Stare zamczysko
	moje bambino
	110024
	1
	 
	 
	eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne. Różnorodność i oryginalność interaktywnych ćwiczeń, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a także stopniowalny poziom trudności zadań, pomoc w formie dźwiękowej i możliwość śledzenia postępów w nauce, gwarantują twórczą zabawę i jednocześnie ułatwiają zrozumienie jednego z najważniejszych przedmiotów, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczą m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków, wyjaśniają pojęcia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebności i wzajemne zależności, obejmują zagadnienia związane z grupowaniem różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pól powierzchni figur, szacowaniem wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważeniem i mierzeniem przedmiotów, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotności liczb. W trakcie gry, rozwiązując ćwiczenia, dziecko będzie mogło przeżyć 15 wesołych przygód. Nagrodą za rozwiązanie każdego ćwiczenia jest naklejka. Aby zdobyć główną nagrodę, dziecko musi zebrać wszystkie naklejki. Rozwiązując zadania, ćwiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, porównywanie liczebności zbiorów i odczytywanie czasu, a przy okazji świetnie się bawi. Pewnego dnia uczeń spóźnił się na wycieczkę klasową do starego zamczyska, które się okazało miejscem pełnym pułapek. Cała klasa znalazła się w niebezpieczeństwie. Gracz musi teraz pomóc kolegom. Rozwiązując zadania, próbuje ich uratować, a jednocześnie opanowuje wiele umiejętności matematycznych pobudzających jego zdolności poznawcze, przede wszystkim zaś myślenie operacyjne, pamięć i sprawność manualną. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:  MS Windows XP/Vista/Windows 7 , Internet Explorer 6.0 lub wyższy, zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM , karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) ,  karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów , mikrofon dołączony do zestawu Logopedia ,  port USB, mysz lub inne urządzenie wskazujące, napęd DVD-ROM , ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.

	568
	eduRom Niezwykłe wakacje
	moje bambino
	110025
	1
	 
	 
	eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria multimedialnych programów edukacyjnych, rozwijających umiejętności matematyczne dzieci w wieku szkolnym. Dziecko, wcielając się w różne postacie i przeżywając pasjonujące przygody, rozwiązuje zadania matematyczne. Różnorodność i oryginalność interaktywnych ćwiczeń, animacji, kolorowych ilustracji oraz narracji, a także stopniowalny poziom trudności zadań, pomoc w formie dźwiękowej i możliwość śledzenia postępów w nauce, gwarantują twórczą zabawę i jednocześnie ułatwiają zrozumienie jednego z najważniejszych przedmiotów, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczą m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb, obliczania ułamków, wyjaśniają pojęcia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebności i wzajemne zależności, obejmują zagadnienia związane z grupowaniem różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pól powierzchni figur, szacowaniem wysokości i długości przedmiotów oraz objętości brył, a także ważeniem i mierzeniem przedmiotów, obliczaniem spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotności liczb. W trakcie gry, rozwiązując ćwiczenia, dziecko będzie mogło przeżyć 15 wesołych przygód. Nagrodą za rozwiązanie każdego ćwiczenia jest naklejka. Aby zdobyć główną nagrodę, dziecko musi zebrać wszystkie naklejki. Rozwiązując zadania, ćwiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie różnych przedmiotów według ich kształtu i koloru, porównywanie liczebności zbiorów i odczytywanie czasu, a przy okazji świetnie się bawi. Po zakończeniu roku szkolnego dzieci wyjechały na wymarzone wakacje do dziadków. Na miejscu okazało się jednak, że cała niegdyś piękna okolica zmieniła się nie do poznania. Pobliska fabryka zatruwa środowisko. Dlaczego? Trzeba to zbadać i naprawić szkody. To zadanie dla dziecka, które podczas rozwiązywania zagadki może się wykazać sprytem, spostrzegawczością, zręcznością i jednocześnie wiedzą matematyczną. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE: MS Windows XP/Vista/Windows 7, Internet Explorer 6.0 lub wyższy, zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM, karta dźwiękowa z wejściem liniowym z podłączonymi głośnikami lub słuchawkami (w laptopach - karta dźwiękowa PCMCIA z wejściem liniowym) ,  karta graficzna (minimalna rozdzielczość 800x600) z tysiącami kolorów , mikrofon dołączony do zestawu Logopedia, port USB ,  mysz lub inne urządzenie wskazujące ,  napęd DVD-ROM ,  ilość zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzależniona jest od wariantu sprzedaży. Program wymaga zainstalowanego protokołu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach nie wyposażonych w kartę sieciową należy wraz z protokołem TCP/IP zainstalować kartę Microsoft LooPback.

	569
	Przygoda z pogodą, Interaktywna gra
	moje bambino
	145024
	1
	 
	 
	Multimedialny program edukacyjny rozwijający zainteresowania dzieci w zakresie zjawisk przyrodniczych. Interaktywna gra pozwalająca na zdobycia przez dzieci w wieku 5-10 lat podstawowej wiedzy dotyczącej zjawisk i praw przyrody. To doskonałe narzędzia, które można wykorzystać zarówno w pracy z uczniem w szkole, jak i w domu - jako uzupełnienie nauki i dobrą zabawę. Dostosowana forma przekazu do potrzeb i wieku dziecka umożliwia rozwijanie jego zainteresowań i zdolności oraz odnalezienie odpowiedzi na wiele pytań, które nurtują najmłodszych w tym okresie życia. Dziecko, wspólnie z głównym bohaterem ptaszkiem Mango, wkracza do kolorowej krainy. Idąc po śladach i wskazówkach rozwiązuje kolejne zagadki, przeprowadza eksperymenty, odwiedza ciekawe miejsca, odkrywa świat. „Przygoda z przyrodą” Dziecko odkrywam m.in. skąd biorą się chmury, jak powstaje tęcza, dlaczego pada deszcz. Bawiąc się odwiedza stację meteorologiczną i przeprowadza samodzielne eksperymenty naukowe. W odkrywaniu mechanizmów zjawisk pogodowych towarzyszy mu przyjaciel - Profesor, który udziela wskazówek i instrukcji. „Przygoda na Ziemi” Dzieci w atrakcyjny sposób zdobywają podstawową wiedzę z zakresu budowy Ziemi i zachodzących w niej procesów geologicznych. Dowiadują się m.in.: w jaki sposób powstają góry, skąd biorą się kamienie szlachetne, dlaczego dochodzi do erupcji wulkanów. Program umożliwia też maluchom przeprowadzenie eksperymentów naukowych.„Przygoda w kosmosie” Dziecko odnajduje odpowiedzi na takie pytania jak np.: Dlaczego gwiazdy świecą? Dlaczego księżyc zmienia kształty? Czym jest spadająca gwiazda? Bawiąc się, zdobywa wiedzę o najważniejszych zjawiskach astronomicznych oraz odwiedzą stację kosmiczną.

	570
	Zestaw matematyczny z kartami zadań
	moje bambino
	500148
	1
	 
	 
	Wieloelementowy zestaw do zabaw i ćwiczeń matematycznych: sortowania, dopasowywania, porównywania zbiorów, kształtów i kolorów, liczenia itp. Za pomocą kolorowych elementów w atrakcyjny sposób można wprowadzać pojęcia, ćwiczyć i utrwalać zdobyte umiejętności. Kolorowe karty zadań i przewodnik z propozycjami ćwiczeń są bazą pomysłów do wykorzystania w pracy z dzieckiem. Natomiast różnego rodzaju liczmany i akcesoria pozwalają na tworzenie nowych propozycji zadań matematycznych o różnym stopniu trudności, dostosowanych do indywidualnych potrzeb dziecka. W skład zastawu wchodzą: 716 liczmanów (kolorowe żetony, spinacze, kształty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki), 12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm, 3 ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania.

	571
	Szachy drewniane
	moje bambino
	144119
	2
	
	
	Drewniana szachownica tworząca pudełko, w którym umieszczone zostały figury również z drewna.

	572
	Chińczyk - warcaby
	moje bambino
	103001
	1
	
	
	Dwie najbardziej znane i popularne gry planszowe. dwustronna plansza o wym. 36 x 25,5 cm , 24 piony, 16 pionków ,  kostka do gry.

	573
	Sudoku
	moje bambino
	144126
	1
	
	
	Gra logiczna polegająca na uzupełnieniu diagramu w taki sposób, aby cyfry w kwadracie - w kolumnie i wierszu nie powtórzyły się.

	574
	Poznajemy miasta Polski
	moje bambino
	199009
	1
	
	
	Pomoc składa się z 20 plansz A3 przedstawiających charakterystyczne obiekty wybranych miast Polski: Warszawy, Gdańska, Krakowa i Łodzi (zdjęcia i uproszczone rysunki oraz herby miast). Do kart dołączona jest książeczka z legendami oraz rysunkami do pokolorowania (możliwość kserowania). Praca z pomocą ma na celu wzbudzanie zainteresowań tekstem mówionym i poznanie legend, z doskonaleniem zdolności kojarzenia, budzenie świadomości narodowej, poznawanie wybranych miast Polski charakterystycznych dla naszego kraju, rozwijanie zainteresowania pięknem i historią naszej ojczyzny. Doskonałym uzupełnieniem pomocy jest Mapa Polski 196015.

	575
	Loteryjka przyrodnicza
	moje bambino
	200059
	1
	 
	 
	 Delta Optical Voyager II to lekka, ogumowana lornetka o nowoczesnym wzornictwie. Lornetka przeznaczona przede wszystkim do obserwacji turystycznych oraz przyrodniczych. 

W zestawie z lornetką:
- zakrywki na okulary i obiektywy 
[image: image1]- pokrowiec do lornetki 
[image: image2]- pasek do lornetki 

Parametry lornetki:
- model: 12x50
- powiększenie: 12x
- średnica obiektywu: 50 mm
- pryzmaty: K-9
- pole widzenia na 1000 m: 87 m
- rozdzielczość: 5"
- waga: 800 g

	576
	Cykl życia - karty
	moje bambino
	500068
	1
	
	
	3 serie kart po 5 elementów pozwalają dzieciom zapoznać się z kolejnymi etapami rozwoju motyla, żaby i ptaka. Karty wykonane są z tworzywa sztucznego, co zapewnia ich trwałość w czasie użytkowania. 15 kart o wym. 16 x 16 cm

	577
	Tangalo
	moje bambino
	064011
	1
	
	
	Gra TANGALO - tangram, pobudza dzieci do logicznego myślenia, rozwija inteligencję wizualno -przestrzenną, wyobraźnię. Tangalo bawi i uczy, daje dzieciom wiele możliwości wspaniałej i kreatywnej zabawy. Zawartość: 2 drewniane pudełka (jasne, brązowe) , 7 drewnianych elementów w każdym pudełku (jasne, brązowe) ,  18 małych obrazków (można je wykorzystać jako szablony) , 12 dużych obrazków , 7 drewnianych figur, książeczka z propozycjami ułożenia tangramu (różny stopień trudności zadań).

	578
	Akromaci
	moje bambino
	200031
	1
	
	
	Zestaw elementów z tworzywa oraz plansz, które zachęcają dzieci do rozwiązywania zadań dotyczących stosunków przestrzennych (ustawianie w linii, nakładanie w pionie, ustawianie w siatce logicznych powiązań). Praca z szablonami ćwiczy i kształci umiejętność logicznego myślenia, dedukcji i organizacji w przestrzeni. 24 klauny (2 wysokości: 4,4 cm i 5,5 cm; 2 kolory) , 48 el. podstawy (2 kształty i 2 kolory) ,  48 kart z zadaniami (5 serii po 6 kart i 1 seria z 18 kartami) ,  8 kart z rozwiązaniami.

	579
	Drzewo demonstracyjne
	moje bambino
	351004
	2
	
	
	 Elementy z kartonu umożliwiają złożenie dużego drzewa, które pozwala na obserwowanie zmian pór roku. 69 liści służyć może do przeliczania, określania położenia, tworzenia zbiorów, omawiania pór roku. Uniwersalna pomoc, która jest równocześnie ozdobą każdej sali. Element dekoracyjny nadający się wspaniale do kącików ekologicznych. 
• wym. 110 x 165 cm

	580
	Sortowanie odpadów - sprzatanie planety
	moje bambino
	200085
	1
	
	
	Gra planszowa mająca na celu przybliżenie dzieciom problematyki ochrony środowiska - sortowania odpadów. Przeznaczona dla dzieci powyżej 4 lat.  plansza 39 x 39 cm , 4 „ciężarówki”,  20 pojemników do sortowania

	581
	Zwierzęta i ich pożywienie
	moje bambino
	200045
	1
	
	
	Łączenie zwierząt z ich pożywieniem odbywa się za pomocą 2 drewnianych elementów.  24 elementy o wym. 6 x 6 x 0,4 cm

	582
	Pentomino drewniane
	moje bambino
	034018
	1
	
	
	wym. 27 x 17 cm, wys. 3,7 cm, 12 szt.

	583
	Makatka z ułamkami
	moje bambino
	500149
	1
	
	
	Duża przejrzysta makatka z kieszonkami z przezroczystego tworzywa. Łatwa do przymocowania do ściany. Zestaw zawiera kolorowe kartoniki z zapisem ułamków zwykłych, dziesiętnych i procentów. Dzięki pomocy w obrazowy sposób można wykonać działania na ułamkach oraz utrwalić sposób zapisywania ułamków i procentów. wym. makatki 68,5 x 50 cm , 9 kieszonek na kartonowe paski.

	584
	Stetoskop
	moje bambino
	604076
	1
	
	
	 Dzięki niemu dzieci mogą usłyszeć bicie własnego serca lub serca kolegów. Do użytku w szkole i przedszkolu.

	585
	Mapa Polski
	moje bambino
	073014
	1
	
	
	Mapa Polski wykonana ze sklejki. Składa się z 16 elementów z uchwytami. Nakładanka uczy i utrwala podział Polski na województwa. Pomoc przydatna na lekcjach geografii lub środowiska. wym. układanki: 29 x 29 x 1 cm z drewnianymi uchwytami.

	586
	Jakie to flagi? Gra DVD
	moje bambino
	041025
	1
	
	
	Gra dydaktyczna w 3 wariantach. Po krótkim przejrzeniu katalogu flag z instrukcji, zadaniem graczy jest podanie właściwej nazwy państwa, do którego należy flaga wybrana z talii kart lub na której stanął pionek gracza. Drugą częścią zadania jest wskazanie położenia wymienionego państw na mapie świata. Za każdą prawidłową odpowiedź zostaje przyznany punkt. Zwycięża ten, kto zdobędzie ich najwięcej. W trakcie emocjonującej zabawy gracze uczą się, rozróżniać flagi państw całego świata, poznają ich nazwy, stolice i miejsca położenia oraz wielkość ich powierzchni i język w nich obowiązujący. Gra rozwija i ćwiczy pamięć. Zawartość: plansza, 193 szt. kart flag , 27 szt. kart zadań ,  4 pionki ,  kostka do gry ,  150 szt. żetonów ,  klepsydra ,  notes ,  instrukcja.

	587
	Super farmer wersja jubileuszowa
	moje bambino
	164024
	1
	
	
	4 plansze,  2 dwunastościenne kostki, 120 kartoników z obrazkami zwierząt , 6 plastikowych figurek psów,  instrukcja.

	588
	Monopoly
	moje bambino
	105029
	1
	
	
	Znana gra, dzięki której dzieci uczą się inwestowania - kupują, sprzedają, spekulują ucząc się logicznego myślenia, przewidywania, kalkulowania.  Od 8 lat.

	589
	Komplet 4 kostek do plansz z zadaniami
	moje bambino
	604099
	1
	
	
	 Na ściankach kostek umieszczone są symbole: mały-duży, cienki-gruby, czerwony-niebieski-żółty, okrągły-kwadratowy-trójkątny-prostokątny. 
• szt. 4 
• wym. ok. 2 x 2 cm

	590
	Kolorowe figury 60 sztuk
	moje bambino
	500014
	1
	
	
	Zestaw 60 figur w 5 kształtach, 3 kolorach i 2 grubościach.   wym. największego el. 7,5 cm

	591
	Plansze z zadaniami
	moje bambino
	604098
	1
	
	
	Dwie dwustronne tablice z grubego kartonu, o wymiarach 48 x 35 cm, do wykorzystania z 4 plastikowymi kostkami (604099) o wymiarach ok. 2 x 2 cm. Na ściankach kostek umieszczone są symbole: mały-duży, cienki-gruby, czerwony-niebieski-żółty, okrągły-kwadratowy-trójkątny-prostokątny. Plansze nie zawierają figur (500014).

	592
	Ciało człowieka zestaw demonstracyjny
	Nowa Szkoła
	LR 6044
	1
	
	
	 Zestaw dwustronnych magnetycznych elementów: na których zaznaczono realistycznie wyglądające ludzkie organy, układ szkieletowy oraz układ krwionośny. Prezentacja może odbywać się na dowolnej tablicy magnetycznej. - wys. człowieka po złożeniu: 90 cm, 17 elem., od 5 lat

	593
	Puzzle - Mapa świata
	Nowa Szkoła
	ED 1381
	1
	
	
	 35 elem. wym. pudełka: 40 7 x 28 8 x 5 2 cm wym. po ułożeniu: 68 x 48 cm

	594
	Matematyka 1 Zestaw PUS
	moje bambino
	116147
	1
	
	
	 Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, który łączy w sobie naukę, zabawę i samokontrolę. Poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania. W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W poręcznym, zamykanym pudełku z tworzywa znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny powinien być stosowany w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach. W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdującym się przy każdym ćwiczeniu w książeczce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS zapewniają możliwość pracy całej grupie. 
• 5 zestawów

	595
	Matematyka 2 Zestaw PUS
	moje bambino
	116148
	1
	
	
	 Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, który łączy w sobie naukę, zabawę i samokontrolę. Poprzez zabawę daje dziecku prawdziwą radość i satysfakcję z efektów samodzielnego działania. W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W poręcznym, zamykanym pudełku z tworzywa znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny powinien być stosowany w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach. W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdującym się przy każdym ćwiczeniu w książeczce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS zapewniają możliwość pracy całej grupie. 
• 10 zestawów

	596
	Duży zestaw gier
	Nowa Szkoła
	WD 0076
	1
	
	
	 Duży zestaw znanych wszystkim gier: szachy, warcaby, backgammon, gra w kości, chińczyk, gra w karty. - pudełko drewniane o wym. 27 x 27 cm, od 5 lat

	597
	Na drodze
	Nowa Szkoła
	388304
	1
	
	
	 Gra przybliża podstawowe zasady ruchu drogowego. Każde dziecko w zależności czy jedzie samochodem czy idzie pieszo wybiera inną dogę wykonując polecenia wskazane przez kostkę karty lub wybrane pola planszy. Gra uczy czujności zachowania się na drodze. 2 kostki; pionki do gry (2 auta i 2 postacie); plansza o wym. 39 x 39 cm; 12 kart – sygnalizatorów

	598
	Zabawa słowami - angielski
	moje bambino
	200020
	1
	
	
	 Pomoc, która pozwala na ułożenie 32 słów po angielsku. Każde słowo ukazane jest za pomocą obrazka oraz zapisane małymi i wielkimi literami. Używając kart o różnym stopniu trudności (słowa 3, 4, 5 lub 6-literowe) dziecko kojarzy ilustrację ze słowem. Elementy z literkami pozwalają również na samodzielne układanie dowolnych słów. • 6 podstaw o wym. 24 x 3 cm, • 128 literek o wym. 3,5 x 3,5 cm, • 32 karty modele

	599
	Mały elektryk
	moje bambino
	604010
	2
	
	
	Zestaw doskonały do prezentacji obwodu elektrycznego zawierający niezbędne części: przewody, 2 żarówki, skrzyneczkę na baterie. Wszystkie elementy są łatwe w łączeniu i bezpieczne dla małych użytkowników. 31 el., wym. od 2 x 2 cm do 12 x 8 cm

	600
	Natura Tablica magnetyczna
	moje bambino
	451015
	1
	
	
	Tablica posiada 100 magnetycznych figurek, dzięki którym można stworzyć obraz o różnorodnej tematyce. Pomoc wspomaga rozwój: pojęcia czasu i przestrzeni, potrzeby ochrony środowiska, spostrzegania wzrokowego, logicznego łączenia faktów, umiejętności matematycznych, relacji przestrzennych. Doskonały do ćwiczeń językowych, przy nauce języków obcych.  od 3 lat ,  tablica magnetyczna (70 x 50 cm) przedstawiająca krajobraz , 100 szt. magnetycznych elementów ,  torba z magnesami samoprzylepnymi ,  4 torebki z tworzywa sztucznego,  instrukcja.

	601
	Oszczędzamy wodę
	moje bambino
	451030
	1
	
	
	6 historii przedstawiających przygody dzieci, które uczą się jak w prosty sposób oszczędzać wodę. Każda opowieść ilustrowana jest na 5 kartach.  w zestawie znajduję się 30 kart o wymiarach: 16,5 x 13,5 cm

	602
	Rok pary przyjaciół
	Nowa Szkoła
	DJ7007
	2
	
	
	 Koło wewnętrzne puzzli przedstawia dwójkę przyjaciół wraz z przedmiotami codziennego użytku, natomiast zewnętrzne koło przedstawia formy spędzania czasu przez dzieci w różnych porach dnia.
- 48 puzzlowych elementów 
- śr. koła zewnętrznego 65 cm; wewnętrznego 35 cm
- wym. pudełka 33 x 25,5 x 6 cm

	603
	Gra zgadnij kto to?
	Nowa Szkoła
	IK5801
	1
	
	
	 Gra polega na odgadywaniu jaką postać wybrał przeciwnik. Gra rozwija spostrzegawczość, umiejętność zapamiętywania i kojarzenia. Jedno przemyślane pytanie może wyeliminować kilka postaci za jednym razem. Grać można w dowolnym miejscu dzięki specjalnej rozkładanej planszy. - 2 plansze, 2 arkusze z postaciami, 4 podpórki, od 6 lat

	604
	Poznajemy elektryczność
	Nowa Szkoła
	VO8597
	1
	
	
	 Pomoc dydaktyczna umożliwia przeprowadzenie co najmniej 36 łatwych eksperymentów, które ułatwiają dzieciom zrozumienie związków pomiędzy siłami magnetycznymi i elektrycznością. Ręcznie napędzany generator wytwarza prąd tylko wtedy, gdy powstanie obwód magnetyczny. Wtedy można eksperymentować z wytwarzaniem światła, wprawianiem w ruch wiatraczka czy przyciąganiem metalowych elementów. Dodatkowe źródło zasilania stanowią baterie. Do doświadczeń można wykorzystać także same magnesy, budując na przykład kompas. Wszystkie doświadczenia są bezpieczne dla dzieci i objaśnione w kolorowej i schematycznej instrukcji. 30 elementów - instrukcja

	605
	Bezpieczeństwo na co dzień
	Nowa Szkoła
	337123
	1
	
	
	 Zestaw dużych magnetycznych tablic demonstracyjnych. Wyraziste i proste w formie ilustracje zaznajamiają dzieci z możliwościami zagrożeń jakie czekają na nie w najbliższym otoczeniu. Do każdej planszy są przyporządkowane magnetyczne elementy które można łatwo przesuwać po tablicy i analizować tym samym w jaki sposób uniknąć zagrożeń. 4 plansze (wym. 62 x 38 cm) 40 żetonów (5 x 5 cm oraz 5 x 3 cm) do plansz demonstracyjnych 28 kart sytuacyjnych instrukcja od 3 lat

	606
	Minimózg
	Nowa Szkoła
	IV3002
	1
	
	
	Gra dla dwóch osób. Zadaniem jednego z graczy jest odgadnięcie czterokolorowego kodu, który ułożył partner. Poprawne ułożenia sygnalizowane są czerwonymi i białymi pionkami. Gra ćwiczy intelekt i logiczne myślenie. - 96 pionków w 8 kolorach - wym. 29,5x15x3cm

	607
	Skrzyneczka Zgadula
	moje bambino
	118030
	1
	
	
	 Dzieci na zasadzie dotyku mają za zadanie zgadnąć jaki przedmiot znajduje się w środku. Wykonana z drewna. Posiada otwory, przez które dzieci wkładają ręce. 
• wym.: 35,5 x 19,5 x 38 cm

	608
	Trener pamięci - 5 zmysłów
	moje bambino
	360003
	1
	
	
	Gra polega na dobieraniu obrazków poszczególnych przedmiotów do zmysłów jakimi je odbieramy. Rozwija koncentrację, pamięć, logiczne myślenie, stymuluje mowę i wzbogaca słownictwo. Gra ma dwa poziomy trudności. Zawiera wytrzymałą ramkę z tworzywa sztucznego, w której umieszczane są karty. 20 trwałych laminowanych kart z obrazkami,  16 elementów do zakrywania obrazków,  32 małe karty, instrukcja,  od 4-8 lat.

	609
	Przygoda na Ziemi. Interaktywna gra
	moje bambino
	145026
	1
	
	
	 Multimedialny program edukacyjny rozwijający zainteresowania dzieci w zakresie zjawisk przyrodniczych. Interaktywna gra pozwalająca na zdobycia przez dzieci w wieku 5-10 lat podstawowej wiedzy dotyczącej zjawisk i praw przyrody. To doskonałe narzędzia, które można wykorzystać zarówno w pracy z uczniem w szkole, jak i w domu - jako uzupełnienie nauki i dobrą zabawę. Dostosowana forma przekazu do potrzeb i wieku dziecka umożliwia rozwijanie jego zainteresowań i zdolności oraz odnalezienie odpowiedzi na wiele pytań, które nurtują najmłodszych w tym okresie życia. Dziecko, wspólnie z głównym bohaterem ptaszkiem Mango, wkracza do kolorowej krainy. Idąc po śladach i wskazówkach rozwiązuje kolejne zagadki, przeprowadza eksperymenty, odwiedza ciekawe miejsca, odkrywa świat. „Przygoda z przyrodą” Dziecko odkrywam m.in. skąd biorą się chmury, jak powstaje tęcza, dlaczego pada deszcz. Bawiąc się odwiedza stację meteorologiczną i przeprowadza samodzielne eksperymenty naukowe. W odkrywaniu mechanizmów zjawisk pogodowych towarzyszy mu przyjaciel - Profesor, który udziela wskazówek i instrukcji. „Przygoda na Ziemi” Dzieci w atrakcyjny sposób zdobywają podstawową wiedzę z zakresu budowy Ziemi i zachodzących w niej procesów geologicznych. Dowiadują się m.in.: w jaki sposób powstają góry, skąd biorą się kamienie szlachetne, dlaczego dochodzi do erupcji wulkanów. Program umożliwia też maluchom przeprowadzenie eksperymentów naukowych. „Przygoda w kosmosie” Dziecko odnajduje odpowiedzi na takie pytania jak np.: Dlaczego gwiazdy świecą? Dlaczego księżyc zmienia kształty? Czym jest spadająca gwiazda? Bawiąc się, zdobywa wiedzę o najważniejszych zjawiskach astronomicznych oraz odwiedzą stację kosmiczną.

	610
	Przygoda w kosmosie. Interaktywna gra.
	moje bambino
	145028
	1
	 
	 
	 Multimedialny program edukacyjny rozwijający zainteresowania dzieci w zakresie zjawisk przyrodniczych. Interaktywna gra pozwalająca na zdobycia przez dzieci w wieku 5-10 lat podstawowej wiedzy dotyczącej zjawisk i praw przyrody. To doskonałe narzędzia, które można wykorzystać zarówno w pracy z uczniem w szkole, jak i w domu - jako uzupełnienie nauki i dobrą zabawę. Dostosowana forma przekazu do potrzeb i wieku dziecka umożliwia rozwijanie jego zainteresowań i zdolności oraz odnalezienie odpowiedzi na wiele pytań, które nurtują najmłodszych w tym okresie życia. Dziecko, wspólnie z głównym bohaterem ptaszkiem Mango, wkracza do kolorowej krainy. Idąc po śladach i wskazówkach rozwiązuje kolejne zagadki, przeprowadza eksperymenty, odwiedza ciekawe miejsca, odkrywa świat. „Przygoda z przyrodą” Dziecko odkrywam m.in. skąd biorą się chmury, jak powstaje tęcza, dlaczego pada deszcz. Bawiąc się odwiedza stację meteorologiczną i przeprowadza samodzielne eksperymenty naukowe. W odkrywaniu mechanizmów zjawisk pogodowych towarzyszy mu przyjaciel - Profesor, który udziela wskazówek i instrukcji. „Przygoda na Ziemi” Dzieci w atrakcyjny sposób zdobywają podstawową wiedzę z zakresu budowy Ziemi i zachodzących w niej procesów geologicznych. Dowiadują się m.in.: w jaki sposób powstają góry, skąd biorą się kamienie szlachetne, dlaczego dochodzi do erupcji wulkanów. Program umożliwia też maluchom przeprowadzenie eksperymentów naukowych. „Przygoda w kosmosie” Dziecko odnajduje odpowiedzi na takie pytania jak np.: Dlaczego gwiazdy świecą? Dlaczego księżyc zmienia kształty? Czym jest spadająca gwiazda? Bawiąc się, zdobywa wiedzę o najważniejszych zjawiskach astronomicznych oraz odwiedzą stację kosmiczną.

	611
	Logiczne drzewo - magnetyczne plansze
	moje bambino
	254022
	1
	
	
	Ta gra zapoznaje dzieci z innego rodzaju narzędziem logiki. Zasady polegają na wspinaniu się po gałęziach drzewa, obserwując zarys kryteriów w celu znalezienia pod koniec odpowiedniego działu. Rozwija zmysł obserwacji oraz ćwiczy logiczne myślenie i dedukcję. Zestaw zawiera:  6 szt. magnetycznych plansz o wym. 32 x 25 cm ,  96 żetonów o wym. 4,8 x 4,8 cm ,  instrukcję.

	612
	Koła
	moje bambino
	500115
	3
	
	
	 • 15 kółek w 3 kolorach, 
• śr. koła 23 cm

	613
	Duże liczydło na stojaku
	moje bambino
	030002
	1
	
	
	Koraliki w 2 kolorach.  wym. 85 x 120 cm

	614
	Matematyczna gra sportowa
	moje bambino
	358005
	1
	
	
	Gra ruchowa wspomagająca umiejętność wykonywania działań matematycznych: dodawania, odejmowania i mnożenia. Może być wykorzystywana w zabawach zespołowych. Mata stojąca posiada:  4 zmienne plansze o wym. 60 x 51 cm , 12 woreczków z grochem śr. 6 cm, instrukcję,  od 6 lat

	615
	Kostki w kostkach
	moje bambino
	358020
	1
	
	
	 • 12 kostek 
• 6 kolorów.

	616
	Kostka duża z liczbami
	moje bambino
	604074
	5
	
	
	Duża kostka z tworzywa, doskonała do zabaw i gier grupowych.  dł. boku: 10 cm

	617
	Duża kostka z kropkami
	moje bambino
	604001
	5
	
	
	Duża kostka z tworzywa, doskonała do zabaw i gier grupowych.  dł. boku: 10 cm

	618
	Miara na podłogę
	moje bambino
	358004
	1
	
	
	Mata z wytrzymałego winylu za pomocą której można ćwiczyć dodawanie oraz odejmowanie. Uczy pracy w zespole, ćwiczy pamięć, logiczne myślenie oraz działania na liczbach. Liczby parzyste i nieparzyste oznaczone są różnymi kolorami (czerwony, niebieski). Mata pomaga również w ćwiczeniach koordynacji wzrokowo - ruchowej dzieci.  wym. 660 x 30 cm

	619
	Moje pierwsze słówka
	moje bambino
	145021
	1
	
	
	 Multimedialny program edukacyjny rozwijający zainteresowania dzieci w zakresie nauki języków obcych. Pakiet kursów do nauki języków poprzez zabawę dla dzieci w wieku 5-9 lat w formie interaktywnych gier i ćwiczeń. Program uczy słówek zaprezentowanych na interaktywnych planszach tematycznych, takich jak np. wakacje, egzotyczne zwierzęta, w mieście, na zakupach, w moim pokoju, rodzina, kolory czy liczby. Postacią przewodnią programu jest smok Memo, który zachęca dziecko do wykonywania kolejnych ćwiczeń oraz ich powtarzania zgodnie z zasadą inteligentnych powtórek metody SuperMemo. Metoda ta przewiduje, że program analizuje postępy uczącego się i wybiera do powtórek wyłącznie te partie materiału, które wymagają przypominania. Pakiet zawiera: 30 scenariuszy zajęć lekcyjnych, 10 gier edukacyjnych, 200 kolorowanek do wydruku, 500 interaktywnych ćwiczeń. Moje pierwsze słówka angielskie oraz Moje słówka i zwroty angielskie.

	620
	Pierwsze kroki z magnesem
	moje bambino
	354011
	1
	
	
	Idealny zestaw do opracowywania magnetycznych doświadczeń na lekcjach fizyki. Zestaw zawiera zeszyt z 16 ciekawymi eksperymentami oraz: 2 obudowane magnesy (rozm. 2,2 x 1 x 8 cm),  super magnes (śred. 5 cm, 5,8 cm H),  zestaw 20 pływających magnesów (śred. 1,5 cm),  pierścienie magnetyczne (śred. 3 cm),  magnes podkowa (rozm. 10 x 12,3 cm),  kompas magnetyczny (dł. 8 cm),  4 różdżki (2,8 x 1,5 x 19 cm).  od 4 lat.

	621
	Globus polityczny podświetlany
	moje bambino
	027004
	1
	
	
	śr. 32 cm,  wys. 40 cm

	622
	Globus fizyczny duży
	moje bambino
	027002
	2
	
	
	śr. 22 cm, wys. 30 cm,  opakowanie: folia.

	623
	Czas i zegar
	moje bambino
	451014
	1
	
	
	Tablica magnetyczna z elementami do tworzenia obrazków przedstawiających czynności i zabawy wykonywane o różnej porze dnia. Zadaniem gracza jest prawidłowe dobranie wskazówek zegara z odpowiednią godziną do ilustracji przedstawiającej czynność. Pomoc odpowiednia do nauki określania i odczytywania czasu na tarczy zegara, sprzyja ćwiczeniom w mówieniu. tablica magnetyczna o wym. 50 x 70 cm ,  134 winiet 6,5 x 6,5 cm ,  4 plastikowe torebki , torba z magnesami samoprzylepnymi ,  instrukcja.

	624
	Zegar magnetyczny
	Nowa Szkoła
	NS2007
	1
	
	
	 Kolorowy i przejrzysty zegar magnetyczny pomoże każdemu uczniowi przyswoić umiejętność dokonywania odczytów zegarowych. 

Zestaw zawiera: 
- tablicę magnetyczną z tarczą zegarową podzieloną na minuty, kwadranse i godziny (50 x 50 cm), 
- 2 wskazówki ruchome, 
- 40 elementów do zapisu wskazań zegara.

	625
	Rodzina królewska - pacynki na palec
	moje bambino
	040065
	1
	
	
	 Zestawy pacynek na palec. Dzięki pacynkom rozwijana jest wyobraźnia i kreatywność dziecka, doskonalona umiejętność mowy. 
• 4 postaci

	626
	Kopciuszek - pacynki na palec
	moje bambino
	040066
	1
	
	
	Zestawy pacynek na palec. Dzięki pacynkom rozwijana jest wyobraźnia i kreatywność dziecka, doskonalona umiejętność mowy.  4 postaci
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